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Szanowni Panstwo

Kazda epoka ma swdj jezyk — nasza mowi jezykiem komputeréw
i Internetu. Dla czgsci z nas jest to jezyk nabyty, uczylismy si¢ go wraz
z rozwojem nowoczgesnych technologii, réwnolegle z tym, jak nasz swiat
stawal si¢ coraz bardziej cyfrowy.

Dla najmtodszych mieszkaricow naszego regionu jest on tak naturalny
jak polszczyzna. Ale cyfryzacja si¢ poglebia i przyspiesza. Dlatego
konieczna jest nauka programowania i to juz na etapie wezesnoszkolnym.
W dodatku informatyka moze i powinna wspierac réwniez inne sfery
edukacyi.

Tw tym kierunku juz od lat dziata samorzqd wojewddztwa kujawsko-
pomorskiego. Nie tylko wyposazylismy szkoly w naszym regionie
w tysigce tablic interaktywnych, ale takze przekazalismy w rece uczniow
i nauczgycieli mobilne pracownie do nauki przedmiotéw przyrodniczych
oraz uruchomilismy regionalny portal edukacyjny. Przeznaczamy na
ten cel miliony zlotych z funduszy unijnych, a zwlaszcza z naszego

Regionalnego Programu Operacyjnego.

Jednak nawet najlepsze urzqdzenia i najnowoczesniejsze oprogra-
mowanie pozostang martwe bez nauczycieli, ktdrzy bedg potrafili
skutecznie z nich korzystac w procesie edukacji. Dlatego tak wazne sq
realizowane w naszym wojewddztwie szkolenia dla pedagogow oraz
wymiana doswiadczen. Choéby w formie publikacji, ktdre skladajq sie
na kolejny numer czasopisma ,, UczMy’.

Piotr Catbecki
Marszatek Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego

W nastepnym numerze
Zdrowie w szkole



Anna Puscinfiska
KPCEN we Wioctawku

Cytrowa rozrywka vs edukacja

Nasi uczniowie sg zanurzeni w $wiat nowocze-
snych technologii. To on ich inspiruje. Potencjat
tkwiacy w cyfrowym $wiecie edukacja juz dostrzegta i
stara si¢ wykorzysta¢. Rozwijanie kompetengji cyfro-
wych uczniéw i nauczycieli jest w tym roku szkolnym
jednym z podstawowych kierunkéw polityki oswia-
towej panistwa. Zapisy nowej podstawy programowej
o powinnosci wykorzystywania nowoczesnych tech-
nologii w nauczaniu dotycza nauczycieli wszystkich
przedmiotéw. Wspoétczesnie pedagogika i psycholo-
gia chetnie korzystaja réwniez z osiagnie¢ neurobio-
logii. Wynikajace z ustalen tej nauki wnioski doty-
czace podstaw uczenia si¢ wskazuja, ze najbardziej
efektywna jest nauka poprzez dziatanie, a emocje i
zaangazowanie odgrywaja w procesie przyswajania
wiedzy istotng role.

Czy warto wykorzystywac TiK do osiagniecia kaz-
dego edukacyjnego celu? Czy nowoczesne technolo-
gie powinny by¢ gléwnym bohaterem kazdej lekeji?
Jak osiaga¢ edukacyjne cele, wykorzystujac to, co
dzieci i mtodziez fascynuje i bawi, budzac emocje, po
prostu angazujac naszych uczniéw w dziatanie?

Medium wspierajacym wyzwalanie zaangazowa-
nia i emogji sa na pewno nowoczesne urzadzenia cy-
frowe. Pomocne moga by¢ réwniez takie formy pra-
cy z uczniem, ktére pozornie wygladaja tak, jakby
z nauka, a zwlaszcza szkola, mialy niewiele wspdlne-
go. Jedna jest potaczenie edukacji (ang. EDUcation)
i rozrywki (ang. enter TZAINMENT) tworzace eduta-
inment - nowy trend w edukacji.

Skad si¢ wzigl edutainment? Juz pod koniec lat
60. ubiegtego stulecia muppety z Ulicy Sezamkowej
bawily i edukowaly brytyjskie dzieci. Nasze poznaty
sympatycznego Wielkiego Ptaka i Ciasteczkowego
Potwora nieco pdzniej. Dziesigciolecie pézniej Migu-
el Sabido byt producentem oper mydlanych w kilku
krajach Ameryki Laciniskiej. Tego typu produkeje nie
byly raczej przeznaczone dla elit intelektualnych, ale
dla gospodyni domowych. Twérczos¢ Sabido, oprécz
dostarczania mato wyrafinowanej rozrywki, miata
jeszcze jeden cel - mimochodem, na marginesie zy-
ciowych i sercowych perypetii ulubionych bohateréw
- promowata wéréd odbiorcéw tych seriali postawy
prozdrowotne. Z biegiem czasu seriale Sabido zapo-
znawaly widzéw z zagadnieniami dotyczacymi plano-
wania rodziny, zwalczania analfabetyzmu, zapobiega-
nia i leczenia HIV oraz AIDS. Staly si¢ liczaca forma
edukacji prospotecznej skierowana do dorostych.

Nasze rodzime tasiemcowe seriale fabularne i pa-

radokumentalne produkowane i emitowane przez
telewizje publiczng to edutainment niemal w czystej
postaci. A wszyscy wiemy, ile czasu ludzie potrafig
spedzi¢, $ledzac losy swoich idoli. Filmem edutain-
ment nie bedzie ambitny film edukacyjny, ale taki,
ktéry widzowi dostarczy tatwej w odbiorze rozrywki.

Filmy skierowane do mato wyrobionego i wyma-
gajacego odbiorcy byly pierwszym krokiem w roz-
rywkowej edukacji. Widz - ten maly i catkiem doro-
sty - zasiadal przed telewizorem i ... ogladat. Bo niby
¢4z innego mozna zrobi¢ z programem telewizyjnym?
Mimochodem dowiadywat sig, co nalezy jes¢, aby by¢
zdrowym i szczuptym albo przekonywat, ze warto w
skomplikowanych sprawach zyciowych zasiggnaé pro-
fesjonalnej porady prawnika. O ile taka zaktadajaca
bierno$¢ odbiorcy forma rozrywki 30 czy 20 lat temu
byla catkiem atrakcyjna, teraz wyposazong w smart-
fony miodziez juz mato bawi. Przed telewizorami
chetniej zasiadaja cyfrowi imigranci. Dla cyfrowych
tubylcéw dostgp do nowoczesnych technologii jest
czym$ tak oczywistym jak woda w kranie. Jeszcze
kilka lat temu nie wolno byto uczniom przynosi¢
do szkoly telefonéw komoérkowych. Dzi§ nauczyciel,
ktéry nie potrafi inspirujaco wykorzysta¢ ich na
lekeji i nie zach¢ca uczniéw, aby do swoich smart-
fonéw siggali, wreez nie moze o sobie méwi¢, ze jest
nowoczesnym pedagogiem. W szkolach sa kompute-
ry, dostgp do internetu, laptopy, tablice interaktyw-
ne. Nowe technologie nie s3 juz takie nowe, szkota
je zaimplementowata, efektywnie z nich korzysta.
Internet, gry online, programowanie, a takze media
spolecznoéciowe i praca w chmurze stajg si¢ chlebem
powszednim edukacji. Technologie same w sobie nie
sa juz fascynujace. To zwykle narzedzia, prawie takie
jak tyzka, dtugopis czy samochéd. To, ze potrafisz si¢
nimi postugiwaé, nie czyni ci¢ kim$ wyjatkowym.

A gdzie teraz mlodziez szuka rozrywki? Paradok-
salnie — czasami coraz dalej od nowych mediéw (bo
Facebook to nie rozrywka, to element niezb¢dny do
zycia). Ol$niewajacy renesans przezywaja planszéwki
i gry terenowe. Pojawily si¢ tez nowe zjawiska o an-
gielsko brzmiacych nazwach: grywalizacja, escape
room, flash mob, lip dub, sleeve face, manekin chal-
lenge, ktdrych istota nie jest cyfrowa, ale umiejgtno-
$ci cyfrowe do ich wykorzystania sa niezbedne. Dzi-
siejsze pokolenie nazywane jest 3F, poniewaz: ceni
zabawe (Fun) w gronie przyjaciot (Friends) i oczekuje
niezwlocznej informacji zwrotnej (Feedback). Mto-
dzi chetnie angazuja si¢ w (nie zawsze madre) zaba-



wy typu ,podejmij wyzwanie”. Lubig wspStpracowad
i gra¢ wspdlnie. I lubig mie¢ wplyw na to, w czym
uczestnicza. Nie cheg by¢ tylko biernymi konsumen-
tami rozrywki, ale mie¢ swéj wklad w jej kreowanie.
Dlatego ogladanie seriali oraz tadcéw z gwiazdami
zostawiajg rodzicom i dziadkom, a sami dla rozryw-
ki podejmuja wyzwania, ktére pozwalaja im dziala¢,
sprawdza¢ sie, by¢ ze Zrédtem rozrywki w interakgji,
ksztattowaé rzeczywistos¢, do ktérej wkraczaja. Nie
na darmo wiele lat pracowalismy nad tym, aby na-
sze dzieci byly/pozostaly kreatywne. Teraz zbieramy
owoce. Bierne siedzenie w fawce? Stuchanie wyktadu
nauczyciela? Mozolne sporzadzanie notatek w zeszy-
cie, gdy wszystko jest w Internecie? Nic z tego. Jesli
nauczyciel chee by¢ w kontakcie ze swoimi uczniami,
tez musi wyjs$¢ zza biurka i podja¢ wyzwanie. Pozwo-
li¢ uczniom dziata¢. Nierzadko sam powinien by¢
wyposazony w nowoczesny tablet lub smartfon.

Formy stosowane przez edutainment maja réine
niestereotypowe postaci, czasami stwarzajace mato
powazne wrazenie. Nie béjmy si¢ ich. Rozrywkowa
jest przede wszystkim forma. O tym, czy dana roz-
rywka bedzie edutainment, decyduje przede wszyst-
kim cel, jaki sobie stawia jego twérca oraz tresci, ja-
kie t¢ form¢ wypetnia. Nic nie stoi na przeszkodzie,
a czasami jest niezbedne, aby w dzialach zwigzanych
z edutainment zaangazowaé TiK.

EscAPE ROOM

Zaimplementowana z biznesu i marketingu obec-
nie niezwykle popularna rozrywka. Ma t¢ wlasciwos¢,
ze silnie angazuje uczestnikéw i sprzyja budowaniu
zespotu. Escape roomy mialy do niedawna charak-
ter wytacznie komercyjny. Grupa zostaje zamknigta
w specjalnie przygotowanym pomieszczeniu, aby na
czas gry znalez¢ si¢ w innej rzeczywisto$ci: w kajucie
kapitana piratéw albo todzi podwodnej, wigziennej
celi, komnacie w zamku Drakuli itp. ,Uwigzieni”
w pokoju majg jeden cel: odnalez¢ klucz, aby sig
wydosta¢. Wezesniej musza sforsowaé wiele mecha-
nizmdw, zapadni, rozwikla¢ splatane sznury, ulozy¢
we whasciwy sposdb lub wedtug specjalnego porzad-
ku rozrzucone po pokoju elementy, znalezé a nawet
z dziwnych skrytek wydoby¢ klucze i szyfry do sej-
fow i ktédek. To wszystko pod presja czasu.

Prawdziwe escape roomy funkcjonujace komer-
cyjnie lub zalozone w szkofach i placéwkach edu-
kacyjnych potrzebujg specjalne wydzielonego po-
mieszczenia, scenografii, rekwizytow budujacych
klimat zabawy. Mozna jednak pokusi¢ si¢ o zorga-
nizowanie ,zabawy typu escape room”. Zadaniem
uczestnikéw bedzie réwniez odnalezienie symbolicz-
nego klucza, a do rozwigzania tajemnicy doprowa-
dza zagadki przygotowane w formie papierowej, ale

takze z wykorzystaniem nowoczesnych technologii,
bloga, narzedzi online (np. LearningApps, kodéw
QR, méwigcych awataréw z platformy Voki.com;
zobacz: http://bpkpcen.blogspot.com/2018/04/lek-
cje-inaczej-escape-room-w-szkole.html).

Z uczestnikami komunikujemy si¢ za posrednic-
twem telefonu komérkowego, mailingu, itp. Zaba-
we mozemy przeprowadzi¢ w klasie, a ,scenogra-
fi¢” uczniowie moga sobie wyobrazi¢. Rozwiktanie
zagadki escape room bardzo angazuje uczestnikéw
w kazdym wieku — trudno oprze¢ si¢ wyzwaniu, gdy
znajdziemy si¢ w pokoju zagadek. Kiedy uczniowie
zrozumiejg na czym polega zabawa, ,,ztapig bakeyla”,
warto podsunaé im pomysl, aby samodzielnie przy-
gotowali escape room dla réwnolegtej klasy, nauczy-
cieli, rodzicéw. To doskonata okazja do zrealizowania
projektu edukacyjnego, réwniez o migdzyprzedmio-
towym charakeerze.

GRA MIEJSKA

To taka zabawa, ktéra jako istotny element roz-
grywki wykorzystuje przestrzeri miejska. Miejskie
gry lacza w sobie cechy akeji performerskich, happe-
ningowych, a takze elementéw znanych harcerskich
podchodéw. Przybieraja zaréwno formy otwarte,
jak i zamknigte. Organizowane komercyjnie wcho-
dza w skfad ofert imprez integracyjnych. Czgé¢ gier
opiera si¢ na jakiej$ historii lub motywie przewod-
nim, inne nie charakteryzujg si¢ konkretna tematyka,
moga, ale nie musza, cechowac si¢ obecnoscia w grze
fabuly. Tyle teorii. W praktyce (takze szkolnej) oka-
zuje si¢, ze ta forma poddaje si¢ wielu modyfika-
cjom. Gr¢ miejska mozna rozegra¢ na terenie szko-
ly w trakcie drzwi otwartych placéwki. Uczestnicy
w ten nietypowy sposob poznaja szkote, ktdrej oferta
sa zainteresowani. Zabawa skierowana dla potencjal-
nych uczniéw lub klas pierwszych. Gra miejska nie-
koniecznie musi rozgrywad si¢ w przestrzeni miasta,
woéwczas nazwiemy ja gra terenowg lub po prostu gra
wiejska. Te formg zabawy mozna uatrakcyjnié, wyko-
rzystujac urzadzenia mobilne uczestnikéw. W przy-
gotowaniu interaktywnej gry terenowej na urzadzenia
mobilne warto wykorzysta¢ modut GRY MIEJSKIE
na Kujawsko-Pomorskiej Platformie Edukacyjnej
EDUPOLIS. Zagadki zwiazane z danym obiektem
na mapie terenu beda otwieraly si¢ na smartfonach
uczestnikow, kiedy znajda si¢ w jego poblizu (zo-
bacz Odjazdowy Bibliotekarz 2018 we Whoctawku:
hetp://bpkpcen.blogspot.com/p/odjazdowy-biblio-
tekarz.html). Beda mogli takze online poda¢ odpo-
wiedz i zliczy¢ punkty. Zapisana na platformie gra
bedzie ,wielokrotnego uzytku”, a spektrum eduka-
cyjnych i wychowawczych celéw takich zajeé tereno-
wych moze by¢ niezmiernie szerokie.




FrasH MoB

Po polsku ,sztuczny thum” gromadzacy si¢ nie-
spodziewanie w miejscu publicznym w celu przepro-
wadzenia krétkotrwatego zdarzenia, zazwyczaj zaska-
kujacego dla przypadkowych $wiadkéw. Wydarzenie
organizowane jest wokét takich elementéw, jak: waz-
na rocznica, promocja naszych dziatan, jubileusz, ak-
cja spolecznosciowa ( zobacz flash mob na Dworcu
Centralnym w Warszawie: https://www.youtube.
com/watch?v=8F5fuusTJMO).

TIK postuzy tu zwlaszcza do utrwalenia przebie-
gu wydarzenia. Uczestnicy moga po prostu nagraé
film telefonami komérkowymi i zamiesci¢ na YouTu-
be, ale taki material mozna takze zmontowa¢é, dodaé
czotéwke, napisy, list¢ uczestnikéw itp. To wymaga
dodatkowych kompetencji cyfrowych, ktére zdoby-
wa si¢ ,,na marginesie” realizowanego projektu.

Realizacja flash mob jest doskonaty okazjg do za-
poznania ucznidéw z aspektami przepiséw o prawach
autorskich i RODO dotyczacych legalnego wykorzy-

stania wizerunkéw uczestnikéw.

Lir pus

Jest zrealizowanym spontanicznie przez grupe wi-
deoklipem, w ktérym wystepujace osoby taricza i po-
ruszaja wargami do odtwarzanej z playbacku piosen-
ki. Lip dub czgsto przedstawia swoich uczestnikéw
przemieszczajacych si¢ po pomieszczeniach, a jego
powstanie jest efektem wsp6tpracy. Uczestniczacy w
kreceniu filmiku dobrze si¢ tym bawia. To réwniez
wspanialy, niejednokrotnie juz wykorzystany przepis
na promocj¢ szkoly (zobacz: lipdub studentéw U]J:
https://www.youtube.com/watch?v=Qw1Pvj91PJU)

Wideoklip /ip dub moina zamiesci¢ na stronie lub
platformie spotecznosciowej szkoly, ale uwaga! Muzy-
ka, z ktérej korzystamy jest wlasnoscia intelektualng
jej twércow oraz wykonawcédw objeta dziataniem
prawa autorskiego. Uczniowie mierza si¢ wigc nie
tylko z wyzwaniem wymyslenia choreografii, scena-
riusza, charakteryzacji uczestnikéw, utrwaleniem i
montazem nagrania, ale musza rozwiaza¢ problem
wykorzystania cudzego utworu.

SLEEVFACE

To zabawa w robienie portretowych zdjeé, na kt6-
rych cz¢s¢ ciata modela zastonigta jest oktadka ksiaz-
ki, ptyty, czasopisma, reprodukcja stynnego obrazu,
plakatu. Juz na etapie wybierania materiatéw, a péz-
niej tworzenia, komponowania zdje¢ jest duzo frajdy
i $miechu. Efekty pracy moga mie¢ walory tylko roz-
rywkowe, zabawowe. Kreatywno$¢ mtodziezy mozna
wykorzystaé, aby osiagnaé efekty artystyczne albo
w nietypowy sposéb eksponowaé obrazy, zaprezen-
towac¢ historyczng postaé w przewrotny sposéb itp.
Sleeveface mozna zamie$ci¢ na stronie internetowej

szkoty, blogu, mediach spotecznosciowych (zobacz

akcje Ubierz si¢ w Ksiazke: http://bpkpcen.blogspot.

com/search/label/sleeveface).

SELFIE

Selfie to tez nowoczesna fotografia. Robienie sel-
fie w réznych niezwyklych miejscach i sytuacjach, a
pozniej zamieszczanie ich w social mediach to znana
wsréd mlodziezy rozrywka. Dlaczego checi do robie-
nia sobie zdj¢¢ smartfonem nie wykorzystaé w szko-
le? Mozna wykonywa¢ selfie w ulubionych miejscach
szkoty lub wlasnej miejscowosci, a nastgpnie publi-
kowac.

MANEKIN CHALLENGE

To zabawa polegajaca na udawaniu manekinéw,
zastyganiu w bezruchu podczas wykonywania réz-
nych czynnosci i nagranie filmiku. Autorka pomystu
jest nastoletnia uczennica z miasta Jacksonville na
Florydzie, ktéra na swoim Twitterze opublikowata
film pokazujacy uczniéw ze szkoly jak stojg w bezru-
chu. Nagranie z hashtagiem #themannequinchallen-
ge z miejsca stalo si¢ viralem. Popularnos¢ tej zabawy
ro$nie z kazdym dniem. Swoje filmiki nagrali m.in.
pitkarze reprezentacji Anglii i Hiszpanii, Cristia-
no Ronaldo, piosenkarka Adele, zapasnicy federacji
WWE. Nagranie szkolnego manekin challange tez
ma swoj potencjat.

W szkole to whasnie edukacyjny potencjat tkwiacy
w tych z pozoru niepowaznych formach jest najistot-
niejszy. Liczy si¢ nie tylko sam finalny efek, ale tez
zaangazowanie uczestnikow we wspédlne dziatania,
ktére trzeba zaplanowaé logistycznie, merytorycz-
nie, przy ktérych trzeba wykaza¢ si¢ kreatywnoscia
i systematycznoscia, zdolno$ciami organizacyjnymi,
odpowiedzialno$cia, umiej¢tnoscia wspétdziatania,
negocjowania, stuchania si¢ nawzajem oraz oczywi-
$cie umiejetnosciami efektywnego wykorzystania no-
woczesnych technologii. Uczniowie dostrzegaja, ze
szkolne tresci nauczania mozna wykorzystac jako ele-
ment zabawy, a technologie, praca z kamera, mikro-
fonem, montaz filméw i zdjg¢ oraz zwigzane z nimi
umiejetnosci sg realnie przydatne w szkole. Nauczy-
ciel odrywa si¢ od codziennej szkolnej rutyny oraz
poznaje wychowankéw z nieco innej strony, odkrywa
ich zdolnosci, o ktérych na rutynowej lekeji raczej by
sie nie dowiedzial.

Bibliografia:

Czlowiek w swiecie interdyscyplinarnym, czyli o uczeniu sig i
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11/2018.
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TIK tak, TIK tak

Od kilku lat w wigkszosci polskich szkét sa juz
dostepne tablice multimedialne. W klasach 1-3
troche dhuzej, w klasach starszych szkoty podstawowej
krécej. Wiadomo tez, ze s3 one w réznym stanie —
troch¢ z winy uptywajacego czasu, trochg tez pewnie
z zaniedbania czy niewlasciwego korzystania. Jednak
najgorszym chyba problemem jest to, Ze czgsto sa one
tylko ozdobg na $cianie. .. Niczym ksiazka na pétce —
I$nigca i idealnie gladka, bo nigdy nie wzigta do reki
i przeczytana.

Adam — nauczyciel fizyki w jednym z wygasajacych
juz gimnazjéw, wszedt do klasy. Rozejrzat si¢ po
pomieszczeniu — lawki delikatnie porozsuwane,
krzesta w nietadzie, jedno nawet przewrécone. Obok
nowoczesnej tablicy multimedialnej, druga — biata,
»pisakowa”. Cho¢ w danej chwili raczej bialo-czarna,
bo cata zapisana. Dobrze, ze praynajmniej juz nie ma
tej starej, kredowej... — pomyslat. Gdy za jego plecami
uczniowie zaczeli si¢ przeciskaé, by zaja¢ miejsca,
nauczyciel westchnat cigzko, wzial z6tta gabke i
zaczal czysci¢ zabrudzong powierzchni¢. Zegar na
$cianie miarowo wybijat 7k tak... tik tak...

Lekcja dotyczyta czestotliwosci. Poniewaz Adam
zawsze lubil muzyke, stwierdzil, ze to bedzie dobra
droga, aby wyjasni¢ zagadnienie. Korzystajac z
internetowego generatora' dzwickéw, sprawdzat
z uczniami, w jakim zakresie slyszy ludzkie ucho
i wyjasnil, jakie moze mie¢ to przelozenie na
codzienno$¢ — np. przy kupowaniu stuchawek czy
kina domowego. Na koniec zaje¢ Adam dopilnowal,
jak to zawsze mial w zwyczaju, aby podopieczni
wyréwnali tawki i zasuneli za soba krzesta.

Kolejnego dnia, gdy Adam wchodzit do
klasy, znéw ujrzat podobny widok co wczoraj —
porozsuwane stoliki, zadne krzesto wprawdzie nie
bylo przewrécone, za to dwa lezaly odwrécone
na fawce — i to pierwszej, zaraz obok jego biurka.
Prawdopodobnie, pomimo kilku wcze$niejszych
lekeji, jeszeze nie zdjete po wezorajszym zmywaniu
podlogi. I oczywiscie tablica — cala w notatkach.
Tym razem, na szczgicie, Ola — jedna z uczennic ze
szkolnego wolontariatu, nie czekajac na prosbe, od
razu sama zajela si¢ krzestami i zmazywaniem.

Lekcja  nalezala do  powtdrzeniowych — —
podsumowywali dzial dynamiki Newtona. Kilka
zdad tredci i pare zadad. Klasy Adama nie nosily ze
soba podrecznikéw — potrzebne materiaty dostawali
udostgpnione w chmurze internetowej. Ta lekcja nie
byla naszemu fizykowi na r¢ke, bo dostat pouczenie

1 htep://www.szynalski.com/tone-generator/

od dyrekgji o zaleglosciach w dzienniku. E-dzienniku,
chcac byt doktadnym. Fake jest faktem — umkneto mu
wpisanie paru tematéw — zdarza si¢. Aby jednak nie
zostawiaé klasy na nicnierobieniu, wykorzystat notatki
ze swojej poprzedniej lekcji w réwnoleglej klasie — miat
zapisany plik z edytora tekstu, gdzie mial juz temat,
date, dwa krétkie i zwigzte punkty dotyczace Newtona
wraz z jego podobizng oraz kilka zadad. Krok po
kroku wyswietlat kolejne linijki z programu na tablicy
multimedialnej — przepisanie tego do zeszytu zajgto
uczniom kilkadziesiat sekund — Adamowi, odstoniecie
kolejnej zapisanej juz wezesniej linijki — maksymalnie
dwie... Korzystajac zatem z tych kilku minut, ktére
zyskal, sprawdzil obecno$¢, odpisal na wiadomos¢
od rodzica i uzupetnit kilka brakujacych tematéw.
Aby przejs¢ do kolejnej czgsci lekgji - takie wirtualne
zmazanie tablicy — po prostu zamknal okno edytora.
Na koniec zajg¢, aby nie przekrzykiwaé pakujacych sig
uczniéw, wyswietlit fotografi¢ z elegancko ustawionymi
stolikami — dopiero gdy jego klasa wygladata podobnie,
wypuscit towarzystwo. Gdy zostal sam, w tle ustyszal
tylko ciche zik tak... tik tak. ..

W poniedziatek zaczynat pézniej lekcje — dopiero
w potudnie. Sala jak zwykle — stoliki i krzesta w
nietadzie, tablica - wiadomo... Sam juz nie wiedziat,
czy jeszcze go to denerwuje, czy moze juz przywykl.
Najbardziej jednak chyba rodzilo si¢ w nim
wspolczucie. Wspélczucie do innych nauczycieli. Po
co oni tak na tych lekcjach si¢ meczq przepisywaniem
tych wszystkich diugich notatek na tablice? Albo dykrujq
te zadania tekstowe... Mndstwo pracy i wysithu,
ktéry mozna spozytkowal zupetnie inaczej... Nasz
fizyk juz dawno zauwazyl, ze przy umiejetnym
korzystaniu z komputera i tablicy multimedialnej,
nie ma probleméw z brakiem czasu na formalnosci
dziennikowe na lekcji. Wiadomo, ze bywa réznie —
przeciez dopiero co miat zaleglosci, ale jednak na co
dzien nie byto z tym probleméw.

Na lekcji rozwiazywali zadania.
technika wyboru uczniéw, polegajaca na wodzeniu
palcem po liscie z papierowego dziennika i stowie
STOP padajacym od ucznia z fawki najblizej biurka,
nie miata juz racji bytu z powodu cyfryzacji tegoz
arkusza. Adam wykorzystat wigc aplikacje do losowania
imion z kapelusza’. Na tablicy multimedialnej
wyswietlat si¢ ogromny kapelusz, w tle leciala muzyka
rodem z cyrku i po aktywacji programu z tegoz
nakrycia glowy wylatywata karteczka z imieniem.
Uczniowie czgsto przy tym obstawiali, kto bedzie

Tradycyjna

2 hteps://alternativeto.net/software/ the-hat/



wylosowany kolejny, nawet czasem robili o to drobne
zaktady. Zadanie chcieli rozwiaza¢ jak najszybciej,
zeby zobaczy¢, czyje imi¢ pojawi si¢ kolejne.
Przy poprzedniej , papierowej” metodzie, jako$ nikt do
tablicy si¢ nie garnal... Oczywiscie wszystkie dziatania
i obliczenia odbywaly si¢ na tablicy multimedialnej
— dobrze skalibrowana dziatata bez zarzutu — mozna
bylo na niej swobodnie pisa¢ bez zadnych opéznier,
precyzyjnie zaznaczal elementy réznymi kolorami,
tworzy¢  wykresy, tabele, ksztalty geometryczne,
uktady wspétrzednych, itp... Zadania juz wczesniej
przygotowane, mozliwe do uzycia podczas lekeji
z réznymi klasami dawaty Adamowi czas na skupienie
si¢ tylko na rzeczach istotnych — zrozumialym
dla  uczniébw wyjasnianiu  zjawisk fizycznych.
Nie byto tez problemu ze zmazywaniem tablicy —
do idealnej czystoéci wystarczylo jedno klikniecie.
Wdrozenie si¢ w taki system pracy oczywiscie nie trwat
paru chwil. Ale przeciez nie trzeba robi¢ wszystkiego
od razu — Adam zaczal od notateck w edytorze
tekstu, pdzniej grafik /PG, prezentacji... I tak krok
za krokiem, miesiac za miesiacem, dodawat kolejne
elementy — programy, aplikacje, chmura internetowa. ..
I co najwazniejsze — odkad zaczat tak pracowaé —
multimedialnie, zauwazyl, ze co jaki$ czas na koniec
lekeji styszal Juz si¢ pakujemy? Tak szybko? Zawsze wtedy
si¢ uSmiechat z poczuciem dobrze przeprowadzonych
zaje¢ — w koricu czas biegnie szybko tylko wtedy, kiedy
si¢ go mito spedza. 7ik tak... Tik tak. ..
W szkole Adama jest zakaz
telefonéw komérkowych przez

uzywania
uczniow.
Na przerwie jednak kilkukrotnie musial zwraca¢

uwage, by podopieczni schowali swoje smartfony.
Walka z wiatrakami... - pomyslat. W koricu sam nie
rozstaje si¢ ze swoim mobilnym urzadzeniem.

Pierwszy telefon kupil sobie sam na osiemnaste
urodziny — super nowos¢ na tamte czasy — z kolorowym
wyswietlaczem i polifonicznymi dzwonkami! Mozna
bylo z niego zadzwoni¢ i wysta¢ sms. Dzi§ potrafi
oby¢ si¢ bez tego urzadzenia, w koricu wychowat si¢
w czasach, gdy Internet dopiero raczkowat.
Trudno si¢ jednak dziwi¢ mlodemu pokoleniu,
dla ktérych smartfon jest tak samo niezbedny, jak
dla nas prad... Kilka dni wczesniej byla awaria
elektrycznosci na osiedlu Adama. Okazalo sie, ze nic
nie mozna wtedy zrobi¢ — telewizja? Nie. Odkurzy¢?
Nie. Odgrza¢é co§ w mikrofali? Nie. Poczytad
wieczorem? Tylko przy $wieczce... Nie potrafimy
juz funkcjonowa¢ bez pradu. A tym mlodym
dzieciakom zabieramy ich prgd na kilka godzin
kazdego dnia... A przeciez mozna by go wykorzystaé
do edukacji! Oczywiste jest przeciez, ze sama technologia
nie jest zta, a jedynie problemem jest jej odpowiednie
uzycie... Adam nawet poruszyl kiedys t¢ kwestig
podczas rady pedagogicznej, jednak momentalnie zostat
zakrzyczany... Cho¢ wéréd przeciwnikéw byto wiele
oséb, ktére przy kazdym spotkaniu grona nauczycieli
nie odktadajg z reki swoich telefonéw. Dziwne...

Na koniec dnia, zbierajac si¢ do wyjscia, nasz
fizyk zostat sam w pokoju nauczycielskim. Przejrzat
zastgpstwa i sprawdzit w kalendarzu, kiedy beda
najblizsze drzwi otwarte. Chwytajac za klamke,
ustyszat znéw w tle ciche tykanie zegara — 77K tak. ..
TIK tak... TIK tak...

Urzad Marszatkowski Wojewédztwa Kujawsko-Pomorskiego

O Edupolis...

Nowoczesna platforma oferuje 7289 zasobéw
m.in. z zakresu edukacji polonistycznej, muzycznej,
plastycznej, spolecznej, przyrodniczej, matematycz-
nej oraz zaje¢ komputerowych i technicznych, wy-
chowania fizycznego, a takze etyki, jezyka angielskie-
go i niemieckiego.

Wsréd ogélnej liczby zasobéw wyodrebni¢ mo-
zemy 342 zasoby regionalne i 6857 zasobéw przed-
miotowych. Na multimedialne materialy eduka-
cyjne dostgpne w ramach Edupolis skladajg sie:
lekcje uczniowskie i nauczycielskie, ilustracje, po-
kazy slajdéw, animacje, symulacje, gry dydaktycz-
ne, ¢wiczenia interaktywne, mapy i karty pracy.
Dodatkowe uzupetnienie bogatej bazy zasobéw edu-
kacyjnych stanowi Portal Wiedzy o Regionie, rozwi-
jajacy lokalny patriotyzm i dostarczajacy interesuja-

cych informacji zwigzanych z najblizsza okolica
Kujawsko-Pomorska Platforma Edukacyjna za-
wiera szereg ciekawych funkcjonalnosci dostgpnych
w wybranych modutach: System Edukacji Wirtual-
nej odpowiedzialny za wspomaganie procesu naucza-
nia umozliwia m.in.:
* konstruowanie ankiet,
* prowadzenie blogdéw przez ucznidw,
* stworzenie E-portfolio przez nauczycieli,
* tworzenie klas, przydzielanie do nich uczniéw i na-
uczycieli,
* weryfikacj¢ postgpow pracy ucznidw, jej oceng,
* rozwigzywanie zadan przygotowanych przez na-
uczyciela, i wiele innych...
Repetytorium dla edukacji wczesnoszkolnej
dostarcza funkcjonalnosci umozliwiajace samodziel-



na powtérke materiatu dydakeycznego, a takze:

* wykorzystanie mechanizmu zachet i rywalizacji w
procesie edukacyjnym,

* powtérke materiatu z obszaru edukacji matema-
tycznej,

* podglad osiagni¢¢ indywidualnych uzytkownikéw i
klasy oraz poréwnanie osiagni¢¢ grupy z innymi gru-
pami zarejestrowanymi (dla nauczycieli),

Platforma Gier Miejskich umozliwia projek-

towanie, udost¢pnianie oraz przeprowadzanie gier
miejskich z wykorzystaniem urzadzed mobilnych.
Sktada sie z:
* Kreatora Gier Miejskich odpowiedzialnego m.in.
za: tworzenie i edycje zada w formie pytari testo-
wych i poleceri dotyczacych odszukania konkretnego
miejsca w terenie,

* Wortalu Platformy Gier Miejskich umozliwiajace-
go m.in.: pobranie aplikacji stuzacej do uczestnictwa
w grze i zapoznanie si¢ z mozliwo$ciami wykorzysta-
nia Platformy Gier w edukacji,
* Mobilnej Aplikacji Uczestnika Gry Miejskiej, kt6-
ra dziata na urzadzeniach mobilnych, funkcjonuje w
systemie operacyjnym Android v 4.0 i nowszych

To jedynie wybrane moduly oraz przykladowe
mozliwosci, jakie ze soba niosa. Edupolis gwarantuje
ich o wiele wiecej.

Korzystaj i wzbogacaj zasoby Kujawsko-Pomor-
skiej Platformy Edukacyjnej o wlasne materiaty.

Przylacz si¢ do aktywnej spotecznosci nauczycieli
i uczniéw. Inspiruj si¢, udostepniaj, wspétpracu;.

Justyna Adamska, Wiestawa Kitajgrodzka, Violetta Panfil-Smoliriska, Justyna Prud, Iwona Rostankowska,
Anna Rupiriska, Katarzyna Sobczak, Grazyna Szczepasdiczyk

KPCEN w Bydgoszczy

Kujawsko-Pomorska Platforma

Edukacyjna EDUPOLIS

EDUPOLIS to platforma edukacyjna zawierajaca
interaktywne tredci przydatne w codziennej pracy
nauczyciela. Wsréd wielu modutéw platformy
warto zwrdci¢é uwage na zakladke Zasoby edukacyjne.
Nauczyciele réznych przedmiotéw znajdq tam wiele
interesujacych materialéw. Nauczyciele klas I-11I
moga wykorzysta¢ ponad 3500 zasobéw, a klas IV-
VIII szkoly podstawowej ponad 3300. Ponadto
na platformie znaleZ¢ mozna ciekawe materialy do
edukagji regionalnej, gry edukacyjne czy gry miejskie,
wszystko, co moze uczy¢, bawi¢ i wzbogaca¢ mlodego
i bardzo mlodego czlowieka, a nauczycielowi poméc w
przygotowaniu niestandardowych zajeé.

Platforma  Edupolis  udostgpnia  takze
rozbudowany pakiet Office 365, ktéry pozwala
na tworzenie niezb¢dnych narzgdzi do pracy
dydaktyczno-wychowaweczej.

JEZYK POLSKI

Na szczeg6lng uwage nauczycieli jezyka polskiego
zastuguja zasoby poswigcone basniom. Znajdziemy tam
informacje o autorach basni, bohaterach, elementach
czasu i przestrzeni czy tez cechach gatunkowych basni.
Najwigcej materialéw  poswiccono utworom Jana
Christiana Andersena, takim jak: Stowik, Nowe szaty
cesarza, Brzydkie kaczqtko, Pasterka i kominiarczyk,
Mata syrenka, Krélowa sniegu, Dziewczynka z zapathkami.
Nauczyciel wprowadzajacy ucznia w $wiat basni ma do
swojej dyspozycji wiele przykladéw éwiczed, w tym

interaktywnych. Po zakonczeniu cyklu lekcji mozna
sprawdzi¢ wiedzg uczniéw, wykorzystujac zasoby
platformy.

Wiele materiatéw odnosi si¢ do zagadnien zwia-
zanych z teatrem. Uczeni dowie si¢ z nich zaréwno o tym,
kto pracuje w teatrze, jak i czym sg charakteryzacja czy
scenografia. Z kolei teatr lalkowy mozna pozna¢ dzigki
informacjom o jawajkach, kukietkach i marionetkach.

Zagadnienia z gramatyki jezyka polskiego mozna
przyblizy¢ uczniom, korzystajac z materialéw na
temat czgéci zdania, réwnowaznikéw zdan czy
wypowiedzeri pojedynczych.

Platforma EDUPOLIS oferuje nauczycielom jezyka
polskiego wiele ciekawych zasobéw. Warto z niej
korzystaé, poniewaz:

- znajdziemy tam duzo interesujacych i réznorodnych
materiatléw

- poszczegdlne moduly sa krétkie — nie zabierajg
wiele czasu podczas lekgji

- zgromadzone ¢wiczenia sg dynamiczne, Zywe,
bardzo szybko aktywizuja ucznia

- zasoby  oddzialuja na rézne zmysly ucznia
i wykorzystuja rézne preferencje sensoryczne

- ¢wiczenia mozna wykorzystaé w czasie réznych
ogniw lekcji (jako wprowadzenie do tematu,
utrwalenie i sprawdzenie wiadomosci).

Zainteresowany nauczyciel znajdzie fragmenty
lekcji, ¢wiczenia, scenariusz zajgé, prezentacje i
komiks poswigcony lekturze Henryka Sienkiewicza



W pustyni i w puszczy.

Mozna réwniez grupowaé zgromadzone materiaty w
kolekcje tematyczne. Niewatpliwa zaleta platformy
jest to, ze nauczyciel moze sam przygotowal
potrzebne materialy dostosowane do potrzeb swoich
ucznidéw. Przydatne sa wtedy réznorodne schematy
pozwalajace opracowa¢ zagadnienie.

JEZYK ANGIELSKI

W zakresie jezyka angielskiego w klasach I-II1,
Edupolis oferuje 431 zasoby, w tym:
- ¢éwiczenia wzbogacajace zaséb stownictwa, np. w
zakresie tematyki: czgéci ciata, ubrania, kolory, liczby,
rodzina, jedzenie, sport
- ¢wiczenia rozwijajace sprawno$¢ stuchania
- ¢wiczenia rozwijajace umiejetno$¢ wymowy (nagry-
wanie wyrazéw)
- testy sprawdzajace znajomo$¢ stownictwa, poziom
rozwinigcia umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem
- konspekt lekgji.
W zakresie jezyka angielskiego w klasach IV-VIII,
Edupolis oferuje 1563 zasoby, w tym:
- ¢éwiczenia wzbogacajace zaséb stownictwa, np. w
zakresie tematyki: rodzina, zwierzgta, opis wygladu,
czedci ciata
- ¢wiczenia rozwijajace sprawno$¢ stuchania
- ¢wiczenia gramatyczne, np. w zakresie zagadnieri:
czaswonik ‘be’, ‘have’, ‘can’, czasy terazniejsze
- ilustracje
- konspekty lekgji.
Platforma umozliwia nauczycielom tworzenie wia-
snych zadan oraz uporzadkowanie istniejacych zadan
w kolekeje wedtug wasnych potrzeb.

MATEMATYKA

Kazdy z nas czasami czuje potrzebg zrobienia
lekeji inaczej niz zazwyczaj. Najwazniejsze, aby
nie przedobrzy¢ i zrealizowaé punkt z podstawy
programowej, bo przeciez czasu na lekcji mamy,
jak zwykle, za malo. Pamictam, jak par¢ lat temu
mdj syn po przyjsciu ze szkoly powiedzial, ze jezeli
na ktdrejs z lekeji widzi krzyzéwke, to robi mu si¢
niedobrze. Dlaczego? Bo krzyzéwka byta dzisiaj na
jezyku polskim, przyrodzie, historii, a nawet wf-ie.

Sposobdéw na cickawa lekcje mozemy szukad, wy-
korzystujac zasoby Edupolis. Czasami wystarczy wy-
bra¢ jeden element, aby urozmaici¢ naszym uczniom
zajecia i pokazaé, ze matematyki mozemy uczyd
si¢ przez zabawe, mozemy si¢ uczy¢ sami w domu,
mozemy si¢ uczy¢ podczas przerwy, czy czekajac w
poczekalni u lekarza. Do wykorzystania jako podsu-
mowanie lekeji polecam gre¢ typu memo — ,Bryly”.
Odnosi si¢ ona do tresci programowych zawartych
w etapie konkretnym, kiedy uczen rozpoznaje gra-
niastostupy proste, ostrostupy, walce, stozki i kule w
sytuacjach praktycznych i wskazuje te bryty wéréd in-
nych modeli bryt oraz wskazuje wsréd graniastostu-
péw prostopadlosciany i szesciany i uzasadnia swdj

wybér.

Jako utrwalenie, w domu lub na koricu lekgji,
umiejetnosci dotyczacych rozkladania liczb natural-
nych na czynniki pierwsze, rozpoznawania liczb zto-
zonych oraz stosowania cech podzielnosci w klasach
IV-VI proponuje test prawda/fatsz z Edupolis ,Licz-
by naturalne — liczby pierwsze i ztozone”. W czasie
kilku minut mozemy uzyska¢ informacj¢ zwrotna,
w jakim stopniu uczniowie opanowali te tresci. Mo-
zemy tez zaproponowaé uczniom, aby utworzyli po-
dobny test 0 wyzszym stopniu trudnosci dla kolegéw
z klasy.

Artykut ,,Dodawanie liczb catkowitych” z Edu-
polis mozemy wykorzysta¢ podczas lekcji wprowa-
dzajacej w klasach mlodszych szkoly podstawowe;.
Film ilustruje w przystepny dla ucznia sposéb do-
dawanie do danej liczby catkowitej liczby dodat-
niej oraz ujemnej na osi liczbowej, a nastgpnie daje
uczniowi mozliwo$¢ sprawdzenia stopnia zrozumie-
nia zagadnienia w prostych ¢wiczeniach, co stanowi
dobra baz¢ do wykonywania obliczeri pamigciowych
w trudniejszych zadaniach.

Zatem — zapraszam do Edupolis! Zasoby z mate-
matyki sg duze i kazdy znajdzie co$ dla siebie.

EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA

Szukam inspiracji do zaje¢ z dzie¢mi. Nurtujacy
mnie temat to Segregowanie odpadéw od najmtodszych
lat. Wiele juz razy, z kolejnymi klasami, analizowali-
$my to zagadnienie. Zawsze dziataliémy praktycznie,
odnosilismy si¢ do najblizszego otoczenia. Tym razem
postapimy podobnie, ale moze wlaczymy co$ nowe-
go, co$ wirtualnego, co$ co pozwoli dzieciom zasto-
sowal technologie informacyjno-komunikacyjne,
ktére staja si¢ coraz bardziej ich dniem powszednim.
Moje poszukiwania rozpoczgtam od platformy edu-
kacyjnej EDUPOLIS. EDUPOLIS — myfdle, czyli
EDU - edukacja, POLI — duzo, wiele. Rozumiem, ze
znajde tu mnéstwo nowych, inspirujacych pomystéw
na realizacj¢ mojego tematu.

Wesztam na strong gléwna, znalaztam katalog
z zasobami dla klas mlodszych i tu okazalo sig, ze
zawiera ona ponad 3500 przeréznych propozycji -
sporo! A mnie interesuje teraz tylko segregowanie
odpadéw! Wstukuje to hasto do wyszukiwarki tema-
tycznej i... nie znalaztam nic. Nie szkodzi, poszukam
inaczej. Spokojnie klikam na edukacj¢ przyrodnicza
- tam jest juz tylko 556 propozycji. Cierpliwie anali-
zuj¢ kolejne kafelki ukazujace si¢ na ekranie... Mam!
Dzied sprzatania Ziemi. Sympatyczny $wierszcz za-
checa do przeczytania tekstu o wydzwieku proeko-
logicznym. W innych dzialach znalaztam filmy ry-
sunkowe propagujace postawy proekologiczne, filmy
dokumentalne o recyklingu. Swietnie, wszystko mi
pasuje. Moi uczniowie lubig kreskéwki, a te zamiesz-
czone na EDUPOLIS sg krétkie, komunikatywne, o
wyrazistych walorach wychowawczych. Bohaterowie



wzbudzajg sympati¢ dzieci, stawiaja im pytania pro-
blemowe, zach¢caja do dyskusji. Film dokumentalny
znaleziony pod hastem Dbajmy o naszq planete poka-
zuje droge makulatury od sktadowiska odpadéw do
uzyskania nowych artykutéw papierniczych. To wy-
korzystam! Nie zawsze jest tyle czasu i mozliwosci, by
podczas wycieczki przesledzi¢ z dzie¢mi proces recy-
klingu, a film jest komunikatywny i w petni pokazuje
korzysci z segregowania odpadéw — tu akurat papie-
ru. Dalsze poszukiwania zaowocowaly kolejnymi in-
spiracjami m.in.: $mieci i... sztuka, krétki test kon-
kursowy o segregowaniu odpaddéw, puzzle, éwiczenia
ortograficzne, stylistyczne. Zgromadzonego materia-
tu jest sporo. Teraz wybra¢ to, co dla moich dzieci
bedzie najlepsze. Co$ zostawi¢ sobie na przysztosc,
ale zeby tego kolejny raz nie szuka¢ ,wkladam” do
zaktadki ULUBIONE po lewej stronie ekranu.

Wracam do przygotowania swoich zajeé. Czas na
to, by logicznie zespoli¢ wybrane zasoby EDUPOLIS
z wlasnymi propozycjami tak, by maksymalnie zak-
tywizowac dzieci na zajgciach, by one pod wplywem
na przyklad ,filmowego” impulsu dziataly, wyciagaty
wnioski, dzielity si¢ odkryciami i spostrzezeniami.
Zajecia przygotowane. Czas do szkoly.

Ale zaraz... moze co$ z moich pomystéw zamie-
$citabym na tej platformie edukacyjnej? Przeciez jest
taka mozliwoé¢! Klikam na ikonke STWORZ ZA-
DANIE... Obiecuj¢ tez sobie, ze systematycznie
bede zaglada¢ na stron¢ EDUPOLIS.

GEOGRAFIA

Osiagnigcie zatozonych wymagan szczegétowych
zapisanych w podstawie programowej ksztalcenia ogél-
nego z geografli, jest mozliwe tylko przy aktywnym
i $wiadomym konstruowaniu wiedzy przez ucznia.

Nie mozna postrzegaé geografii jako nauki
o zbiorze faktéw dotyczacych potozenia réznych
obiektéw na Ziemi. Istotne jest odejscie od metod
podajacych i przejscie do ksztalcenia poszukujacego.
Dlatego kluczowym zadaniem nauczyciela jest two-
rzenie takich sytuacji edukacyjnych, w ktérych uczen
bedzie mial mozliwos¢ samodzielnego obserwowa-
nia, analizowania, poréwnywania, projektowania,
oceniania, jednym stowem dokonywania wlasnych
odkry¢. W tym celu konieczne jest stosowanie rdz-
nego rodzaju form ¢wiczeniowych z wykorzystaniem,
np. map, ilustracji, rycin, tekstu zrédtowego, danych
statystycznych, obserwacji bezposredniej i posred-
niej, narzedzi TIK.

Platforma Edupolis zawiera zasoby, ktére moga sta-
nowi¢ dla nauczyciela zrédlo inspiracji przy planowa-
niu lekgji, na ktérej gléwnym aktorem bedzie uczen.

W tabeli: przyklady zasobéw edukacyjnych
z odniesieniem do zapiséw podstawy programo-
wej z geografii.

Zasoby
edukacyjne
EDUPOLIS

Treéci nauczania — wymagania
szczegblowe.
Uczen:

Klasa

1. Tajga

IV.3) przedstawia gléwne ce-
chy i poréwnuje poznawane
krajobrazy $wiata oraz rozpo-
znaje je w opisach, na filmach i
ilustracjach

4) rozpoznaje roéliny i zwie-
rzeta typowe dla poznawanych
krajobrazéw

2. Tundra

IV.3) przedstawia gtéwne ce-
chy i poréwnuje poznawane
krajobrazy $wiata oraz rozpo-
znaje je w opisach, na filmach i
ilustracjach

3. Krajobraz
kulturowy

11. 7) przedstawia pozytywne
i negatywne zmiany w krajo-
brazach powstale w wyniku
dzialalnosci czlowieka

4. Ruch
obiegowy Ziemi

V. 4) demonstruje przy uzyciu
modeli (np. tellurium lub glo-
buséw) ruch obiegowy Ziemi;
6) wykazuje zwiazek migdzy
ruchem obiegowym Ziemi a
strefami jej o§wietlenia oraz
strefowym zréznicowaniem kli-
matu i krajobrazéw na Ziemi.

VI

5. Ruch wirowy
Ziemi

V. 2) demonstruje przy uzyciu
modeli (np. globusa lub tellu-
rium) ruch obrotowy Ziemi,
okresla jego kierunek, czas
trwania, miejsca wschodu i
zachodu Storica oraz potudnia
stonecznego;

6. Zasoby

naturalne Ziemi

VII.11) wykazuje zwiazek
miedzy cechami $rodowiska
przyrodniczego wybranych kra-
jow Europy a wykorzystaniem
réznych Zrédel energii;

XI. 2) analizuje warunki przy-
rodnicze i pozaprzyrodnicze
sprzyjajace lub ograniczajace
produkje energii ze zrédet
nieodnawialnych i odnawial-
nych oraz okresla ich wplyw na
rozwéj energetyki na przykta-
dzie wojewddztw pomorskiego

i t6dzkiego

VI

7. Co ksztattuje
powierzchnig
Ziemi?

VIL. 3) charakteryzuje uksztat-

towanie powierzchni Europy

VI

8. Dorzecza i
zlewiska

IX. 10) opisuje walory przy-
rodnicze Wisty i Odry, charak-
teryzuje systemy rzeczne obu

tych rzek

VII

9. Formy
geomorfolo-
giczne

IX. 5) przedstawia wplyw
ruchdéw goérotwérezych

i zZlodowacen w Europie na
uksztattowanie powierzchni

Polski

vl

10. Jaki jest
Battyk?

IX. 9) charakteryzuje $rodo-
wisko przyrodnicze Morza
Battyckiego oraz przyczyny
degradagji jego wéd

Vil




XV. 1) opisuje i wyjasnia cyr- VIII
11. Globalna kulacje powietrza w strefie mig-
cyrkulacja dzyzwrotnikowej, wykazujac
atmosfery jej zwiazek z rozmieszczeniem
opadéw
XV. 2) wyjasnia na podstawie VIII
map tematycznych istnienie
12. Lasy strefowosci _kllmaryczno roslin-
o no-glebowej w Afryce;
réwnikowe A A
4) rozpoznaje roéliny i zwie-
rzgta typowe dla poznawanych
krajobrazéw
13. Kraina X\(. 4) rozpoznaje roéliny i VIII
ctiopska zwierzgta typowe dla poznawa-
nych krajobrazéw
14. Kraina ml. 1.) przedstawm.specyﬁkq VIII
craliiska $rodowiska przyrodniczego
austraty Australii i Oceanii

Zasoby edukacyjne regionalne mogga by¢ wykorzystane przy
realizacji dziatu XIII

Mata ojczyzna”: obszar, Srodowisko geograficzne, atrakcyj-
noé¢, tozsamos$é. Uczen:

2) rozpoznaje w terenie gtéwne VII
obiekty charakterystyczne i de-
cydujace o atrakcyjnosci ,,malej
ojczyzny’;

3) przedstawia w dowolnej for-
mie (np. prezentacji multime-
dialnej, plakatu, filmu, wysta-

1. Czy znasz
swoje woje-
wodzewo? Quiz

i;lSA‘:ﬂ{CJ Z‘e— wy fotograficznej) atrakcyjno$¢
oaceo Wl »malej ojczyzny” jako miejsca
wodztwa

zamieszkania i dziatalnosci go-
spodarczej na podstawie infor-
macji wyszukanych w réznych
zrédlach;

4) projektuje na podstawie wha-
snych obserwacji terenowych,
dziatania stuzace zachowaniu
waloréw $rodowiska geograficz-
nego (przyrodniczego i kultu-
rowego) oraz poprawie warun-

3. Pakiet map

z mozliwoscia
nanoszenia wy-
branych elemen-
téw $rodowiska
geograficznego,
tZW. Warstw

kéw zycia lokalnej spotecznosci

Biorocia

Na Kujawsko-Pomorskiej Platformie Edukacyjnej
Edupolis zamieszczono wiele ciekawych materiatéw
przydatnych w nauczaniu — uczeniu si¢ przedmiotéw
przyrodniczych. Dla nauczycieli przyrody i biolo-
gii szczegblnie interesujace materiaty znajduja si¢ w
dziale Zasoby edukacyjne dla klas I-VIII. Zgroma-
dzono tam 3325 zasobéw, z czego 43 przeznaczone
s dla edukacji biologicznej, a 275 dla przyrodnicze;.
Warto podkresli¢, ze nauczyciel moze nie tylko bez-
platnie korzysta¢ z tych zasobdw, ale tez tworzy¢ i
upowszechnia¢ wiasne.

Wsréd zasobéw z biologii dla klas IV — VIII szko-
ly podstawowej znajdujg si¢ ekrany uczniowskie,
lekcje uczniowskie oraz konspekty lekcji. Najwigcej
zasobéw dotyczy ekranéw uczniowskich, np. Bru-
natnice - gigantyczne plechowce, Cechy ptazéw, Ssaki,
Rozwdj zaby. Niektdre zagadnienia zostaly przedsta-
wiony zaréwno w formie ekranu uczniowskiego, jak
i lekcji uczniowskiej, np. dotyczace form ochrony
przyrody czy grzybdw.

Ekrany uczniowskie zawieraja tematyczny opis
obiektu, procesu lub zjawiska przyrodniczego, a tak-
ze animacjg, film, ciekawe zdjecia, schematy, rysunki
oraz ¢wiczenia do wykonania przez ucznia. Na przy-
ktad w sktad ekranu uczniowskiego Budowa owocu
wchodzi opis procesu powstawania owocu, animacja
ukazujaca ten proces oraz ¢wiczenie sprawdzajace, czy
uczen potrafi utozy¢ w okreslonej kolejnosci etapy
powstawania owocu. Po udzieleniu odpowiedzi uczen
moze sprawdzi¢ poprawno$¢ wykonania ¢wiczenia i
dokona¢ samooceny. Zaleta ekranéw uczniowskich
jest to, ze niektére zjawiska niewidoczne dla ucznia,
np. transport asymilatéw i wody w roslinie, rozmna-
zanie glonéw sa przedstawione w formie animacji
komputerowej ulatwiajacej zrozumienie opisanego
procesu. Inne, jak np. okazy morszczynu, mozna zo-
baczy¢ na filmie. Interaktywne ¢wiczenia pozwalajg
na sprawdzenie zdobytej wiedzy i polegaja m.in. na
taczeniu elementu z jego opisem, uzupetnianiu tek-
stu z lukami, rozwiazaniu zadan typu prawda — falsz,
jednokrotnego lub wielokrotnego wyboru.

Zasoby dotyczace okreslonego zagadnienia moga
by¢ wykorzystane w catosci podczas lekeji albo frag-
mentarycznie. Moga by¢ zastosowane jako wpro-
wadzenie do lekeji, podsumowanie lub sprawdzenie
nabytej przez uczniéw wiedzy.

Bardziej rozbudowany materiat edukacyjny, niz
ekrany uczniowskie zawieraja lekcje uczniowskie, np.
Budowa roslin, Kregowce wodne i lgdowe, Organizmy
wielokomdrkowe. W poréwnaniu z ekranami uczniow-
skimi zawierajg bogatszy material ¢wiczeniowy oraz
ilustrujacy przedstawione zagadnienia, np. do lekcji
Kregowce lgdowe i wodne zataczono filmy i slajdy ukazu-
jace szkielety ptazéw i ptakéw, weze, krokodyle, ptaki,
ssaki, stekowce torbacze, ssaki morskie i foki.

Pomyst na caly lekcje zawieraja konspekty/sce-
nariusze lekcji, np. Organizmy roslinne, Ciasto droz-
dzowe, czyli grzyby w kuchni. W kazdym scenariuszu
zawarto odniesienie do celéw ksztalcenia - wymagan
ogélnych oraz tresci nauczania zawartych w Podsta-
wie programowej biologii dla szkoly podstawowej.
Kazdy scenariusz zawiera ogélne i szczegbtowe cele
lekcji, metody i formy pracy, $rodki dydaktyczne
potrzebne do przeprowadzenia lekeji, czas trwania
oraz opis lekeji podzielony na czynnosci organiza-
cyjno-porzadkowe, wprowadzenie, zasadniczy tok
lekeji oraz podsumowanie. Dobrym rozwiazaniem,
szczegdlnie dla poczatkujacych nauczycieli, jest opis
szczegdtowy lekeji w formie konkretnych czynnosci
nauczyciela i uczniéw. W kazdym ze scenariuszy wy-
szczegdlniono zasoby Kujawsko-Pomorskiej Platfor-
my Edukacyjnej Edupolis, ktére trzeba wykorzystaé
podczas realizacji przedstawionej lekgji.

Wiele ciekawych materialéw znajduje si¢ réwniez
w dziale Zasoby edukacyjne regionalne. Wiréd 7
kategorii zasobéw szczegdlnie przydatne dla nauczy-
ciela przyrodnika sg zasoby zamieszczone w kategorii
Przyroda. 63 dostgpne materialy to m.in. pogadan-



ki, np. Zasoby naturalne wojewédztwa, Najwazniejsze
skladniki pogody, Polska Czerwona Ksigga zwierzqt,
filmy, np. Flora i fauna wojewddztwa kujawsko-
-pomorskiego, Odkrywamy parki krajobrazowe Kujaw
i Pomorza, slajdy, np. Wyposazenie stacji meteorolo-
gicznej, animacje, np. Jak plynie rzeka, Obieg wody w
prayrodzie, quizy, np. Formy ochrony przyrody w woje-
widztwie kujawsko-pomorskim, puzzle, np. Krajobrazy
naszego wojewddztwa, karty pracy, np. Obieg wody w
przyrodzie, mapy warstw, np. Najwazniejsze jeziora wo-
Jewddztwa kujawsko-pomorskiego

Warto doda¢, ze wigkszo§¢ materiatéw edukacyj-
nych zawartych na Kujawsko-Pomorskiej Platformie
Edukacyjnej Edupolis zostato wytworzonych w ramach
projektu ,e-Ustugi — e-Organizacja — e- Edukacja pa-
kiet rozwigzan informatycznych dla jednostek organi-
zacyjnych wojewddztwa kujawsko-pomorskiego”. Ich
liczba ciagle si¢ powicksza i jest udziatem wszystkich
tworczych nauczycieli, ktérzy cheg podzielié sig swoimi
pomystami edukacyjnymi z innymi nauczycielami.

WYKORZYSTANIE PODSYSTEMU BIUROWEGO
Platforma Edupolis z pakietem Office 365 pozwala
nawiazywaé wspélprace z innymi nauczycielami, dzieli¢
si¢ doswiadczeniem, promowaé efektywnos$¢ naucza-
nia. Rozbudowany pakiet Office 365 pozwala nie tyl-
ko tworzy¢ dokumenty tekstowe, arkusze kalkulacyjne,

Patryk Krzemifski
KPCEN we Wloctawku

prezentacje, niezbedne narzedzia kazdemu nauczycielo-
wi w jego pracy dydaktyczno-wychowawczej, ale przede
wszystkim taczy¢ si¢ w zespoly przedmiotowe w szkole
oraz poza szkola bgdac online. Platforma daje mozli-
wosci tworzenia grup projektowych za pomoca progra-
mu Teams, wspierajac organizacje pracy szkoty. Grupa
projektowa wspélnie zbiera materialy, ustala terminy
realizacji poszczegdlnych zadar, przydziela priorytety
ich realizacji, prowadzi konwersacje, dzieli si¢ efektami
swoich osiagni¢¢. Natomiast program Forms umozliwia
przygotowywanie quizéw dla uczniéw oraz ankiet skie-
rowanych do calej spotecznosci szkolnej. Niezbedny w
diagnozie wewnetrznej, ale zewngtrznej na plaszczyznie
wspdlpracy z rodzicami. Podsystem biurowy zapewnia
réwniez dostgp do informacji o funkcjonowaniu ze-
spotéw szkolnych oraz migdzyszkolnych w calym in-
tranecie. Od grupy projektowej zalezy, czy jest otwar-
ta na pozyskiwanie nowych cztonkdéw, tworzac grupe
otwartg czy tez zamknieta. Reasumujac korzysci dla
szkoty - zespotéw projektowych: wymiana do$wiad-
czeri i materiatéw dydakeycznych, wzbogacanie me-
tod pracy, zwigkszanie umiej¢tnosci wykorzystania
technologii informacyjno-komunikacyjnych, reali-
zacja projektéw przedmiotowych oraz interdyscy-
plinarnych wynikajacych z potrzeb funkcjonowania
placéwki oswiatowej, pozyskiwanie partneréw z in-
nych szkét w wojewddztwie kujawsko-pomorskim.

Wias kleine Kinder digitalbewusst

und berufsbewusst machen kann —
am Beispiel der Plattform

EDUPOLIS*

Coraz wigcej dzieci w wieku wezesnoszkolnym in-
teresuje si¢ jezykami obcymi. Sg one $wiadome tego,
iz nie tylko angielski stanowi $rodek komunikacji, ale
ze takze inne jezyki odgrywaja znaczaca role. Wte-
dy czesto siegaja po niemiecki. Coraz wigcej dzieci
w wieku wezesnoszkolnym jest obeznanych w nowo-
czesnych technologiach, czasami lepiej niz dorosli.
Nauczanie staje si¢ bardziej efektywne z uzyciem
interaktywnych pomocy dydakeycznych, jak: tabli-
ca interaktywna, platformy edukacyjne czy tablety.
Interaktywna lekcja jezyka niemieckiego jest skon-
centrowana obecnie na uczniach. Nauczyciel zwraca

uwagg na to, jak jego uczniowie przyswajaja wiedz¢ i
jak technologia wspiera ten proces nauczania.
Immer mehr Kinder im Frithschulalter interes-
sieren sich fiir Fremdsprachenlernen. Sie sind dessen
bewusst, dass nicht nur Englisch ein Kommunikati-
onsmittel bildet, sondern auch andere Sprachen eine
bedeutende Rolle spielen. Dann greifen sie oft nach
dem Deutschen. Immer mehr Kinder im Frithschul-
alter sind in modernen Technologien geiibt, manch-
mal besser als Erwachsene. Das Lehren wird effekti-
ver unter Anwendung von interaktiven Lehrmitteln
wie interaktive Tafel, Lernplattformen sowie Tablets.



Es ist fast unméglich, sich das moderne Fremdspra-
chenlernen ohne Benutzung neuer Technologien
vorzustellen. Einer der wichtigsten Vorteile liegt da-
rin, dass ein interaktiver Deutschunterricht schiiler-
orientiert ist. Der Lehrer lenkt die Aufmerksamkeit
darauf, wie seine Schiiler sich Sprachkenntnisse an-
eignen und wie die Technologie diesen Lehrprozess
unterstiitzt.

In Bezug auf die obigen Bemerkungen und die
Tatsache, dass der Lehrplan einer Grundschule Ele-
mente der Berufsberatung umfasst, haben Frithschul-
alterslehrer eine Kujawien- Pommern Lernplatfform
EDUPOLIS zur Verfigung. Diese Lernplattform be-
findet sich auf der Webseite www.edupolis.pl Die
dort veréffentlichten interaktiven Aufgaben sind den
erstellten Lehrplinen angepasst und an Kinder ge-
richtet, fiir die Deutsch als Plichtschulfach gilt. Ich
schlage vor, ein Thema ,Was bist du von Beruf ? —
Einfithrung in die Thematik der Berufe® zu wihlen.
Vielleicht méchten manche von meinen Kolleglnnen
— Deutschlehrern diese Lehridee benutzen ?

Den Unterricht fithrst du mit der Frage , Was bist
du von Beruf ?“ ein, was gleichzeitig das Hauptthema
der Stunde bildet. Wenn die Schiiler tiberlegen, was
sie in der Zukunft sein mochten und nur miindlich
die Antwort wiederholen, prisentierst du die Namen
der Berufe mithilfe einer Ubung aus EDUPOLIS, in
der deine Schiiler sowohl Sprechen, Aussprache als
auch Rechtschreibung iiben:
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Dann kénnen die Kinder das Horverstehen prii-
fen, indem sie den neuen Wortschatz gebrauchen:
a) Sie horen drei Namen der Berufe und wihlen nur
den entsprechenden Namen bildgemif3:

b) Sie haben mit der Mehrfachwahl zu tun, indem
sie etwas Charakeeristisches von bestimmten Berufen
horen:

¢) Horverstehenstraining endet mit der Ubung ,rich-
tig-falsch®, wo der Inhalt beurteilt werden kann:

In der nichsten Etappe lesen die Schiiler verschie-
dene Berufe. Jeder von ihnen kommt an die inter-
aktive Tafel und verbindet einen bestimmten Beruf
mit seinem entsprechenden Bild und seiner phone-
tischen Version:

Jetzt arbeiten deine kleinen Schiiler an ihren Di-
alogen. Sie fragen einander nach dem zukiinftigen
Beruf.

Im Endteil des Unterrichts arbeiten deine Kin-
der in kleinen 3- bis 4- Personengruppen. Sie formen
Worte - Namen der Berufe aus Plastilin (Friiher ha-
ben sie diese Namen im Polnischen aus einem Brief-
umschlag gelost) und dazu prigen sie sich die Lexik
ins Gedichtnis ein. Dann hingen sie ihre Arbeiten
an die Wand und die Vetreter von bestimmten Grup-
pen stellen die Berufe dar. Da es in Klassen immer
mehr Schiiler mit Dyslexie gibt, ist das eine ideale
Aufgabe fiir differenzierte Gruppen.

Und du? Auf welche Art und Weise verwendest du
die Lernplattform EDUPOLIS in deinem Unterricht?

* Co moze czyni¢ mate dzieci swiadomymi cyfrowo

i zawodowo - na przyktadzie platformy EDUPOLIS
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Agnieszka Przybyszewska, Stawomir Zebrowski
KPCEN w Toruniu

Budujemy, kodujemy, programujemy

Od 1 wrze$nia 2017 r. wraz z nowa podstawg
programowg ksztalcenia ogdlnego dla wszystkich
typéw szkét i etapéw edukacyjnych obowiazuja
zmiany dotyczace nauczania informatyki w klasach
I-IIT szkoty podstawowej. Elementem ksztatcenia
informatycznego jest umiej¢tno$¢ programowania
— wzmacnia ona kompetencj¢ cyfrowa, jedna
z wazniejszych w XXI wieku.

Kujawsko-Pomorskie Edukacji
w Toruniu od czerwca 2018 roku do 30 wrzesnia
2020 roku jest realizatorem projektu ,,Buduje, koduje,
programuj¢” w ramach dziatania 3.2 Innowacyjne
rozwiazania na rzecz aktywizacji cyfrowej — III O$
Priorytetowa: Cyfrowe kompetencje spoleczeristwa
w Programie Operacyjnym Polski Cyfrowej na lata
2014-2020. Miejscem realizacji projektu jest
tzw. NUTS Inowroclaw. Natomiast w projekcie
biora udzial zaréwno nauczyciele, jak i uczniowie
edukacji wezesnoszkolnej z 25 szkét podstawowych
wojewddztwa kujawsko-pomorskiego.

Gléwnym celem projektu  Buduje, Koduje,
Programujg jest rozwijanie umiejetnosci cyfrowych
w ramach edukacji wczesnoszkolnej oraz rozwijanie
kompetencji nauczycieli tego etapu edukacyjnego,
umozliwiajacych prowadzenie zaje¢ pozalekcyjnych
dla uczniéw klas I-11I szkoly podstawowej zgodnie ze
standardami wymagan kompetencji cyfrowych oséb
objetych szkoleniem w ramach projektu. Efektem
przedtuzonym projektu ma by¢ réwniez prowadzenie
lekeji w ramach zaje¢ zintegrowanych zgodnie
z podstawa programowa przez nauczycieli. Zatem
w ramach projektu przygotowujemy nauczycieli
edukacji wczesnoszkolnej do prowadzenia zajeé
w zakresie nauki programowania w klasach I-III
szkoty podstawowej.

W ramach projektu kazda szkota otrzymuje
sprzet niezbedny do realizacji zaje¢ przez nauczyciela
z uczniami.

Centrum

JAK DO TEGO DOSZrO...

Nauczyciele edukacji wezesnoszkolnej potrzebo-
wali merytorycznego przygotowania do prowadzenia
zaje¢ z programowania, poniewaz programy studiéw
w zakresie edukacji wezesnoszkolnej nie obejmowaty
tre$ci zwiazanych z nauczaniem programowania
uczniéw w klasach I-II1.

Stad pomyst w KPCEN w Toruniu na konferencje,
keéra miata by¢ drogowskazem dla nauczycieli, w

ke6érym kierunku podazaé, aby sprosta¢ wymaganiom
MEN i zapowiadanym zapisom w podstawie
programowej. I tak od pomystéw do ich realizacji:

Programowanie w edukacji wczesnoszkolnej
to temat konferencji, ktéra miata dwie edycje
w Toruniu i w Brodnicy w grudniu 2016 roku.
Konferencje sktadaly si¢ z dwoch czesci. Pierwsza
cze$¢ stanowil wyktad, podczas ktérego oméwione
zostaly zmiany programowe w zakresie nauczania
informatyki od pierwszej klasy w szkole podstawowe;.
Zaprezentowane zostaly przyktady, jak mozna uczy¢
najmtodszych programowania.

W drugiej cz¢sci konferencji odbyly si¢ warsztaty
w trzech grupach tematycznych:

* Nauka programowania z wykorzystaniem robotéw
Ozobotéw — droga ewakuacyjna,

* Kwiatki, pszczétki i programowanie z LEGO
Education,

* Budowanieintuicjialgorytmicznejzwykorzystaniem
programu Scottie Go!

Podczas warsztatéw zostaly zaprezentowane rézne
sposobyrozwigzafiedukacyjnychpoprzezzastosowanie
pomocy dydaktycznych w postaci klockéw, gry czy
robota. Mialy one zainspirowa¢ nauczycieli i pokaza¢
réznorodno$¢ metod zachgcajacych ucznia do nauki
programowania. Kazdy z uczestnikéw konferencji
mial mozliwo$¢ udziatu w trzech warsztatach. W
ankietach ewaluacyjnych uczestnicy pisali o checi
poglebienia tematyki programowania w praktyce.

W ZESPOLE SIEA...

Odpowiedzia na potrzeby nauczycieli okazat
sic  kurs  Od  kodowania do  programowania.
W czteroosobowym zespole, sktadajacym si¢ z
pracownikéw toruriskiegp  KPCEN-u: Marzenny
Wierzbickiej, Agnieszki Przybyszewskiej, Stawomira
Zebrowskiego i Wactawa Koztowskiego stworzylismy
program 24-godzinnego szkolenia, podczas ktérego
nauczyciele mieli okazj¢ podnies¢ swoje kompetencje
cyfrowe. Do realizacji kursu potrzebnych bylto wiele
pomocy dydaktycznych. Ogromnym wsparciem w
ich pozyskaniu bylo dziatanie dwczesnej pani dyrektor
KPCEN Malgorzaty Trzeciak, ktéra pozyskata srodki
na zakup niezbednego sprzetu potrzebnego do
efektywnego prowadzenia zajec.

Szkolenia prowadzilismy w siedzibie KPCEN
przy ul. H. Sienkiewicza 36 w Toruniu, a takze
czgsto dojezdzalismy do szkét, jesli w danej placéwee



utworzyta si¢ grupa chetna do doskonalenia sig
zgodnie z programem kursu Od kodowania do
programowania.

Dojezdzajac do szkét na terenie wojewddziwa,
musieliSmy zapakowa¢ wszystkie pomoce (od
klockéw, tabletéw, gier po roboty) do samochodéw,
dowies¢ do szkoly, w ktérej odbywaly si¢ zajecia,
dostarczy¢ do sali. W tym przedsigwzigciu czgsto
pomagalismy sobie i wspieraliémy sie, jesli byta taka
potrzeba. Po szkoleniu trzeba byto spakowa¢ pomoce
i wréci¢ do firmy. Ogromny trud, ale i satysfakcja.

Kurs to cztery spotkania po 6 godzin
szkoleniowych. Nasz zespét $cisle wspétpracowal,
aby dopasowa¢ terminy, przygotowaé sprzgt i
przeprowadzi¢ zajecia. Praca zespotowa owocowata.

OD KODOWANIA DO PROGRAMOWANIA
Od lutego do korica czerwca 2018 odbylo si¢ 14
edycji kursu, w ktérych wziglo 205 uczestnikéw
z 40 szkét, gléwnie z terenéw obejmujacych powiaty
bytego wojewddztwa torunskiego.

Rézne pomoce dydaktyczne uzywane podczas
kursu wymagaly od nauczycieli wejscia w rolg
ucznia i w praktyczny sposdb poprzez gry i zabawy
w kodowanie oraz programowanie wykorzysta¢
m.in.: klocki, tablic¢ interaktywna, ozoboty.

zapisach podstawy programowej ksztatcenia ogélnego
dla T etapu edukacyjnego oraz we wskazéwki
metodyczne do prowadzenia zaje¢ z uczniami.

Wiele edycji tego kursu utwierdzito nasz zespét
w przekonaniu, ze warto bylo podejmowaé trud
i niejednokrotnie wysitek fizyczny.

Bubpujg, KoDUJE, PROGRAMUJE

Dyrektor KPCEN Malgorzata Trzeciak 3 li-
stopada 2017 roku powotala zespét do stworzenia
projektu kompetencji  nauczycieli
edukacji wczesnoszkolnej w  zakresie nauczania
programowania.  Stworzyla nam  okazj¢, by
wykorzysta¢ wiedzg i doswiadczenie do tego, by szkoty
w naszym wojewodztwie mogly skorzysta¢ zaréwno

rozwijania

ze wsparcia merytorycznego, jak i otrzymal sprzet
dla szkoly do realizacji zaj¢e¢ w atrakcyjny sposéb dla
ucznia. Powolany zespdl to autorzy merytorycznej
czgéci projektu, ktdry stworzyt program szkolenia
dla nauczycieli oraz przygotowal program z 15
scenariuszami zajg¢ pozalekcyjnych z uczniami.
Dyrektor Malgorzata Trzeciak przygotowata
z naszym wsparciem wniosek, ktéry wzigl udziat
w konkursie i w marcu 2018 roku okazalo sie, ze
KPCEN w Toruniu wygrat konkurs w NUTS-ie

Inowroclaw.

Od  czerwca realizujemy  projeke.
Do tej pory wziglo w nim udzial 71
nauczycieli.  Osoby  biorace
w projekcie sa przeszkolone z zagadnien
z  obszaru cyfrowych

i medialnych, programowania i nauczania

udzial
kompetencji

programowania podczas 28-godzinnego
szkolenia stacjonarnego. Szkolenie skfada
| sie z czterech modutéw.

Podczas wyko-
rzystywane s3 metody pracy oraz pomoce
dydaktyczne i stosowny sprzet, w tym
jezyki programowania, w celu wzrostu
kompetencji  nauczycieli w
programowania zgodnie ze standardem
wymagan kompetencji cyfrowych oséb

realizacji  szkolenia

zakresie

Podczas kursu nauczyciele zostawali zapoznani
mobilnych,
edukacji

z wybranymi typami urzadzen
ich obstuga, programami stuzacymi
programistycznej oraz dowiedzieli sig jak wykorzysta¢
TIK w réznych formach nauczania. Byla tez
mozliwo$¢  wykorzystania klockéw  funkcyjnych
i aplikacji multimedialnych do rozwiazywania
probleméw i tworzenia algorytméw do kierowania
ludzikiem na ekranie tabletu. Oczywiscie kurs to
réwniez okazja do poszerzenia wiedzy na temat tego,
jak nauka programowania umiejscowiona jest w

objetych szkoleniem w ramach projekeu,
zapewniajac tym samym ich przygotowanie
do prowadzenia zaj¢¢ z uczniami z podstaw nauki

programowania.
Podczas  pierwszego  modutlu  realizowane
zagadnienia to m.in. nauka programowania

w  zapisach podstawy programowej ksztalcenia
ogblnego dla I etapu edukacyjnego, znaczenie
algorytmiki, kodowania i programowania w edukacji
uczniéw, wskazéwki metodyczne do prowadzenia
zaje¢ z edukacji informatycznej, zaje¢ edukacji
wczesnoszkolnej i pozalekeyjnych.  Prezentacja
wypracowanych przyktadéw zabaw, ¢wiczen i zadan.



Drugi modut sktada si¢ z dwoch czgsci obejmujacych
zagadnienia takie, jak: zapoznanie uczestnikéw z
wybranymi typami urzadzeri mobilnych, ich obstuga,
programami stuzacymi edukacji programistycznej i
prezentacja propozycji wykorzystania TIK w réznych
formach nauczania, przestrzeganie prawa i zasad
bezpieczeistwa, postugiwanie si¢ technologia w
sposéb odpowiedzialny (umiejetnos¢ korzystania z
udostgpnionych stron i zasobéw internetowych, w

dyrektor KPCEN, konsultantka ds. matematyki),
Marzenna Wierzbicka (kierownik Pracowni Dy-
dakeyki, Doradztwa i Innowacyjnej Edukagji,
konsultantka  ds.  edukacji  przedszkolnej i
wezesnoszkolnej), Waclaw Koztowski (konsultant ds.
edukagji informatycznej), Sylwia Gwizdata (trenerka,
nauczyciel Zespotu Szkét w Barcinie) i Matgorzata
(trenerka, nauczycielka Przedszkola
Miejskiego nr 12 w Toruniu).

Pawlowska

tym m.in. z dostgpnych scenariuszy w formie
elektronicznej,  platform  edukacyjnych
i innych elektronicznych
edukacyjnych oraz sieci komputerowych)
oraz budowa i instrukcja obstugi Ozobota,
praca z gotowym modelem trasy oraz
tworzenie wlasnej sytuacji problemowej
i sprawdzanie poprawnosci dzialania
zastosowanego kodu. Trzeci modut poprzez
wykorzystanie mozliwosci gry Scottie Go!
pozwala nauczycielom zdoby¢ umiejgtnosci
taczenia gier planszowych z aplikacjami
multimedialnymi, stad
ksztatltowania ~ zdolnosci  postugiwania
si¢ urzadzeniami  cyfrowymi  oraz
programowania i rozwiazywania probleméw
zurzadzeri cyfrowych i wybdr najefektywniejszej drogi
rozwiklania sytuacji problemowej. Podczas czwartego
modutu pokazane s3 mozliwosci wykorzystania
klockéw Lego do nauki programowania, prezentacja
Srodowiska programowania na bazie Scratcha oraz
prezentowane przykladowe elektroniczne zasoby
edukacyjne.

zasobéw

mozliwosé

Swoja praca zach¢camy innych do rozwoju.
W grudniu dotaczyly do nas 3 nowe trenerki
programu Buduje, Koduje, Programuje (na zdjeciu
z kierownikiem kursu trenerskiego, Agnieszka
Przybyszewska — wicedyrektorem KPCEN), ktére
odbyty kurs trenerski w styczniu tego roku. Na zdjeciu
od lewej: Agnieszka Przybyszewska (wicedyrektor
KPCEN), Magdalena Bursztyriska

ramach  projektu
zaangazowani sa Stawomir Zebrowski (dyrektor

W realizacji szkolen w

kadry

(wice-

doskonalenia
Przybyszewska

KPCEN, konsultant ds.
kierowniczej), Agnieszka

(trenerka, nauczycielka Szkoly Podstawowej
| nr 1 w Barcinie), Beata Sobczak-Kwiecifiska
| (trenerka, nauczycielka Szkoty Podstawowe;j
| nr 1 w Barcinie), Anna Polom-Pierzchalska
(trenerka, nauczycielka Zespotu Szkét w
Labiszynie).

Kompetencje cyfrowe s3 w XXI wieku
bardzo wazne. Nie zapominamy jednak
o kompetencjach spofecznych i innych,
dlatego w czasie naszych szkolert w projekcie
i poza nim zawsze rozwijamy réwnolegle
rézne  kompetencje. Do szkét  trafiajg
dzieci, ktére od urodzenia zyja w $wiecie
zdigitalizowanym. Wspétczesni nauczyciele
3 musza dba¢ o whasny rozwéj, aby méc

kreatywnie ksztalci¢ dzieci w $wiecie, kt6ry
jest im bliski. KPCEN w Toruniu wspiera ich
w tym wyzwaniu XXI wieku, dbajac o podnoszenie
wlasnych kompetencji i umiejetnosci nauczycieli
z wojewddztwa kujawsko-pomorskiego.



Agata Safian, Joanna Grabowska
KPCEN we Wioctawku

Dziewiata edycja konferencji

Edukacja w cyfrowym wymiarze

Kujawsko-Pomorskie Centrum Edukacji Na-
uczycieli we Wloctawku jest organizatorem cyklicz-
nej konferencji Edukacja w cyfrowym wymiarze,
przeznaczonej dla nauczycieli réznych typéw szkét
i placéwek oswiatowych. Celem konferencji jest
popularyzowanie wykorzystania nowoczesnych
technologii w nauczaniu oraz innowacyjnych
metod i form pracy z uczniem, dzigki ktérym
wspolczesna szkola jawi si¢ jako miejsce nie tyl-
ko przyjazne, lecz przede wszystkim nowoczesne
i wprowadzajace uczniéw w $wiat najnowszych
osiagnie¢ techniki, gdzie znajomos¢ technologii
informacyjno-komunikacyjnych stanowi jedna
z kluczowych kompetencji. Placéwka, wychodzac
naprzeciw potrzebie uzupetnienia i poglebienia wie-
dzy z zakresu TIK, zaprasza $rodowisko oswiatowe
do uczestnictwa w wielorakich formach doskona-
lenia zawodowego nauczycieli réznych specjalnosci.
Promujemy wspdlczesna szkole jako miejsce pelne
ciekawych, a takze nowatorskich dziatan i rozwiazan.
Dlatego wspétpracujemy z wiodacymi na rynku in-
teraktywnych pomocy dydaktycznych jednostkami
i promujemy nowoczesne rozwigzania, czego przy-
ktadem jest kwietniowa konferencja.

Na konferencji prezentowane sa m.in. zasoby
Kujawsko-Pomorskiej Platformy Edukacyjnej Edu-
polis, roboty edukacyjne oraz
interaktywne formy i metody
stuzace zachecaniu uczniéw do
nauki. Ostatnia edycja konfe-
rencji przebiegala pod hastem
Nauczyciel jako mentor ucznia
w cyfrowym Swiecie edukacji.
Program konferencji realizo-
wal jeden z podstawowych
kierunkéw polityki oswiato-
wej paristwa w roku szkolnym
2017/2018 Begpieczernistwo w
Internecie. Odpowiedzialne ko-
rgystanie z medidw spolecznych.
Licznie przybyli na spotkanie
nauczyciele i dyrektorzy szkét/
placéwek podkreslali, ze o
szczegblnej wartosci przedsie-
wzigcia $wiadezy fakt przed-
stawienia wielu praktycznych Uezestnicy konferencji

przyktadéw rozwiazan dla nauczyciela jako mentora
ucznia w podrézy po cyfrowym $wiecie.

Poprzednie edycje Edukacji w cyfrowym wymiarze
kazdorazowo gromadzily po blisko 200 oséb. Tak
duze zainteresowanie konferencja to efekt korelacji
ciekawych tematéw z charyzmatycznymi prelegen-
tami. Nie inaczej bedzie podczas dziewiatej edycji
wydarzenia.

Tegoroczna konferencja planowana jest na ma-
rzec 2019 roku i bedzie poswigcona zastosowaniom
technologii AR i VR w edukacji. Rozszerzona rze-
czywisto$¢ ma potencjal dydaktyczny i dostarcza
nauczycielom zupelnie nowych narzedzi i mozli-
wosci interakcji z uczniem. Kazdy uczestnik be-
dzie mial mozliwo$¢ osobiscie zapoznad sie z tech-
nologia AR i dowiedzie¢ sie: jak eksperymentowa¢
w technologii rozszerzonej rzeczywistosci oraz
czy nauka oparta o rozszerzona rzeczywistos¢ jest
skuteczna i potrzebna? Chcemy pokazad, w jaki
sposéb technologia zmienia rézne obszary nasze-
go zycia. Zaprosilismy ekspertéw w tej dziedzinie,
aby podzielili si¢ swoja wiedza. Bedzie to doskona-
ta okazja, by postucha¢ ich wystapieni, porozmawia¢
z nimi, wymieni¢ do§wiadczenia.

Wigcej informacji na temat konferencji:
http:www.cen.org.pl




Anetta Rzekanowska, Danuta Rybka

Szkota Podstawowa nr 14 im. Marszatka Jézefa Pilsudskiego we Wioctawku

Pro(Gra)mujemy

We wspétczesnym swiecie znajomos$¢ jezykéw ob-
cych jest niezbedng umiejetnoscia, dzigki ktérej na-
szym uczniom nie tylko bedzie tatwiej znalez¢ prace,
ale takze bezproblemowo podrézowaé po $wiecie. To
fakt oczywisty. Jednakze jezykami przysztosci beda z
pewnoscia nie jezyki obce, ale jezyki zwigzane z pro-
gramowaniem oraz obstuga robotéw. Cho¢ bywa,
ze niechetnie spogladamy na spedzany przez dzie-
ci i mlodziezy czas przed urzadzeniami mobilnymi
czy tez komputerami, to przyjaé trzeba, ze nie be-
dzie przysztosci bez postugiwania si¢ technologiami.
Nie zdajemy sobie sprawy z tego, ze postepu tech-
nologicznego nie unikniemy, mozemy tylko pokaza¢
mtodym pokoleniom, w jaki pozyteczny sposéb wy-
korzystywa¢ zdobycze techniki, przy okazji rozwijaé
kompetencje cyfrowe naszych podopiecznych. Ko-
ledzy naszych uczniéw w innych krajach regularnie
uczg si¢, wykorzystujac podczas zaje¢ matematyczno-
-przyrodniczych tablety oraz roboty.

Jak podaja statystyki, mlodzi Polacy zajmuja
dopiero 22 pozycje na 27 krajéw europejskich w
zestawieniu znajomosci i umiejetnosci programo-
wania. Wykorzystujac m.in. programy, roboty, czy
tablety w ciekawy sposéb mozna nauczy¢ dzieci pod-
staw programowania. Jednocze$nie warto zaintere-
sowaé rodzicow, jak w ciekawy i atrakcyjny sposéb
moga wspdlnie z dzie¢mi spedzal czas, programujac
wlasnie. W otaczajacym nas $wiecie nie brakuje moz-
liwosci rozwijania takich umiejetnosci od wielu lat.
Rozwijanie umiejgtnosci cyfrowych jest jednym z ele-
mentéw podstawy programowej. Ze wzgledu na to,
ze technologie wkraczaja w kazda dziedzing naszego
zycia, musza do tego by¢ odpowiednio przygotowani
zaréwno nauczyciele i uczniowie.

Od wielu lat nauczyciele realizujg zadania przygo-
towujace do wprowadzania technologii informacyj-
no-komunikacyjnych na zajeciach z uczniami. Jed-
nym z pierwszych programéw angazujacych uczniéw
i nauczycieli w rozwijanie kompetencji cyfrowych na
poziomie programowania byt projekt Mistrzowie
Kodowania, ktéry byl realizowany, zanim progra-
mowanie weszto jako obowiazkowe do podstawy pro-
gramowe;j. Jezyki programistyczne nie s juz domena
informatykéw, a narz¢dziem, ktdre pozwala uczniom
rozwija¢ myslenie kreatywne, doskonali¢ umiejet-
nosci analityczne, nadazad za postgpem techniki i z
owocow tego postepu $wiadomie korzystaé. Progra-
mowanie stato si¢ — obok jezyka ojczystego i jezyka
obcego — trzecim jgzykiem, ktéry kazdy cztowiek po-
winien zna¢ cho¢by na podstawowym poziomie, tak,
by rozumie¢ otaczajacy go $wiat i zachodzace w nim

zmiany. Lista korzysci, jakie daje nauka programo-
wania jest dtuga. Pozwala to lepiej zrozumied i wyko-
rzysta¢ nowoczesne rozwiazania techniczne. Sprawia
przez to, ze ucze nie jest juz biernym odbiorcg sze-
roko rozumianej technologii informacyjno-komu-
nikacyjnej, ale potrafi ze zrozumieniem realizowa¢d
z jej uzyciem wiasne projekty i wykorzystywa¢ dla
whasnych potrzeb. W nowoczesnym spoleczeristwie
brak podstawowego zrozumienia zasad dziatania
komputeréw jest odpowiednikiem analfabetyzmu i
utrudnia odnalezienie si¢ realiach dnia codziennego.
Programowanie sprzyja rozwojowi intelektualnemu i
kreatywnosci dzieci, a takze w dalszej perspektywie
moze ulatwi¢ im znalezienie dobrej pracy, w réznych,
niekoniecznie zwigzanych z informatyka dziedzinach.
Nauczyciele naszej szkoly uczestniczyli w szkoleniach
w formie webinariéw oraz w szkoleniu stacjonar-
nym. Zajecia dla uczniéw byly prowadzone na tere-
nie szkoly na podstawie gotowych materiatéw przy-
gotowanych przez Mistrzé6w Kodowania. Uczniowie
poznawali jezyk programowania Scratch. Chetnie
programowali i bawili si¢ wykonywanymi projekta-
mi. Przez zabaw¢ poznawali jezyk programowania.
Od kolejnego roku szkolnego programowanie stato
si¢ obowiazkowe. Do dziataii tych zostali réwniez
zaangazowani rodzice. Czgsto styszac ,,programowa-
nie”, uwazali. Ze jest to zagadnienie zarezerwowane
tylko dla oséb, ktdre sa zwiazane z przemystem in-
formatycznym i ze jest bardzo trudne. Poprzez zaan-
gazowanie w realizacj¢ programu mogli nie tylko
spedzad czas wspélnie z dzie¢mi, ale réwniez rozwijaé
whasne kompetencje cyfrowe. Jednak, aby pracowaé
z dzie¢mi oraz rozwija¢ ich umiejetnosci i zdolnosci,
nauczyciele sami musieli rozpoczaé szkolenia, ktére
podnosity ich umiej¢tnosci cyfrowe.

Nauczyciele uczestniczyli réwniez w programie
Aktywna Edukacja w dwéch kolejnych edycjach.
Dziatania koncentrowaly si¢ na przygotowaniu na-
uczycieli do optymalnego wykorzystania posiada-
nych obecnie oraz pozyskiwanych w przysztosci za-
sobéw sprzgtowych oraz elektronicznych zasobéw
dostepnych w formie elektronicznej, zainicjowanie
wspélpracy nauczycieli pracujacych w jednej i réz-
nych szkotach do wspdlnego uczenia si¢ wykorzy-
stywania TIK na lekcjach. Szersze wykorzystanie
technik informacyjno-komunikacyjnych w szkole,
stanowito ambitng zmiang, ktéra czgsto wymagata
wprowadzenia rozwiazan organizacyjnych i innych,
niz dotychczasowe, sposobéw organizacji lekcji i me-
tod nauczania. Najwazniejszq zmiang bylo wypra-
cowanie przez nauczycieli w zespolach samoksztal-



ceniowych nowych nawykéw pracy z uczniami przy
realizacji obowiazujacych wymagan szczegétowych
podstawy programowej przedmiotéw ogélnoksztat-
cacych. Udzial nauczycieli w programie Aktywna
Edukacja byl metoda rozbudzania pasji do nauki
oraz elementem przygotowania dzieci do zycia i efek-
tywnego funkcjonowania we wspdlczesnym $wiecie.
Wazne jest to, ze byly to dziatania dlugoterminowe,
konsekwentne i madre wdrazajace znajomo$¢ technik
informacyjno-komunikacyjnych.

Zajecia z programowania

Rozwijanie kompetencji cyfrowych uczniéw i na-
uczycieli odbywa si¢ réwniezw Scistej wsp6tpracy z Ku-
jawsko-Pomorskim Centrum Edukacji Nauczycieli we
Wihoctawku. Szkota znajduje si¢ w bliskim sasiedztwie,
zatem uczniowie z nauczycielami bardzo czg¢sto korzy-
staja z zasobéw tej instytucji. Uczestnicza w zajeciach
dotyczacych programowania rozwijania innych umie-
jetnosci cyfrowych. Uczniowie mogli po raz pierwszy
spotkac si¢ tam na zajeciach z ozobotami, uczyli si¢ je
programowac¢. Bylo to dla nich duze przezycie. Mieli
mozliwo$¢ poznawania réznych ciekawych aplikacji
pozwalajacych na programowanie. Nauczyciele naszej
szkoly na biezaco $ledza ofert¢ edukacyjng KPCEN
i zgodnie ze swoimi potrzebami i zainteresowaniami
korzystaja z oferty dotyczacej programowania, bezpie-
czefistwa w sieci, wykorzystania TIK na zajeciach.

Ze wzgledu na to, ze zajecia informatyki sa tylko
w wymiarze jednej godziny tygodniowo, nauczyciele
starajg si¢ wzbogaca¢ ofert¢ edukacyjng szkoty po-
przez realizacj¢ réznych programéw i projektéw w
formie zaje¢ pozalekcyjnych. Celem takich zajec jest
rozwijanie kompetengji cyfrowych pozwalajacych na
wykorzystywanie nowych technologii w réznych dzie-
dzinach Zycia, nauka podstaw programowania. Jed-
nym z projektéw, ktéry realizowali nauczyciele Szkoly
Podstawowej nr 14 we Whoctawku byt projekt Pro-
(Gra)mujemy. Dzicki wsparciu Fundacji Anwil dla
Whoctawka szkota zdobyta srodki na zakup ozobotéw,
m-botéw, Maty Mistrzéw Kodowania, Bum — Bum
Rurek i wielu innych pomocy do nauki programo-
wania, ktére wzbogacity wyposazenie sal lekcyjnych.
Rozpoczelismy od najprostszych umiejetnosci progra-
mowania: prowadzone zajecia i warsztaty zachecaly do
samodzielno$ci wykorzystania zdobytych umiejetno-

$ci. Udzial rodzicéw w warsztatach pozwolil réwniez
na ué$wiadomienie, ze programowanie to nie domena
informatykdw, ale narzedzie, ktére pozwala uczniom
rozwija¢ myslenie kreatywne, doskonali¢ umiejgtnosci
analityczne, nadaza¢ za postgpem nowoczesnych
technologii i $wiadomie z nich korzystaé. Projeke byt
realizowany z uwzglednieniem réznych umiejetnosci
cyfrowych uczestnikéw. Zajecia nie tylko rozwijaly
umiejetnosci cyfrowe, ale réwniez umiejetno$é logicz-
nego myslenia, intuicji, wyobrazni i wnioskowania,
9 kreatywnego rozwigzywania probleméw. Nauczy-
ciele podczas zajeé stwarzali uczniom mozliwosé
odniesienia sukcesu, poczucie odpowiedzialnosci
za pracg w zespole. Zwracali réwniez uwagg na
ksztalcenie umiej¢tnosci bezpiecznego korzysta-
nia z urzadzen cyfrowych. Efektem prowadzonych
zaje¢ bylo podniesienie kompetencji cyfrowych,
wyksztalcenie umiejetnosci logicznego i algoryt-
micznego myslenia, wzrost umiejetnoéci progra-
mistycznych, motywacji do nauki i zaciekawienie
robotyka. Uczeni i rodzic: promuje, gra, programu-
je — pro(gra)muje.

Rozwijajac kompetencje cyfrowe ucznidw,
nauczyciele organizuja réwniez zajecia dla dzieci z
okolicznych przedszkoli. Sg to zajecia dostosowane
do wicku i umiejetnosci uczestnikéw. Przedszkolaki
zainteresowane s przede wszystkim zajgciami z matg
Mistrzéw Kodowania oraz z ozobotami. Uczniowie
miodszych klas doskonale radza sobie z aplikacjami,
takimi jak: Scratch, Scratch Jr, App Inwentor i wie-
loma innymi, ktére s dostgpne w sieci. Starsi chet-
nie pracuja z m-botami oraz ino-botami, dla ktérych
pisza programy sterujace z wykorzystaniem kompute-
6w, tabletéw i smartfonéw. Do programowania wy-
korzystuja obecnie dostepny sprzet.

Wykorzystujac TIK na zajeciach, nauczyciele ko-
rzystaja z zasobéw Internetu. Oprécz materiatéw
opracowanych w sieci wspétpracy, si¢gaja réwniez po
zasoby na platformie EDUPOLIS, ktéra w szerokim
stopniu wspomaga prace nauczycieli i uczniéw szkoly
podstawowej. Kujawsko-Pomorska Platforma Edu-
kacyjna stworzona na potrzeby nauczycieli i uczniéw
wspomaga pracg nie tylko w postaci materiatéw dy-
daktycznych, ale réwniez w postaci aplikacji i narzedzi
utatwiajacych organizacj¢ pracy nauczycieli i uczniéw.

Wspodlczesna rzeczywisto$¢ cyfrowa jest duzym
wyzwaniem dla wszystkich nauczycieli, nie tylko in-
formatyki. Nauczyciel musi si¢ ciagle doskonalig,
korzysta¢ na zajeciach z nowoczesnych technologii
tak, aby uczniowie na zajeciach nie nudzili sig, a poza
zajeciami chetnie siggali do aplikacji i narzedzi pro-
ponowanych przez nauczycieli. To na nich spoczywa
odpowiedzialno$¢ rozwijania kompetencji cyfrowych
u uczniéw oraz zwracania uwagi na bezpieczefistwo w
sieci. Jednocze$nie poprzez prowadzenie réznych form
aktywnosci cyfrowej angazujg w to rodzicéw, ktdrzy
czgsto nie nadazaja za rozwojem nowoczesnych tech-
nologii.



Jolanta Storzysiska
Samorzadowe Przedszkole nr 2 w Szubinie

Uczymy Dzieci Programowac

Grupa Promyczkéw z Samorzadowego Przed-
szkola nr 2 w Szubinie wzigta udzial w wydarzeniu
zorganizowanym przez ogélnopolski program eduka-
cyjny Uczymy Dzieci Programowac.

Na poczatku przypomnialy sobie informacje
o wczesniej odbytej wycieczce w celu poznania za-
bytkéw miasta: kosciét p.w. Sw. Andrzeja Boboli
i Sw. Marcina, ruiny zamku, Muzeum Ziemi Szubiri-
skiej oraz utrwalily sobie herb i flage Szubina. Pod-
czas wspolnej zabawy ruchowej wsiadty do pociagu,
aby dojecha¢ do mapy Polski i odszuka¢ miasteczko
Szubin. Na konturze miasta Szubina dzieci przykleity
najwazniejsze obiekty i rozpoczgly programowanie
dla trasy ozobota. Najwi¢kszym sukcesem dzieci byla
zaliczona podréz ozobota do herbu Szubina. Ozobot,
maly komputerek, wykonywal zaplanowane kolejne
kroki w okreslonej ko-
lejnosci: prosto, tur-
bo, powoli, w pra-
wo, w lewo....

Kolejnego dnia
utworzyty  mape
innych waznych i
ciekawych
miast: Poznania, Torunia, Warszawy, Krakowa. Odga-

rOwnie

dywaly i rysowaly w zespotach najwazniejsze zabytki,
postaci miast: koziotki poznanskie, Mikotaja Koper-
nika i toruriskie pierniki, Zamek Krélewski w stolicy
i Sukiennice oraz Kosciét Mariacki. Grupa przedsta-
wiajaca miasto Krakéw nazwata najdtuzsza rzeke Pol-
ski, Wiste. Wspominajac stolice Polski, Warszawe,
przypomniaty o 100- leciu odzyskania przez Polske
Niepodleglosci i od$piewaty Hymn Polski, przyjmu-
jac zasadnicza postawg. Programowanie i kodowanie
sprawito dzieciom najwigcej radosci. Droga ozobota
przez miejscowosci byla zaprogramowana na zwie-
dzanie zabytkéw i zaprzyjaznienie si¢ z Mikotajem
Kopernikiem a takze z Sedziwojem Paluka - waing
postacia dla naszego miasta i regionu.

Dzieci w ciagu pigciu dni podjety empirycznie za-
dania, programujac i kodujac. Nauczyly si¢ operowac
nazewnictwem: kodowanie, programowanie, kalibra-
cja. W ostatnim dniu wydarzenia, zabawg zamieni-
ly w efektywna nauke, poznajac miasta i zabytki w
naszym kraju, a takze ksztalcity kompetencje mate-
matyczne, jezykowe i spoteczne. Praca zespotowa i
poszukiwanie réznych rozwiazan byly niesamowitym
przezyciem dla naszych przedszkolakéw. Promyczki
rysowaly tras¢ zawierajaca kody, czyli sekwencje ko-

Promyczki weszly w swiat nowej technologii,
ksztatcac wyobraznie i kreatywnos¢, logiczne
algorytmiczne myslenie i pamiegc.

lorowych kwadracikéw. Zespét programujacy mia-
sto wojewddzkie Bydgoszcz samodzielnie narysowal
ciekawe miejsca do zwiedzania oraz przypomnial o
wystepie Patuczaczkéw na Wyspie Mlyriskiej (grupa
Promyczki reprezentuje nasz region jako dziecigcy
zesp6l ludowy). Kolejny zespdt wspélnie zakodowal
tras¢ robota na kolorowym napisie CodeWeek, pro-
bujac zakonczy¢ tadicem droge ozobota. W Gdan-
sku zespét oprécz wklejonych fotografii waznych
zabytkéw narysowal plaze i opalajacych si¢ na niej
plazowiczéw stwarzajac im stoneczny, cieply klimat.
Inny zespét zaprogramowal trasg ozobota w miescie
Wroctaw. Wszystkie dzieci wzbogacity wiedz¢ o wy-
branych miastach Polski, jednak w szczegélnosci sku-
pily si¢ na zaplanowaniu najblizszych sercu terenéw:
Szubina i Bydgoszczy. Cykliczne zajecia spowodo-
waly wielkie za-

angazowanie

wsréd - dzieci,

a gdy zadania

zostaly ukori-

czone, to kazde
z dzieci, w mysl
pedagogiki Planu
Daltoniskiego otrzymato naklejk¢ Codo Week na ta-
blicy: «Juz potrafigr. Wydarzenie z programu Uczy-
my Dzieci Programowa¢ dato dzieciom wiele radosci,
a koniec poszczegdlnych zaje¢ koriczyt si¢ stowami:
stak szybko czas uciekal? i juz obiad?”. Uwiencze-
niem pracy zespolowej przedszkolakéw byto przykle-
jenie poszczegblnych miast z zaplanowana trasa dla
ozobota na konturze Polski wykonanym przez dzieci.
Zdobyty certyfikat miedzynarodowego programu
Codo Week ,,Uczymy dzieci programowal” stal si¢
wielkim sukcesem dla matych przedszkolakéw, ktére
wlozyly cate swoje serce w tygodniowy wysilek pro-
gramowania i kodowania.

Promyczki w sposéb naukowoinspirujacy, ale z
dominacja zabawy weszly w $wiat nowej technolo-
gii, ksztalcac wyobraznig i kreatywnos¢, logiczne al-
gorytmiczne myslenie i pamig¢. Planujac i realizujac
zadania, dzialania, ksztattowaly w sobie potrzebg eks-
perymentowania, stawiania pytai i wnioskowania.
Rozwijaly spostrzegawczo$¢, kojarzenie, umiejgtnosé
pracy zespotowej i projektowej. Swiat wszechobecnej
technologii zastosowaly w sposéb prostu dla dziecka,
ale z uwzglednieniem zagadnien patriotycznych,
integrujac te dziedziny.



dr Krzysztof Rochowicz
KPCEN w Toruniu, Zaktad Dydaktyki Fizyki UMK

Jak rozwija¢ kompetencje cyfrowe
w nauczaniu przedmiotow

przyrodniczychs?

W opracowanym niedawno dokumencie Komisji
Europejskiej ,Kompetencje kluczowe w procesie
uczenia si¢ przez cale zycie — Europejskie ramy
odniesienia”  wyrdézniono osiem  kompetencji
kluczowych:

* kompetencje w zakresie czytania i pisania

* kompetencje jezykowe

* kompetencje matematyczne oraz kompetencje w
zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii;
* kompetencje cyfrowe

* kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie
uczenia si¢

* kompetencje obywatelskie

* kompetencje w zakresie przedsigbiorczosci

* kompetencje w zakresie $wiadomosci i ekspresji
kulturalnej.

Jak  widag, bedace

wiodacym niniejszego numeru ,UczMy” stanowi

zagadnienie tematem
jedna z nich. W mysl przywotanego dokumentu
kompetencje cyfrowe obejmuja pewne, krytyczne
i odpowiedzialne korzystanie z technologii cyfrowych
i interesowanie si¢ nimi do celéw uczenia sig, pracy i
udziatu w spoleczenistwie. Obejmuja one umiejetno$é
korzystania z informacji i danych, porozumiewanie
si¢ 1 wspétprace, tworzenie tresci cyfrowych (w tym
programowanie), bezpieczeristwo (w tym komfort
cyfrowy i kompetencje zwiazane z bezpieczestwem
cybernetycznym) i rozwiazywanie probleméw.
Na powyiszej liscie poprzedzaja je

kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych. Te z

m.in.

kolei odnosza si¢ do zdolnosci i checi wykorzystywania
istniejacego  zasobu wiedzy i metodologii do
wyjasniania $wiata przyrody, w celu formutowania
pytari i wyciagania wnioskéw opartych na dowodach.

W swoim artykule postanowitem potaczy¢
tematyke  objeta
i przyjrze¢ si¢ jej w kontekscie szkolnej nauki

obydwoma  kompetencjami

przedmiotéw  przyrodniczych, prowadzonej w
sposéb nowoczesny, z wykorzystaniem technologii
informatycznej i komputerowej oraz przy uzyciu
metod aktywizujacych uczniéw, w ramach tzw.
nauczania przez dociekanie (lub odkrywanie, ang.
skrét IBL — od Inquiry Based Learning).

Op IBL po PHBL

Nietatwo wskaza¢ dobre Zrédto omawiajace
pedagogiczne aspekty metody IBL, prézno tez szukaé
nawet w polskojezycznej' Wikipedii odpowiednika
strony https://en.wikipedia.org/wiki/Inquiry-
based learning. Trochg to dziwne, bo — jak czytamy
w krétkim opisie historii samej metody — opracowano
ja w trakcie odkrywczego trendu dydakeyki w latach
60-tych jako alternatywe dla tradycyjnych form
nauczania, gdzie przede wszystkim wymagano
zapamictywania informacji. Na pewne aspekty
nowych metod zwracali uwage konstrukeywisci
(m.in. Piaget, Dewey, Vygotsky i Freire), np. w szkole
pracy Deweya rozwijane bylo hasto ,uczenie si¢ przez
dziatanie”. IBL jako metoda badawcza (naukowa)
opiera si¢ na trzech filarach, ktérymi sa: odkrywanie,
dociekanie i rozumowanie. Rekomendacj¢ do jej
wprowadzania do szkét europejskich byt Raport
Rocarda [2], zgodnie z ktdrym zainicjowanie
nowej pedagogiki powinno spowodowaé poprawe
w edukacji przedmiotéw przyrodniczych. Pewne
zwiastuny zmian mozna byto dostrzec i u nas, juz w
Rozporzadzeniu MEN z 23.12.2008 czytamy m.in.:
,uczen stawia pytania dotyczace zjawisk zachodzacych
w przyrodzie, prezentuje postawg badawcza w
poznawaniu prawidlowosci $wiata przyrody przez
poszukiwanie odpowiedzi na pytania: ,dlaczego?”,
»jak jest?”, ,co si¢ stanie, gdy?” albo ,na zajeciach
(chemii) uczen powinien mie¢ szanse obserwowania,
badania, dociekania, odkrywania praw i zaleznosci,
osiagania satysfakcji i radosci z samodzielnego
zdobywania wiedzy”. Bardzo szybko nawet badania
8, 11 i 13-latkéw [3] ujawnialy sprzecznosci w
rodzaju ,kiedy sami co§ wykonujemy, latwiej nam
zapamigta¢ na dtuzej” — ale tez ,,rzadko wykonujemy
eksperymenty”, albo ,,nie lubimy si¢ uczy¢ na pamig¢”
— ale ,bardzo cz¢sto musimy si¢ uczy¢ na pamigc”.
Jesli dotozymy do tego brak odpowiednich szkolen

1 Niewielkim pocieszeniem moze by¢ fake, ze do tej pory istnieja
tylko jej odpowiedniki w jezykach arabskim, czeskim, greckim,
hiszpariskim, malajalam i serbskim.



nauczycieli, brak wspomagajacych  materiatéw
dydaktycznych, brak wyposazenia pracowni i zbyt
mato czasu (przy zbyt liczebnych klasach), staje si¢
jasne, ze w polskich warunkach stosowanie metody
IBL (albo IBSE — Inquiry Based Science Education)
pozostaje gtéwnie domena centréw nauki i techniki.
Tymczasem kolejny europejski raport ,Science
Education for Responsible Citizenship” [4] z 2015
roku podkresla: ,Systemy edukacyjne oraz regulacje
dotyczace edukacji powinny wspiera¢ szkoly,
nauczycieli, treneréw nauczycieli oraz osoby uczace
si¢ w kazdym wieku — we wdrazaniu metody inguiry
w edukagji przyrodniczej i $cistej, jako czesci szerszego
planu edukagji przyrodniczej i $cistej dla wszystkich”.

CYKL PRACY METODA INQUIRY
Przypomnijmy zasadnicze elementy cyklu pracy

z uczniem metoda inquiry [5]. Rozpoczynamy
od przedstawienia zagadnienia, polaczonego z
generowaniem pomystéw i uporzadkowaniem

dotychczasowej wiedzy uczniéw (co juz wiemy?). W
nastgpnym kroku formutujemy pytanie badawcze
(czego chcemy si¢ dowiedzie¢ i jak to zrobi¢?).
Waznym etapem jest zaplanowanie dziatan —
podzial odpowiedzialnosci i zadai (kompetencja
spoleczna!), dyskusja nad dostgpnymi zasobami
i podejéciem. Samo badanie (praca w grupach!) to
przeprowadzenie dos$wiadczenia, notatki z prac,
podsumowanie i wstgpna analiza wynikéw. Zbierajac
wyniki w poszczegdlnych grupach, prosimy uczniéw
o ich zaprezentowanie. Formutujac wnioski, faczymy
uzyskane informacje i prébujemy odpowiedzie¢ na
pytanie badawcze. Nie zapominamy tez o rozwinigciu
zagadnienia poprzez sformulowanie watpliwosci lub
postawienie nowych pytan.

Nie nadazajac za zmianami, ktére pojawily
si¢ w $wiatowych trendach dydaktycznych przed
potwieczem, mamy na razie marng szans¢ na
zetknigcie si¢ z koncepcja nauczania obowiazujaca
od 2 lat w fidskich szkotach — PhBL, czyli
Phenomenon-based Learning’ - multidyscyplinarna,
wielozadaniows, konstruktywistyczna forma uczenia
si¢ lub pedagogiki, w ktérej uczniowie poznaja temat
lub koncepcje (jak réwniez zjawisko albo ideg) w
podejsciu holistycznym (multidyscyplinarnym), a
nie w podejéciu opartym na przedmiotach [6]. PhBL
pojawia si¢ jako odpowiedz na poglad, ze tradycyjne,
oparte na przedmiotach uczenie si¢ jest przestarzate,
nie charakterystyczne dla realnego $wiata i nie oferuje
optymalnego podejécia do rozwoju umiej¢tnosci
uczniéw w XXI wieku.

2 Strona hteps://en.wikipedia.org/wiki/Phenomenon-based
learning na razie ma swoje odpowiedniki tylko w jezykach
perskim i rosyjskim.

OD PRACOWNI PASCO DO SMARTFONA

Nie zatamujmy jednak rak. Powoli i stopniowo,
zaczynajac  od drobnych, ale konsekwentnych
dziatai, drobnych elementéw wplatanych w nudny
dla uczniéw proces tradycyjnego nauczania, mozemy
zmieniad szkofe.

Ogromna
dos$wiadczen i

pomoc  w  przeprowadzaniu
eksperymentéw na  lekcjach
przedmiotéw przyrodniczych stanowia komputerowe
czujniki pomiarowe, oferowane np. przez firme
Pasco. Sa niestety drogie, ale dla nauczycieli placéwek
wojewddztwa kujawsko-pomorskiego — bezplatnie
udostepniane przez KPCEN-y w ramach projektu
Mobilne Pracownie Dydaktyczne. Informacje na
ten temat, dokumenty potrzebne do uzyczenia, a
przede wszystkim bogata obudowe merytoryczna,
zawierajaca liczne propozycje doswiadczen, zagadnien
i lekcji problemowych z réinych przedmiotéw i
na rézne poziomy nauczania znalezé mozna na
stronie internetowej KPCEN w Toruniu [7], szereg
materiatéw dydaktycznych oraz mozliwo$¢ uzyskania
porad i wsparcia oferuje poprzez swoja strong
internetowa firma Pasco Polska. Dodajmy, ze w jej
ofercie znajduje si¢ bogaty zestaw bezprzewodowych
czujnikéw, ktére umozliwiajg niemal natychmiastowe
przygotowanie doswiadczenia, réwniez w terenie;
maja kieszonkowe rozmiary, a rejestrowane przez
nie wyniki mozna wyswietla¢ i analizowa¢ na tablicy
multimedialnej, komputerze, tablecie, smartfonie.
Wybrane elementy tematyki TIK w nauczaniu
omawialiémy juz na famach czasopisma ,UczMy”
[8]. Nowatorskie rozwiazania i idee prezentujemy
nauczycielom m.in. podczas organizowanych przez
KPCEN konferencji, np. ,Innowacyjna edukacja
— czyli jaka?” albo ,Nauczanie przez budowanie”.
Przypomnijmy tu, ze konstrukcjonizm ktadzie nacisk
na trzy aspekty w procesie nauczania: mentalny,
czyli proces konstruowania wiedzy w glowie ucznia;
spoteczny, czyli uczenie si¢ przez wspélprace i
dyskusj¢ oraz materialny, czyli konstruowanie
materialnych  reprezentacji  abstrakcyjnych idei.
Efektem  praktycznym takiego  podejscia  jest
podmiotowos¢ jednostki uczacej si¢, ktéra staje sig
tworca, a nie tylko odbiorca swojej wiedzy — stawia
pytania, poszukuje, dazy do wyzwan i wykorzystuje
zasoby, ktére dostarcza nowoczesna rzeczywistos¢.
Jak sprawi¢, aby jednostka przyjeta na siebie te
podmiotowos$¢ i aktywnie uzywala oferowanego
instrumentarium? Odpowiedzia konstrukcjonizmu
jest zaangazowanie w tworzone idee. To, czego
jednostka si¢ uczy, co tworzy, co konstruuje
(materialnie czy teoretycznie), musi mie¢ dla niej
osobiste znaczenie, musi by¢ realizacja osobistych
potrzeb i pragnieni. Upraszczajac: chetniej i sprawniej
si¢ uczymy czego$, co nas interesuje, inspiruje i



odnosi si¢ do dziedzin (znéw praktycznych lub
teoretycznych) naszego zycia.

Postarajmy si¢ wykorzysta¢ naturalne juz
zainteresowanie uczniéw smartfonem, by pokazad
im mozliwosci wykorzystania go jako urzadzenia
pomiarowego. Wspdtczesne smartfony wyposazone
sa w szereg czujnikéw (np. $wiatla, dzwicku, pola
magnetycznego, a niekiedy temperatury i ci$nienia),
dzigki ktérym uczniowie moga samodzielnie
wykona¢ ciekawe eksperymenty albo rozwija¢ wlasna
kreatywnos¢ i pomystowos¢. Na poczatek moga ich
w tym wspomdc liczne darmowe aplikacje. Jedna
z bardziej rozbudowanych i spolszczonych jest

Phyphox.

phy

Umozliwia ona dostgp do surowych danych
rejestrowanych przez wbudowane w smartfon czujniki
oraz pozwala korzysta¢ ze specjalnie przygotowanych
eksperymentéw, w ktérych dane te s3 analizowane i
moga by¢ wyeksportowane do dalszej obrébki. Mozna
takze przygotowaé wilasny eksperyment i podzieli¢
sic nim z innymi uzytkownikami na platformie
phyphox.org. Co bardzo wazne, zarejestrowane
w ¢wiczeniach rezultaty pomiaréw mozna zapisaé
oraz wyeksportowa¢ do dalszej obrébki np. w
arkuszu kalkulacyjnym. Réwnie istotne jest, ze w
prosty sposéb mozemy powieli¢ ekran smartfona na
urzadzeniu wyswietlajacym (projektorze lub tablicy
multimedialnej). Zastosowaniu aplikacji mobilnych
na lekcjach fizyki poswigcona jest publikacja ORE,
w ktorej cata procedura jest szczegétowo wyjasniona.
Znajdziemy tam réwniez propozycje przyktadowych
lekcji z wykorzystaniem wspomnianej aplikacji.

Przy okazji wspomnijmy, ze ze strony internetowej
ORE mozemy tez pobra¢ ,Scenariusze lekgji
przedmiotéw przyrodniczych w o$mioletniej szkole
podstawowe;j” [11], zbiér wartosciowych materiatéw
wspomagajacych warsztat pracy nauczycieli. Kazda
propozycja zaje¢ zostala opracowana w sposéb
umozliwiajacy stopniowe  rozwijanie
kompetencji, poczawszy od radzeniasobiezemocjami,
poprzez nabywanie umieje¢tnosci interpersonalnych i
wspdlpracy w grupie, na wykorzystaniu wszystkich
kompetencji kluczowych konczac.

uczniom
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Widmo audio

Prezentuj widmo czestotliwosciowe rejestrowa.
Zmiany czestotliwosci

Zarejestruj zmiany czestotliwosci w czasie dla...
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Elementy programowania na jezyku

polskim

Elementy programowania nie sa — wbrew temu
na co wskazuje sama nazwa — przypisane tylko lek-
cjom informatyki czy zajeciom komputerowym. Pro-
gramowanie z powodzeniem mozna wykorzysta¢ na
niemal kazdej lekeji, nawet na lekgji jezyka polskie-
go... Liczy si¢ tylko pomyst na takie zaplanowanie za-
je¢, by nie tyle otrze¢ si¢ o elementy programowania,
ale w pelni $wiadomie korzysta¢ z nich na potrzeby
realizacji polonistycznych zagadnien.

Od ponad 3 lat pokazuj¢ swoim uczniom, jak
uczy¢ si¢ jezyka polskiego przy pelnym wykorzysta-
niu TIK. Nie chodzi tu tylko o uzytkowanie tablicy
interaktywnej, ale o $wiadome korzystanie z telefo-
néw uczniéw w celach dydaktycznych, jak réwniez
prac¢ z matg Mistrzéw Kodowania, przy zastoso-
waniu Scratch, hekséw edukacyjnych, Kahoot czy
zwyklego lusterka oraz zaszyfrowanych znakéw i
symboli. Z doswiadczenia wiem, ze taka lekcja jest
niebywale atrakcyjna z perspektywy ucznidw, kedrzy
przy okazji zabawy zyskuja wiedzg, poglebiaja zasob
wiadomosci.

Uczestnicy warsztatdw

Mata Mistrzéw Kodowania wymusza catkowitg
dezorganizacje zaj¢¢ oraz rezygnacje z ich tradycyjne-
go charakteru. Mat¢ mozna stosowaé w réznorodny
sposob, a jej uzytkowanie powoduje, ze lekcje na
pewno nie s3 schematyczne — co pozytywnie nastraja
uczniéw, ktdrzy poprzez zabawe zdobywaja wiedze.
Doskonatym dopetnieniem lekcji z mata moga by¢
kody QR, ktérych zawarto$¢ uczniowie odczytuja

poprzez wykorzystanie aplikacji zainstalowanej w ich
prywatnym telefonie.

Przyktadem lekeji jezyka polskiego jest ta opisana
ponizej. Jej gtéwnym celem jest powtdrka srodkéw
poetyckich. Nauczyciel umieszcza na macie Mistrzéw
Kodowania okreslenia — fotografia 1, po czym wy-
znacza wérdd uczniéw 4 grupy. Kazda z nich otrzy-
muje od nauczyciela kod QR, ktéry ukrywa definicje
konkretnego $rodka stylistycznego. Uczniowie przy
uzyciu swoich telefonéw skanujg kod i zapisuja na
kartce odczytana definicj¢ $rodka stylistycznego.
Nastepnie wyszukuja na macie MK okreslen, ktdre
odnosza si¢ do rozszyfrowanej definicji. Jednak mu-
sza pamietac o tym, ze zapisuja okreslenia wskazujac
na ich zaszyfrowana postaé. Zatem grupa I odczytuje
za pomocg swojego telefonu kod QR, ktéry ,ukryt”
definicj¢ poréwnania. Nastepnie zapisuje to pojecie
na kartce (moze by¢ to wizualizacja, ,narysowana”
notatka) po czym uczniowie z tej grupy przypisuja
definicji ,,poréwnanie” szyfry dla okreslert umieszczo-
nych na macie (,poréwnanie”- szyfry: C3, E1, D2,
czyli ,dumny jak paw”, ,zimny jak 16d”,
spracowity jak mréwka’ itd.). Kolejne
grupy podobnie wykonuja to ¢éwiczenie,
odnoszac si¢ do swoich definicji: epitetu,
metafory, onomatopei.

Utrudnieniem, ale tez poglebiona
forma zabawy moze by¢ umieszczenie na
. | macie figur retorycznych, ktdre zostaty
«| przygotowane tak, ze tylko uzycie luster-
ka pozwala odczytad to, co zostato zapisa-
ne na klockach (pismo lustrzane nauczy-
ciel przygotowuje w programie Paint).

Po wykonaniu zadania ze $rodkami
stylistycznymi umieszczonymi na macie
MK uczniowie dokonuja oceny kolezeri-

skiej — wymieniaja si¢ kartkami i na przy-
ktad grupa I sprawdza poprawno$¢ wykonania ¢wi-
czenia przez grupe II, grupa II przez 11T itd.

Innym sposobem oceny kolezeriskiej jest uzycie
HSwiatet-lizakéw”, stanowigcych niezbedny element
oceniania ksztattujacego. Uczniowie siadaja wokét
maty MK i grupa I podaje kod dla , poréwnania”, a
uczniowie z pozostatych grup wskazuja poprawnos¢
wykonania zadania, czyli podnosza lizaki sygnalizu-



jace odpowiednio odpowiedz: poprawng — lizak zie-
lony, niepoprawna — lizak czerwony lub wskazuja na
fakt, ze nie znaja odpowiedzi — lizak z6tty. Przy okazji
udzielenia blednej odpowiedzi lub wskazanie lizaka
26ttego, nauczyciel prosi ucznia, ktéry podnidst lizak
zielony o uzasadnienie swojej odpowiedzi.

Kody QR $wietnie sprawdzaja si¢ wtedy, gdy w
sali lekcyjnej nie ma dostepu do tablicy interakeyw-
nej. W malym i niepozornym prostokaciku mozna
zamkna¢ nie tylko biografi¢ autora omawianej wha-
$nie lektury, ale takze odtworzy¢ fragment filmu, kté-
ry powstat na podstawie ksiazki. Korzystanie z kodéw
QR wymaga: zainstalowania aplikacji (np.: https:/
www.dobreprogramy.pl/QR-Droid.Program,Andro-
id.46205.htm) i posiadania przez uczniéw telefonéw
(lub tabletéw) z dostgpem do Internetu.

Sprawdzenie wiedzy uczniéw moze odbywaé si¢
przy uzyciu Kahoot, czyli bezptatnej platformy do
tworzenia i przeprowadzenia quizéw. Nauczyciel
przygotowuje test sprawdzajacy wiedzg np. z lektu-
ry. W sali lekcyjnej generuje kod, ktory wyswietla
si¢ na tablicy interaktywnej. Uczniowie, uzywajac
swoich telefonéw, wpisuja w odpowiednim miejscu
kod i swoja nazwe uzytkowania, dzigki czemu stajg
si¢ czfonkami gry, quizu opracowanego przez na-
uczyciela. Nie zawsze wymagane jest, aby nauczyciel
tworzyl autorskie quizy, moze réwniez skorzystaé z
tych, ktdre sa udostgpnione — po wezesniejszym za-
logowaniu — na stronie https://create.kahoot.it/. Po-
prawnie udzielona przez ucznia odpowiedz wskazuje
zielony kolor na wyswietlaczu w ich telefonach, bted-
na — czerwony. Mozna uznaé, ze sg to ,nowoczesne
$wiatta, lizaki”, ktére — przy okazji samooceny w oce-
nianiu ksztaltujacym — spetniaja identyczna rolg jak
tradycyjne $wiatfa.

Aktywno$¢ uczniéw moga réwniez wyzwoli¢ hek-
sy edukacyjne, ktére dodatkowo pozwalaja podsumo-
wac przekazywane na zajeciach informacje. Na przy-
ktad na lekeji wprowadzajacej do omawiania lekeury
uczniowie zapisuja na sze$ciokatnych karteczkach to,
co znamienne dla danej lektury: czas i miejsce akeji,
bohaterowie (gléwni, poboczni, epizodyczni), moty-
wy itp. Buduja tym samym plaster miodu odnoszacy
si¢ do tresci omawianej ksigzki.

Interesujace z perspektywy uczniéw jest tez budo-
wanie zdaf na podstawie wskazanego przez nauczy-
ciela kodu, ktéry sktada si¢ z okreslonych znakéw,
symboli. Te odnosza si¢ do konkretnych czgdci mowy.
Uczniowie uktadajg zdania, ktére pasujg do danego
kodu. Utrwalaja tym samym wskazywanie czesci
mowy oraz budowe zdania pojedynczego i ztozonego.

Innym przyktadem jest wprowadzenie jezyka
Scratch, ktéry — jak si¢ okazuje — doskonale ,wspétgra
z jezykiem polskim”... Uczniowie przy uzyciu swoich
telefonéw loguja si¢ do quizu przygotowanego przez

nauczyciela; rozwiazuja test, ktéry podsumowuje ich
prace na lekcji. Zatem jest nie tylko sprawdzeniem
zdobytej przez nich wiedzy, ale przede wszystkim po-
taczeniem zabawy z faktem poglebiania wiadomosci.

Bardziej zaawansowane grupy uczniéw mogg taki
quiz stworzy¢ dla swoich kolegéw w ramach pracy
projektowej. Prezentujac swoja pracg w klasie, pod-
daja swoje dzialanie ocenie kolezeriskiej. Przyktadem
takiego quizu znajduje si¢ w tym miejscu: hteps://
scratch.mit.edu/projects/224217235/#fullscreen.

XXI wiek wymaga przeorganizowania swojej
pracy — nie tylko przez uczniéw, ale gléwnie przez
nauczycieli. Korzystanie z réznych metod i technik
zachgca odbiorcéw naszych lekeji do pracy, wysitku
intelektualnego. Rozwija i poglebia wieloaspektowe
spojrzenie na dane zagadnienie, jest przede wszyst-
kim nauka — przy okazji zabawy.

Dla kazdego nauczyciela, ktéry zdecyduje si¢ na
wprowadzenie elementéw programowania np. na
lekcje jezyka polskiego, poczatek jest niebywale cza-
sochtonny. Zwiazane jest to z tym, ze nalezy przygo-
towa¢ rézne narzedzia (klocki do maty MK, quizy
w Kahoot i Scratch), ktére wyznacza sposéb dzialania
na danej jednostce lekcyjnej. Jednak mozna robi¢ to
stopniowo i na biezaco, w oparciu o jedno zagadnie-
nie, zwigzane dowolnie z: lekturami, ortografia, czy
$rodkami stylistycznymi lub $rodkami frazeologicz-
nymi. Pierwszy krok rodzi odwagg do zrobienia kil-
ku nast¢pnych — zgodnie z mysla Konfucjusza: ,, Ty-
sigcmilowa podréz zaczyna si¢ od kroku”. Polecam
zrobi¢ ten ,pierwszy krok”, do nastepnych sklonia
sami uczniowie, ktérzy pokochaja programowanie,
programowanie na j¢zyku polskim...

Nie ukrywam, ze doskonala okazja do podzielenia
si¢ sprawdzonymi juz metodami i formami pracy z
uczniami byly warsztaty pt. ,Elementy programowa-
nia na j¢zyku polskim” zorganizowane w listopadzie
w KPCEN we Wioclawku. Zostalam zaproszona do
ich wspétprowadzenia. Zaprezentowatam wdwczas
gotowe rozwigzania - lekcje z zastosowaniem Maty
Mistrzéw Kodowania, kodéw QR, platformy Kaho-
o, wizualnego jezyka programowania Scrazch i hek-
séw edukacyjnych. Uczestnicy warsztatéw tworzyli
whasne quizy, osobiscie doswiadczali radosci ze stoso-
wania elementéw programowania na jezyku polskim.

Zajecia te prowadzitam wspdlnie z panig Aneta
Gabryelczyk - konsultantem KPCEN we Whoctawku,
ktéra chetnie stuzyta rada i swoim dos$wiadczeniem
w stosowaniu TIK w edukacji humanistycznej. Na-
uczyciele polonisci z radoscia wykonywali kolejne
zadania, zapowiedzieli tez, ze na pewno wykorzy-
stajg pokazane elementy programowania na swoich
lekcjach. Czekam na obiecane zaproszenia na zajgcia
otwarte i jestem pewna, ze polonisci potrafig uatrak-
cyjni¢ swoje dziatania, stosujac pokazane przeze mnie
narzedzia.
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Nowoczesne technologie w nauczaniu

geografii

Postep technologiczny implikuje nowy model
funkcjonowania spoteczeristwa w zakresie dostgpu
do informacgji oraz porozumiewania si¢, co nie pozo-
staje bez wptywu na proces wychowania i ksztatcenia.
Wspoétczesni uczniowie od najmlodszych lat majg
kontakt z nowoczesnymi technologiami. W codzien-
nym zyciu postuguja si¢ telefonami komérkowymi i
innymi urzadzeniami oraz powszechnie korzystaja z
gier komputerowych, Internetu, e-bibliotek. Réw-
noczesnie staja si¢ oni bardzo czgsto bezkrytyczny-
mi konsumentami odbierajacymi informacje bez
refleksji nad ich tre$cia. Unowoczesnienie procesu
nauczania geografii wiaze si¢ z koniecznoscia wiacza-
nia nowych $rodkéw dydaktycznych. Nie wystarczy,
ze pelnia one funkcje motywacyjne, ¢wiczeniowe
i kontrolne, ale nalezy dazy¢ do tego, aby staly si¢
one zrédtem rzetelnych informacji, przekazywanych
w sposOb przystepny i budzacy aktywno$¢ poznaw-
cza. Réwniez istotne jest, aby wobec réznych funk-
i i zdani $rodkéw dydaktycznych stosowanych w
ksztalceniu geograficznym (tradycyjnych i IT) nie
zastgpowal ich wzajemnie lub wykluczaé, ale umie-
jetnie integrowaé. Jestesmy $wiadkami dominujacej
kultury obrazu w przekazywaniu informacji o przy-
rodzie i spoleczeristwie. Stawia to przed szkota nowe
wymagania: z jednej strony umozliwienia uczniom
dostgpu do réznorodnych Zrédel informacji za po-
mocg nowych technologii, a z drugiej ksztaltowania
umiejetnosci radzenia sobie z nadmiarem informacji
i ich selekcjg. Dzialania te maja m.in. zapobiegad
negatywnym procesom w rozwoju intelektualnym
uczniéw wynikajacym z dominacji przekazu obrazo-
wego w mediach masowej komunikagji.

Geografia jest jedng z tych dziedzin nauki, kt6rej
rozwdj nowych technologii umozliwit gromadzenie,
przetwarzanie i wizualizacj¢ informacji o $wiecie po-
przez m.in. GIS (ang. Geographic Information System),
mapy cyfrowe, digitalizacj¢ przestrzeni geograficznej
(street view, wirtualne spacery) itp. Wykorzystanie
potencjatu TIK w nauczaniu geografii pozwala na
tatwiejsze pozyskiwanie wiedzy o réznych obiektach,
zjawiskach 1 procesach zachodzacych w relacjach
$rodowisko przyrodnicze-czlowiek niedostgpnych
bezposredniej obserwacji ucznia, dokonywanie oceny
informadji z réznych punktéw widzenia oraz uczenie
si¢ poprzez wspéldziatanie i wspétprace.

CZzZYM JEST

GEOGRAPHIC INFORMATION SYSTEM?

Szczegblnie przydatnym, a stabo wykorzystywa-
nym narzgdziem jest GIS. GIS to narzedzie
umozliwiajace gromadzenie, analiz¢ i prezentacje
danych o $rodowisku przyrodniczym i pro-
cesach spoleczno-gospodarczych. Narzedzie
to jest powszechnie stosowane w badaniach
dotyczacych $rodowiska przyrodniczego, zasobach
przyrodniczych, zjawiskach  pogodowych  oraz
w  gospodarce  przestrzennej.  Wykorzystanie
narzedzi GIS w nauczaniu geografii pozwala na
ksztaltowanie u uczniéw umiejetnosci badania i
formutowania zalezno$ci miedzy poznawanymi
obiektami i zjawiskami, umiejetnosci stawiania
hipotez, umiej¢tnosci  analizy  duzej  liczby
danych o zjawiskach zachodzacych w $rodowisku
przyrodniczym i kulturowym i ich graficznej
prezentacji. GIS jest wyzwaniem dla edukacji
geograficznej, ale jednoczes$nie narzedzie to jest
szansa na unowoczesnienie nauczania geografii i
odejscia od wcigz dominujacego w praktyce szkolnej
przekazywania wiedzy. GIS to nie tylko opracowania
przeréznych map tematycznych i narzedzie do
wykonywania analiz danych, ale poprzez mozliwos¢
wydzielania wybranych informacji i przedstawiania
ich w formie graficznej (mapy, wykresy) pozwala
uczniom na wizualizacj¢ zachodzacych zaleznosci
miedzy rozpatrywanymi elementami $rodowiska
geograficznego. Jednak upowszechnianie narzedzi
GIS w nauczaniu geografii to nadal wyzwanie dla
wspdtczesnej dydakeyki geografii. Nauczyciele beda
bardziej otwarci na wykorzystanie GIS, jesli powiaze-
myjezprogramemnauczania. Naprzyktad wpodstawie
programowej ksztalcenia ogélnego z geografii w
szkole podstawowej zapisano w tresciach ksztalcenia,
ze uczen powinien charakteryzowa¢ s$rodowisko
przyrodnicze wlasnego regionu na podstawie map
tematycznych czy wyszukiwaé inne informacje o
swojej ,matej ojczyznie”. Trudno tego dokonaé w
oparciu o ogodlnie dostgpne podreczniki szkolne.
W takiej sytuacji mozna odwota¢ si¢ do geoportali.
Jednym z ciekawszych jest Geoportal Wojewddztwa
Kujawsko-Pomorskiego, dostgpny pod adresem

http://geoportal.mojregion.info/, gdzie potrzebne



informacje znajdziemy na funkcjonalnych mapach.
Najbardziej przydatne dla celéw edukacyjnych beda:
uzytkowanie gruntdw, klasyfikacja gleboznawcza,
zabytki, pomniki przyrody, obszary chronione, drogi,
mapa sozologiczna czy mapa hydrograficzna.

INTERNETOWY ATLAS WOJEWODZTWA

Kujawsko-POMORSKIEGO

Na geoportalu  wojewddztwa — umieszczono
takze Internetowy Atlas Wojewddztwa Kujawsko-
-Pomorskiego. Narzedzie to jest zrédtem wiedzy
o historii i kulturze, zasobach przyrodniczych i
spoleczno-gospodarczych oraz ogélnym potencjale
rozwoju regionu Kujaw i Pomorza. O unikatowosci
tej aplikacji $wiadczy seria kilku tysigcy warstw
tematycznychbudujacychstokilkadziesiatkompozycji
mapowych, komplementarnych w stosunku do
tresci geoportali, najczgéciej ukazujacych topografie
powierzchni  Ziemi. wojewodztwa
kujawsko-pomorskiego przedstawiona jest tutaj na
mapach odpowiadajacych skali 1:1 mln, tj. skali,
ktéra nawitrynach Google Earth odpowiada obrazom
ze stosunkowo odleglego pulapu, wynoszacego
okoto 250 kilometréow od powierzchni Ziemi.
Nauczycielom do realizacji podstawy programowej
nauczania o najblizszej okolicy potrzebne sa mapy
przedstawiajace terenz

Przestrzen

geograficznego. W artykule skoncentrowano si¢ na
dwéch przykladowych: geoportalu i internetowym
atlasie wojewddztwa kujawsko-pomorskiego, ktérych
zastosowanie moze przyczyni¢ si¢ do aktywnego
budowania przez uczniéw wiedzy o wltasnym regionie.
Tym artykutem chcietabym zacheci¢ nauczycieli
geografii do podzielenia si¢ znajomoscig dostgpnych
zrédet IT wykorzystywanych na lekcjach geografii.
Na tej podstawie mozna by je zinwentaryzowaé i
przekaza¢ nauczycielom do wykorzystania w procesie
przygotowywania lekcji. Zachgcamy do publikacji
w czasopismie ,UczMy” gotowych scenariuszy
lekcji geografii z wykorzystaniem nowoczesnych
technologii.

E shocaAM REGIONALNY W

6 INFORMACJE ~ PRZEGLADAJ ¢
STRONAGEOWNA  "TORTEE  bemc masowz  AKTUALNOSCI KONTAKT
SPIS
wap

INTERNETOWY ATLAS

WOJEWODZTWA KUJAWSKO-POMORSKIEGO

zobacz

@ @ geoportalmajregion.info

wieksza doktadnoscia.
Ponadto atlas  wy- %
korzystuje w analizach
statystycznych  bazy
danych niedostepne | tatvo douzesz
.y . do informacji online

na co dzied kazdemu,

7 : Geoportal jest dostepny wszedzie tam, gdzie dziala
a ponadto trescl za- Internet. Nie musisz wiec osobiscie udawac sie do

mieszczonc na ma- roznych urzedow — wystarczy wejsc nasz serwis
uzywajac do tego zwyktej przegladarki internetowej
pach

tematycznych Co wazne, jestesmy do Twojej dyspozycji 24h na
sa stale aktualizowane

dobe
(ostatniej aktualizacji

dokonano  w  atla- Znajdz potrzebne informacje na funkcjonalnych mapach

sie 21 grudnia 2018
r.). Dzicki funkdji
tworzenia  whasnych
kompozydji ma-
powych, jest mo-
zliwo$¢  kreowania

przez uzytkownikéw wilasnych map i rezygnacji z
zamieszczonych kompozycji typowo naukowych.
Atlas jako bogate Zrédio wiedzy na temat wielu
zagadnien przyrodniczych i spoteczno-gospodarczych
wojew6dztwa  kujawsko-pomorskiego
dla nauczycieli niezastapione zrédto informacji
geograficznej i znacznie utatwia uczenie si¢ o wtasnym

stanowi

regionie.
Istnieje bardzo wiele nowych technologii
majacych  zastosowanie w procesie ksztalcenia

U Set T

MAPY O GEOPORTALU  ZALETY O PROJEKCIE

Znajdziesz wszystkie dane
w jednym miejscu

Nie musisz juz przeszukiwac wielu réznych

rejestréw publicznych, aby dotrzeé de potrzebnych

Tobie danych. W gecportalu tatwo wyszukasz

wszystkie wazne informacje dotyczace klasyfikacji
oraz przeznaczenia gruntow udostepniane przez

rézne instytucje

Mozesz szyhciej
podejmowac decyzje

Dzieki tatwemu dostepowi de wiarygodnych i
precyzyjnych informacji mozesz szybciej

podejmowac decyzje Zwigzane np. Z rozpoczeciem

inwestycji na danym terenie lub tez wydaniem
odpowiednich pozwolen
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Grzegorz Nazaruk
KPCEN w Bydgoszczy

Technologie multimedialne

we wspolczesnej edukacji artystycznej

dzieci i mlodziezy

Doskonalenie kompetengji cyfrowych nauczycieli
oraz ucznidéw to wyzwanie. Przyjelo si¢ przekonanie,
ze dzisiaj kazdy potrafi korzysta¢ w komputera i te-
lefonu, ktdre sa wszechobecne. Pomimo otaczajacych
nas z kazdej strony technologii informacyjno-komu-
nikacyjnych pozostajemy niejednokrotnie cyfrowymi
imigrantami. Ile jest szkét, w kedrych jeszcze nie ma
dziatajacych pracowni komputerowych, tablic inte-
raktywnych, sprawnych sieci internetowych? Ile jest
szkét, gdzie tablica interaktywna stuzy jako ekran do
ogladania prezentacji PowerPoint lub filméw eduka-
cyjnych? Ile jest szkél, w ktdrych obowiazuje zakaz
uzywania smartfonéw nawet do celéw edukacyjnych?!

Lekcja muzyki czy plastyki to nie miejsce, gdzie
zaprezentujemy techniczna obstuge sprzetu, apli-
kacji, programéw czy tworzenie cyfrowych zajeé.
W konsekwencji madrze przeprowadzonej lek-
¢ji waznym powinno by¢, aby zainspirowa¢ siebie,
ucznia oraz rodzica do aktywnych poszukiwan zaso-
béw, ktore nie tylko stuza rozrywee, zabijaniu czasu,
uzyskiwaniu tzw. $wigtego spokoju, ale przez zabawe
ucza, rozwijaja, angazuja, pobudzaja wyobraznig oraz
wspieraja osiaganie sukceséw. A ile mozna pozna¢,
zobaczy¢ czy nawet odwiedzi¢ poprzez zasoby sieci.

Kompetencje kluczowe mozna zdefiniowaé
w bardzo prosty sposéb jako polaczenie wiedzy,
umiejetnosci i postaw odpowiednich do odnalezienia
si¢ w napotkanej na swej drodze sytuacji uczenia si¢.

KOMPETENCJE CYFROWE

Kompetencje cyfrowe obejmuja pewne, krytyczne
i odpowiedzialne korzystanie z technologii cyfrowych
i interesowanie si¢ nimi do celéw uczenia sig, pracy i
udziatu w spoleczeristwie. Obejmuja one umiejgtnosé
korzystania z informacji i danych, komunikowanie si¢
i wspétpracg, umiejetnos¢ korzystania z mediéw,
tworzenie tresci cyfrowych (w tym programowanie),
bezpieczeristwo (w tym komfort cyfrowy i kompe-
tencje zwigzane z cyberbezpieczestwem), kwestie
dotyczace wiasnosci intelektualnej, rozwiazywanie

1 Malgorzata Budnik, 71Ki dla metodyki, czyli narz¢dzia cyfrowe
w szkole podstawowej, ORE,Warszawa 2018

probleméw i krytyczne myslenie.?

Stad znaczenia nabieraja;:

* wiedza na temat roli i znaczenia technologii spote-
czenistwa informacyjnego (TSI)

* znajomo$¢ gléwnych aplikacji komputerowych

* wiedza na temat zagrozen zwiazanych z Internetem;
* znajomo$¢ zagrozen zwiazanych z komunikacja w
mediach elektronicznych

* rozeznanie w mozliwoséciach wyszukiwania i korzy-
stania z ustug oferowanych w Internecie

* stosowanie gtéwnych aplikacji komputerowych
oraz Internetu w réznych kontekstach

* weryfikowanie dostgpnych informacji pod wzgle-
dem rzetelnosci i wiarygodnosci

* poszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie infor-
magji z mediéw elektronicznych

* wykorzystanie narzedzi informatycznych do two-
rzenia i prezentowania informacji

* krytyczne ocenianie dostgpnych w mediach elektro-
nicznych informagji

* potrzeba odpowiedzialnego korzystania z dostgp-
nych mediéw i narzedzi informatycznych

* rozumienie réznic migdzy $wiatem rzeczywistym i
wirtualnym

* $wiadomo$¢ roli, znaczenia i zagrozen zwiazanych z
udziatem w spotecznosciach i sieciach.?

Réwniez wazna role odgrywaja technologie w
nauczaniu przedmiotéw artystycznych. Podstawa
programowa przedmiotéw artystycznych (plastyki,
muzyki i zaje¢ artystycznych) wskazuje trzy gléwne
obszary ksztalcenia:

* percepcje dziel sztuki, czyli odbiér wypowiedzi ar-
tystycznych i zawartych w nich informacji

* ekspresje przez sztuke, czyli tworzenie wypowie-
dzi artystycznych

* recepcje sztuki, czyli analiz¢ i interpretacje tekstéw
kultury.

2 ZALECENIE RADY z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompe-
tencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie (2018/C
189/01)

3 Malgorzata Budnik: 77Ki dla metodyki, czyli narz¢dzia cyfrowe
w szkole podstawowej. ORE Warszawa 2018



TIK moga wspiera¢ nauczyciela w realizacji tych
celéw, istotne jest jednak zachowanie wlasciwych
proporcji pomiedzy zastosowaniem metod tradycyj-
nych i tych wykorzystujacych nowoczesne techno-
logie. Ponizej przedstawiam najciekawsze narzedzia
i zasoby TIK, ktére mozna wykorzysta¢ w edukacji
plastycznej i muzycznej.

NARzEDZIA 1 zAsoBY TIK

W NAUCZANIU PLASTYKI

Prezentacje multimedialne. Do tworzenia pre-
zentacji wykorzystujemy Power Point lub Prezi
(www.prezi.com). Prezentacja Prezi jest automatycz-
nie zapisywana w Internecie, zatem nauczyciel moze
poda¢ uczniom linki do opracowanych prezentacji,
dzigki czemu w kazdej chwili beda mieli do nich do-
step. Wiele prezentacji z zakresu historii sztuki mozna
znalez¢ na portalu http://scholaris.pl/. Wydawnictwa
czasami zamieszczaja prezentacje w materiatach mul-
timedialnych dotaczonych do podrecznikéw — warto
i z nich korzystaé.

Filmy o sztuce. Wiele filméw edukacyjnych znaj-
duje si¢ na www.youtube.com — warto spedzi¢ kilka
chwil, poszukujac warto$ciowych materialéw. Nieza-
stapiona jest rowniez NINATEKA, szczegélnie dziat
pos$wigcony sztuce — ninateka.pl/filmy/sztuka.

Ciekawym rozwigzaniem moga by¢ wycieczki po
wirtualnych muzeach, ktére mozna wykorzysta¢,
gdy z jakich$ przyczyn bezposredni kontakt ze sztuka
jest utrudniony lub wrecz niemozliwy. Lekcja w wir-

tualnym muzeum powinna przebiega¢ wedlug scisle
okreslonych zasad. Uczniowie powinni zna¢ cele, ktdre
beda realizowad w trakcie lekgji. Ich osiagnigcie uczen
moze sprawdzi¢ samodzielnie, np. odpowiadajac sobie
na zestaw pytan otrzymanych od nauczyciela. Nie ma
sensu lekcja, w trakcie ktérej uczniowie btakajg si¢ bez
celu po wirtualnych salach. Polecam samodzielne po-
szukiwania. Mozna zasugerowac sig lista dostgpna pod
adresem www.wiw.pl/sztuka/muzea.

Na plastyce bardzo czgsto korzysta si¢ z reproduk-
qji, ktére nalezy uczniom wyswietla¢ i na ich przy-
ktadzie nawigzywa¢ do tematu. Mozna je pozyska¢ z:
* www.googleartproject.com — serwis zbiera repro-
dukgje eksponatéw z muzedw z catego Swiata
* www.muzeumsecesji.pl — jest to strona niezastapio-
na podczas omawiania tego kierunku w sztuce
 www.historiasztuki.com.pl — to profesjonalny wor-
tal z historii sztuki. Niestety dostgp do petnych zaso-
béw kosztuje, jednak warto!

Prezentacja prac plastycznych

Czgsto w trakeie lekgji plastyki chcemy pokazaé
prace wykonane przez innych uczniéw. W tej sytuacji
bardzo dobrze sprawdza si¢ wizualizer powickszajacy
i wyswietlajacy potozong na nim prac¢ na ekranie.
Oczywiécie nalezy pamigtaé, ze i tak kazdy uczen
powinien mie¢ mozliwo$¢ obejrzenia prezentowanej

pracy z bliska.

Lekgje z tablica multimedialna

Tablica interaktywna sprawdza si¢ na plastyce,
gdy musimy wyttumaczy¢ jakies nowe pojecie, np.
perspektywe czy zasady kompozycji. Nie nalezy jed-
nak traktowa¢ jej po prostu jako duzego ekranu kom-
puterowego — warto zapoznac si¢ z jej funkcjami, by
w pelni wykorzysta¢ mozliwosci posiadanego urza-
dzenia.

Tworzenie filméw

Warto przeprowadzi¢ lekcje, podczas ktérej dzie-
ci tworza whasne filmy za pomoca bezptatnych pro-
graméw. Podczas takich zajg¢ zachgcam do faczenia
wielu technik. Uczniowie moga najpierw wykona¢
rysunki, a nastgpnie je sfotografowac i wykorzystaé
w tworzonych przez siebie filmach. Mozna w tym
celu wykorzysta¢ dodawany do Windowsa program
Movie Maker lub poeksperymentowaé z programem
Photo Story 3. Ciekawym pomysltem jest stworzenie
réwniez wlasnej $ciezki dZzwigkowej do filmu podczas
lekcji muzyki.

Programy graficzne

Bardzo dobrze w lekeje plastyki wpisujg si¢ pro-
gramy graficzne — to nieocenione narzgdzie do two-
rzenia grafiki uzytkowej i przedstawienia jej jako
dziedziny sztuki. Mozemy zaproponowaé uczniom
projektowanie wizytéwek, plakatéw, folderéw, logo-
typéw, graffiti czy komikséw. Prace te powinny by¢
zwiazane z potrzebami szkoty. Uczniowie mogg wigc
stworzy¢ plakat na Swiatowy Dziefi Ziemi czy znak
plastyczny pracowni przyrodniczej.

Nie nalezy wykorzystywaé¢ w trakcie lekcji zbyt
skomplikowanych programéw, gdyz nauka ich ob-
stugi zajmuje duzo czasu. Mozna jednak zaprosi¢
do wspdlpracy nauczycieli informatyki. Uczniowie
mogliby pozna¢ zasady dziatania programu na lekcji
informatyki, a na plastyce wykona¢ projekt z jego za-
stosowaniem.

Jesli nie wystarcza nam dodawany do Windows
program Paint, warto wyprébowa¢:

* Tux paint — darmowy program graficzny z funkcja
pieczatek, www.tuxpaint.org/

* Gimp - rozbudowany, darmowy program graficz-
ny, moze wymaga¢ dluzszej nauki obstugi, heps://
www.gimp.org/

* Graffiti Creator (www.graffiticreator.net/) — prosta
aplikacja online do robienia graffiti,

* Storybird (www.storybird.com) — sympatyczna
aplikacja do tworzenia ksiazeczek, wymagana jest re-
jestracja, jej obstuga nie jest trudna

e Make Beliefs Comix (www.makebeliefscomix.
com) — prosta aplikacja pozwalajaca tworzy¢ atrak-
cyjne komiksy.

Tworzac whasne grafiki, nalezy szanowad cudze
prawa autorskie — koniecznie trzeba sprawdzi¢ li-
cencje, na jakiej s3 udostgpnione wykorzystane mate-
rialy. Polecam darmowe zasoby ze stron:

» www.freedigitalphotos.net




* www.photopin.com

e www.iconarchive.com

* www.thenounproject.com

e www.flickr.com/creativecommons (zawsze zwra-
caj uwagg na licencjg!  Korzystaj tylko z materiatéw
oznaczonych, jako ,,Creative Commons” lub ,,Public
Domain” ,,Domena Publiczna”).

NARrRzEDZIA 1 zAsOBY TIK

W NAUCZANIU MUZYKI

Prezentacje multimedialne

Nauczyciel muzyki moze opracowaé prezentacje
samodzielnie lub wykorzysta¢ te zamieszczone na
plytach dotaczonych do podrecznikéw. Przydatne
materialy do wykorzystania w samodzielnie two-
rzonych prezentacjach mozna znalezé na stronie
www.muzykotekaszkolna.pl. Znajdziemy tu utwory
klasykéw, filmy, scenariusze lekcji, wywiady, opisy
instrumentéw, kompozytoréw i epok, a takze gry
dydaktyczne. Warto réwniez zapoznaé si¢ ze strona
ninateka.pl/filmy/muzyka.

Tam gdzie uczniowie maja utrudniony dostep do
kultury warto pokazywa¢ fragmenty koncertéw i fe-
stiwali, musicali czy tez oper. Wiele filméw mozna
znalez¢ na YouTube — zwracaj jednak uwagg na to,
zeby promowac tylko filmy, ktdre nie naruszaja praw
autorskich.

* www.edu.tvp.pl/11974627/koncerty-i-festiwale —
w dziale ,kultura” znajduje si¢ zbiér filméw z kon-
certow i festiwali

* www.chopin.pl/miedzynarodowy konkurs.pl.html
— mozna postuchac i obejrze¢ kilkaset wystgpéw pia-
nistow.

Brzmienie instrumentéw

wiekszo$¢  instrumentéw  dzie-
ci znaja tylko z ilustracji lub z opisu, dobrze by-
toby nie tylko opowiedzie¢ uczniom o danej
grupie instrumentéw, lecz takie je wyswietli¢
i zaprezentowac¢ ich brzmienie. Szczegélnie polecam
interaktywne www.instrumentyludowe.pl — interak-
tywne Muzeum Dzwigku. Warto réwniez sprawdzi¢
zasoby YouTube.

Wirtualne instrumenty

Wirtualne instrumenty mozna wykorzystywacd
w trakcie lekcji zamiast magnetofonu, ewentualnie
poleca¢ dzieciom strony, aby sprébowaly pogra¢ w
domu. Mozna wyprébowa¢ na przyktad www.wirtu-
alnepianino.pl czy www.adamsguitar.com.

Utwory muzyczne

Internet jest ogromnym zrédtem ilustracji mu-
zycznych do réznych zagadnien poruszanych na lek-
cjach. Warto wzbogaci¢ wyklad muzyka.
* musopen.org — utwory muzyki powaznej dostgp-
ne w domenie publicznej.
* https:/fwww jamendo.com/ — serwis z muzyka na
otwartych licencjach tworzona przez ludzi z catego

Poniewaz

$wiata.

Zapisy nutowe

Katalog stron z darmowymi zapisami nutowymi
znajdziesz na http://www.linkonardo.com/pl/nauka-
-muzyki/c2153/darmowe-nuty/

Lekgje z tablicg interaktywna

Pracujac z tablica interaktywna, mozna opraco-
waé éwiczenia, ktére sa uzupetniane przez uczniéw w
trakcie lekcji na temat wartosci nut, zapisywania nut
na pigciolinii itd.

Elektroniczna partytura

Zamiast tradycyjnej kredy i pigciolinii na tablicy
mozemy wykorzystaé elektroniczng partyture, dzigki
ktérej odtworzymy zapisany dzwigk oraz wybierze-
my instrument, na ktérym zapisana melodia ma by¢
zagrana.

* MuseScore jest darmowym program do tworzenia
zapisu nutowego oraz komponowania muzyki. Pro-
gram umozliwia odgrywanie muzyki z nut. Program
i samouczek mozna pobra¢ z www.musescore.org/pl.
* Cappriccio to darmowy program stuzacy do edy-
Gji partytur muzycznych za pomoca intuicyjnego in-
terfejsu i rozbudowanej biblioteki nut z dodatkowa
mozliwosécia automatycznego odgrywania stworzo-
nych utworéw. Do pobrania na_www.oftcoffee.net/
software/1712- Capriccio-1 1 4 6.

* Sibelius 2.1 — bezptatna wersj¢ demonstracyjna
programu mozna pobraé ze strony_www.sibelius.
awans.net

Nagrywanie muzyki

Bardzo czgsto nauczyciele muzyki potrzebu-
ja programéw do nagrywania muzyki, np. na
uroczystosci  szkolne. Przydatny okaze si¢ pro-
gram Awudiacity 2.0.5 — darmowy edytor pli-
kéw dzwigkowych. Pozwala nagrywad, ciaé i ta-
czy¢ pliki  dzwickowe oraz zmienia¢ szybko$¢
i wysoko$¢ dzwigku. Dysponuje réwniez baza pod-
stawowych efektéw, np. pozwala na odszumianie, do-
dawanie echa czy podbicie baséw. Mozna go pobra¢
ze strony audacity.pl.

Treéci przedmiotéw artystycznych mozna realizo-
waé metoda projektu. Warto zaproponowac uczniom
projekt z wykorzystaniem nowoczesnych technologii.
Na pewno zaskocza nas efektami.

Polecam: http://www.edupolis.pl/

Poznaj EDUPOLIS. Platformg¢ dostarczajaca eduka-
cyjne tresci interaktywne. Korzystaj i wzbogacaj jej
zasoby o wlasne materialy. Przyltacz si¢ do aktywnej
spolecznosci nauczycieli i uczniéw. Inspiruj sig, udo-
stepniaj, wspdlpracu;.

Komputer nigdy nie zastapi nauczyciela. Jednak
nauczyciel, ktéry zna komputer wkrétce zastapi tego,
ktéry go nie zna!



Katarzyna Niedzwiec, Pawel Wysinski

Zespot Szkét nr 33 Specjalnych dla Dzieci i Miodziezy Przewlekle Chorej w Bydgoszezy

TIK w szkole szpitalnej

Nowe technologie stanowia nieodlaczny aspekt
zycia wspolczesnego czlowieka. Komputer stal si¢
istotnym narzedziem pracy, a dostgpno$¢ techno-
logii komputerowych i rozmaitych narzedzi muldi-
medialnych ma bardzo duzy wplyw na proces edu-
kacyjny oraz sposéb przyswajania wiedzy i rozwoj
réznych umiejetnosci u uczniéw. Wspétczesna szkota
wymaga od nauczycieli odpowiedniej organizacji
procesu edukacyjnego, stosowania réznych metod
i form pracy, ktére beda stuzyly realizacji celéw,
gdzie komputer i technologia informacyjna madrze
wykorzystywana, maja ogromne znaczenie.

Doswiadczenie zdobyte podczas codziennej pracy
z uczniami Zespotu Szkét nr 33 Specjalnej dla Dzieci
i Miodziezy Przewlekle Chorej, ktérzy sa pacjentami
oddziatéw dziecigcych bydgoskich szpitali, w ramach
ktérych funkcjonuje nasza szkota, pozwolito na zaob-
serwowanie pozytywnych efektéw wykorzystywania
technologii komputerowej, w tym narzedzi mul-
timedialnych podczas lekcji. Nalezy podkresli¢, ze
obok realizacji celéw ksztalcacych i wychowawczych,
w naszej codziennej pracy niezwykle waznym staje
si¢ realizacja celéw terapeutycznych, stuzacych ode-
rwaniu ucznidéw od rzeczywistosci szpitalnej, reduko-
waniu wielu napi¢é¢ spowodowanych hospitalizacjg i
procesem leczenia.

Jedna z form pracy z uczniami, ktéra pozwala na
realizacj¢ zatozonych celéw, jest wykorzystywanie w
codziennej dziatalno$ci edukacyjnej technologii in-
formacyjno-komunikacyjnej i wielu narzedzi multi-
medialnych. TIK wykorzystujemy nie tylko ze wzgle-
du na wymagania zawarte w podstawie programowej,
ale gtéwnie dlatego, ze kompetencje informatyczne
to kompetencje kluczowe w epoce uczenia si¢ przez
cate zycie. Takie narz¢dzia, jak np. interaktywne puz-
zle i quizy s3 nie tylko aktywna forma pracy, ale takze
rozwijajg kreatywnos¢ i ucza poprzez zabawg.

Warto podkresli¢, ze poszukujacy nauczyciel, kt6-
ry proces edukacyjny chce urozmaici¢, wzbogacic¢ i
uatrakcyjni¢ ma bardzo duzo mozliwosci. Checemy
zwroci¢ uwagg na niektdre narzedzia i aplikagje, kté-
re sprawdzajg si¢ w codziennej pracy podczas lekeji
matematyki i jezyka angielskiego w szkole szpitalnej.

AWATAR
Na dobry poczatek lekcji moze Awatar? Tworze-
nie awatara jest bardzo proste. Wystarczy wej$¢ na

strong: http://www.voki.com/ W kolejnych krokach
mozemy wybra¢ swoja postaé, jej ubranie, dodatki
oraz co najwazniejsze tekst, ktéry ma powiedzie¢ do
naszych uczniéw. Tekst wpisujemy recznie, wybiera-
my jezyk oraz ple¢ dla awatara, to, ewentualnie efek-
ty szczeg6lne. Uczniowie bardzo lubia, gdy méwi do
nich posta¢ z monitora, za kazdym razem inna. Po-
wtérzenie definicji, Zyciorys znanej postaci czy przy-
pomnienie ostatnio omawianych zagadnieri, a moze
wprowadzenie nowego pojecia? Awatar sprawdza sig
w kazdej sytuacji. Takze jako podsumowanie lekgji.
Narzedzie w wersji podstawowej jest bezptatne. War-
to zatozy¢ wiasne konto, gdyz pozwala to na zapisy-
wanie swoich awataréw oraz ich modyfikowanie w
zaleznosci od potrzeb.

Kopby QR

W dobie telefonéw, smartfondw, ipadéw warto
wykorzysta¢ na lekcji QR kody. W jaki sposéb? W
telefonie instalujemy darmowg aplikacje do odczyty-
wania kodéw QR (uczniowie moga ja zainstalowaé
na swoim telefonie). By stworzy¢ kod, nalezy wej$¢ na
strong: http://goqr.me/. Wpisujemy tekst, ktéry ma
si¢ wyswietli¢, gdy osoba go zeskanuje (np. zadanie
do wykonania). QR kod tworzy si¢ w momencie, gdy
tekst jest wpisywany. Wystarczy skopiowaé powstaly
link i zapisa¢ go na swoim komputerze. Uczniowie
moga odczytywaé go bezposrednio z komputera albo
mozna go wydrukowaé. Uczniowie bardzo chgtnie
skanuja kody i rozwiazujg zawarte w nich zadania i
polecenia. QR kody to zaréwno urozmaicenie lekgji,
jak i wychodzenie naprzeciw potrzebom i oczekiwa-
niom uczniéw. Uzyte pierwszy raz przez nauczyciela
zwykle spotykaja si¢ z ogromnym pozytywnym za-
skoczeniem przez ucznia.

ANKI

Anki to aplikacja wspomagajaca zapamigtywanie
poprzez system inteligentnych powtérek. W praktyce
polega to na tym, ze tworzymy whasne elektroniczne
fiszki, ktdre chcemy zapamigta¢ lub pobieramy goto-
we zestawy (niektére z nich sa bardzo rozbudowane).
Dalej naszym zadaniem jest przejrzenie partii fiszek na
dany dzien i ocena stopnia ich zapamictania poprzez
kliknigcie odpowiedniego przycisku. Wyznaczeniem
najbardziej optymalnego momentu do powtérki zaj-
muje si¢ specjalny algorytm. Jesli chcemy, mozemy



nasze fiszki wzbogaci¢ o zdjecia, animacje i dzwigk.
Dostepnych jest takze wiele pluginéw (wtyczek), czy-
li niewielkich aplikacji, ktére poszerzaja mozliwosci
programu. Przyktadowo mozemy importowad cate
zestawy fiszek z aplikacji Quizlet lub doda¢ automa-
tyczne odtwarzanie dzwicku w wybranym jezyku. W
klasie mozemy uzy¢ Anki, dodajac najbardziej pro-
blematyczne lub najwazniejsze wiadomosci, a nastgp-
nie sprawdzajac wiedz¢ uczniéw na poczatku lekeji w
ramach powtérki, dzigki czemu utrwalimy potrzebny
material.

QuizLET

Quizlet jest aplikacja, ktéra posiada w swojej ba-
zie miliony gotowych zestawdw fiszek dodawanych
przez uzytkownikéw. W zwiazku z ich iloscig cza-
sami trzeba poswigci¢ troche czasu na odnalezienie
takiego, ktéry jest najodpowiedniejszy dla naszych
potrzeb i nie zawiera zadnych bledéw. Na szczescie
mamy opcj¢ utworzenia kopii wybranego zestawu
oraz jego edycji wedtug wlasnych wymagan. Co wie-
cej kazdego zestawu mozna uczy¢ si¢ na kilka sposo-
béw, np. poprzez opcje ,Ucz si¢”, gdzie zaczynamy
od pytan polegajacych na dobraniu wlasciwej odpo-
wiedzi, a koriczac na samodzielnym ich wpisywaniu.
Mozemy utworzy¢ takze wlasne klasy i sledzi¢ poste-
py naszych podopiecznych. Czyms, co z pewnoscia
ucieszy ucznidw, sa gry. Pierwsza polega na dopaso-
wywaniu fiszek (pyta do odpowiedzi), w drugiej o
nazwie ,,Grawitacja” wpisujemy odpowiedzi do pytan
zawartych w nadlatujacych asteroidach. Mamy tak-
ze mozliwo$¢ uzycia trybu ,Live”, gdzie uczniowie
dzielg si¢ na druzyny. W obrebie druzyny kazdy z
uczniéw, widzi jedna z opcji odpowiedzi na swoim
urzadzeniu i w zwiazku z tym musi komunikowa¢
si¢ z pozostatymi czlonkami, aby ustali¢, czyja jest
prawidtowa.

LEARNINGAPPS.ORG

Learningapps to aplikacja internetowa, w ktérej
mozemy znalezé lub w prosty sposéb stworzy¢ réz-
nego rodzaju zadania interaktywne, takie jak np.
»pasujace pary’, ,grupowanie”, ,08 czasu’, ,, Wysci-
gi konne”, czy ,Milionerzy”. Mamy réwniez mozli-
wo$¢ skorzystania z kilku narzedzi, np. interaktywne;j
planszy, sondazu czy czatu. Uczniowie ucza si¢ przez
zabawe, a co za tym idzie, lepiej zapamietuja prezen-
towany material nauczania.

KAHOOT.COM / QUIZIZZ.COM
Za pomoca Kahoot stworzymy lub znajdziemy
quizy, ktére uczniowie moga rozwiazywaé, wcho-
dzac na strong¢ kahoot.it lub korzystajac z aplikagji.
Uczniowie odpowiadajg na pytania za pomoca swo-
jego urzadzenia (np. telefonu). Na lekcji musimy po-

kaza¢ uczniom ekran z pytaniami i odpowiedziami,
poniewaz na swoim urzadzeniu beda widzied jedy-
nie znaki o réznych kolorach korespondujace z tymi
wyswietlanymi na naszym ekranie. Po zaznaczeniu
wybranej odpowiedzi uczniowie dostajg natychmia-
stowa informacj¢ zwrotng. Co wazne na koniec da-
nego testu mozliwe jest wyswietlenie podsumowania
i wynikéw poszczeg6lnych uczniéw.

Quizizz jest aplikacja podobng do Kahoot, ale
zasadniczg réznica jest to, ze uczestnicy quizu wi-
dzg pytania na swoich urzadzeniach, natomiast na
ekranie nauczyciela mozna udostgpni¢ podglad po-
stepow poszczegdlnych oséb, co pomaga wyzwoli¢ w
uczniach emocje zwigzane z rywalizacjg o podium.

PLICKERS.COM]

Jesli cheemy szybko sprawdzi¢ odpowiedzi wielu
uczniéw w klasie mozemy uzy¢ aplikacji Plickers. Za
pomocg aparatu w smartfonie ,skanujemy” karty z
unikalnym wzorem. Kazdy z uczniéw trzyma swoj
wzér w odpowiednim potozeniu, w zaleznosci od
tego, jaka odpowiedz wybral. Wyniki zbiorcze moze-
my zobaczy¢ na ekranie swojego urzadzenia.

KiK1LA SEOW NA TEMAT NARZEDZI VIDEO

Na stronie internetowej https://ed.ted.com/vide-
os mozemy stworzy¢ pytania zamknigte lub otwar-
te do wybranego wideo, np. z YouTube.com, doda¢
podpowiedzi, ktére przenosza do odpowiedniego
fragmentu filmu, udostepni¢ je uczniom bez po-
trzeby ich logowania, a takze sprawdzi¢ odpowiedzi
uczniéw. Na EDPUZZLE.COM réwniez tworzy-
my interaktywne wideo, a dodatkowo mozemy do-
da¢ wiasne nagranie lub notatke glosowa. Witryna
PLAYPOSIT.COM podobna do dwéch powyzszych,
ale bardziej rozbudowana. Mozemy np. wycia¢ frag-
menty ze $§rodka wideo, a nie tylko z poczatku i
korica. Jest takze mozliwo$¢ dodania pytani z luka i
zdefiniowania akceptowalnych odpowiedzi. Godna
polecenia jest takze strona KHAN ACADEMY -
https://pl.khanacademy.org/, gdzie mozemy znalezé
przettumaczone lekcje wideo na wiele tematéw.

PADLET

Awatar, QR kody, Kahoot, Quizlet, Learningapps,
YouTube... jak nie pogubi¢ si¢ w odszukaniu ich na
swoim komputerze podczas danej lekeji? Jak sprawic,
by fatwo bylo je otworzy¢ i by byty zamieszczone w
jednym miejscu? Dobrym miejscem na przechowy-
wanie potrzebnych aplikacji i narzedzi jest padlet,
czyli odpowiednik korkowej tablicy. Wystarczy wejs¢
na darmowa strong https://padlet.com/, zatozy¢ kon-
to i stworzy¢ swoja wlasng tablice. Wybieramy tlo,
a nastgpnie przyciskiem ,plus” dodajemy kolejne
okienka, w ktérych zataczamy potrzebne aplikacje,



strony internetowe, e-booki i inne. Tworzenie padle-
ta jest bardzo intuicyjne. Latwo mozna go przerobi¢
czy udostgpnié. Ulatwia przeprowadzenie lekgji.

Niekonwencjonalne prowadzenie zaje¢ lekeyjnych
niebywale angazuje dzieci i mlodziez oraz mobilizuje
do aktywnosci. Trafne i przemyslane uzycie techno-
logii komputerowej powoduje, ze przekazujac nawet
trudne tresci, przyczyniamy si¢ do wszechstronnego
rozwoju ucznidéw, umozliwiamy szybsze przyswajanie

Robert Preus
KPCEN w Bydgoszczy

i zapamigtywanie materialu, powodujac nabywanie
przez nich wielu nowych umiej¢tnosci. Zastosowanie
tych narzedzi w pracy z uczniami przewlekle chorymi
dodatkowo przyczynia si¢ do stworzenia na lekcjach
przyjaznej atmosfery, powoduje, ze pokazujemy, jak
w warto$ciowy spos6b mozna wykorzystywad tech-
nologie, ktére staly si¢ nieodlacznym elementem
codziennego zycia kazdego czlowieka, takze podczas
pobytu w szpitalu.

Trzeci wymiar edukacji.
Wprowadzenie do drukowania 3D

dwuwymlarowym, kolorowym drukowa-
niem na papierze. Pamietam, ile emocji
budzity drukarki igtowe, potem atramen-
towe i laserowe. Podziwialem ich kon-
struktoréw i skomplikowane urzadzenia,
ktérych glowice drukujace mialy czgsto
kilkaset dysz. Dzisiaj jest to powszechne
zjawisko, a nasza uwage przykuwaja juz
inne drukarki... 3D. Umozliwiajg dru-
kowanie przedmiotéw, obiektéw, nawet |
catkiem duzych. Jeszcze kilka lat temu
drukowano mate elementy. A dzisiaj? Wy-
obrazmy sobie §wiat, w ktérym prawie nic
nie jest zbudowane tradycyjnymi meto-
dami, a wszystko zostato wydrukowane w
3D: dlugopisy, krzesta, $ciany budynkéw,

Kaimienca wydiikawana
' Chinach

fragmenty konstrukcji mostéw, samocho-
dy, jedzenie, wyposazenie domu, organy ludzkie...
To nie jest opowies¢ o przysztosci. Czg$¢ z tych rzeczy
drukuje si¢ z powodzeniem juz dzisiaj. To dzieje si¢
na naszych oczach. Technologia 3D z matych druka-
rek zostata przeniesiona do budownictwa, przemystu
maszynowego, zbrojeniowego, gastronomii, stoma-
tologii czy szeroko pojetej medycyny'.

1 Ciekawym rozwigzaniem jest zastosowanie druku 3D przy pro-
dukdji skafoldéw. Rozwdj choréb nowotworowych, trwate i nieod-
wracalne naruszenie struktury tkanek pociggajq za sobgq badania
nad wypetnianiem powstalych ubytkéw biokompatybilnymi mate-
riatami. Skafoldy majq stuzyc do uzupetniania kosci uszkodzonych
na skutek resekcji nowotwordw, ztamar bedgcych konsekwencjg cho-
76b. http://www.biomedlab.ichip.pw.edu.pl/content/view/14/8/
lang,polish/

Mamy juz nawet lideréw w tym zakresie, na przy-
ktad budownictwo zdominowaty Chiny i z powodze-
niem drukuja kilkupigtrowe kamienice, domy?. Nic
dziwnego, ze zainteresowanie ta technologia jest duze.
Warto si¢ nad tym tematem pochyli¢, bo technologia
3D pozwala zaoszczedzi¢ czas, zasoby ludzkie, ktére
moga by¢ wydatkowane na inne przedsigwzigcia oraz
pracowac bezpieczniej.

Przy okazji musimy tez pamigtaé, ze druk 3D,
jak kazda nowa technologia, wprowadzona z my-

2 Pierwszy powstal w ciagu 24 godzin i ma powierzchni¢ 1100
m2. Chificzykom pozazdroscili juz Whosi, ktérzy zapowiedzie-
li wdrazanie modutowego drukowania mieszkari i Zjednoczone
Emiraty Arabskie, ktore planuja wykorzystanie tej technologii do
budowania biurowcéw w Dubaju.



$la o wspieraniu czlowieka, a nawet ratowaniu jego
zdrowia czy zycia, moze by¢ tez zagrozeniem. Czego
przyktadem jest drukowanie broni.

JAK TO DZ1ARA?

Mozemy méwi¢ duzo i prezentowac spektakularne
osiagniecia w tej technologii, ale musimy tez pamigtac,
ze caly proces jest jednak dos¢ skomplikowany i zalezy
od bardzo wielu czynnikéw. Najpierw musimy mieé
pomysl, potem go zwizualizowad, tj. zaprojektowaé w
odpowiednim programie, a nast¢pnie wydrukowac.
W sumie daje nam to trzy kroki. Pierwszy zalezy od
naszej wyobrazni, drugi od umiejetnosci postugiwania
si¢ aplikacjami 3D, a trzeci od przyjetej technologii i
precyzji urzadzenia drukujacego.

Poniewaz oméwienie catego procesu przekra-
cza mozliwosci tej publikagji, dlatego chciatbym si¢
skoncentrowa¢ tylko na technologii druku 3D, czyli
odpowiedzie¢ na pytanie, jak dziataja drukarki 3D?

Technologie przyrostowe (addytywne), o kt6-
rych bedziemy méwi¢ polegaja na naktadaniu kolej-
nych warstw materiatu i spajaniu go w selektywny
sposdb, tworzac model przestrzenny. To dla nas nic
nowego. Techniki przyrostowe sa stosowane od kil-
ku tysigcy lat i nadal s blisko nas. Przykladem jest
budownictwo, w ktérym stosuje si¢ cegly i zaprawy.
Cegly naktadane sa jedna na drugg i zespalane zapra-
wa. Réznica polega jedynie na tym, ze do tej pory nie
robita to maszyna, a jedynie cztowiek.

Najprosciej méwiac produkty w tej technice po-
wstajg poprzez dodawanie materiatu warstwa po war-
stwie. Technologie przyrostowa mozna podzieli¢ na
trzy grupy: termoplasty w zylce, zywice utwardzalne,
technologie proszkowe. W kazdej z nich uzywa sig
odmiennych materialéw do druku i systemu utwar-
dzania go.

TERMOPLASTY W ZYLCE

Ciekawym rozwigzaniem dla szkét jest technlo-
logia 3D wykorzystujaca termoplasty w zytce (FDM
- Fused Deposition Modeling - zob. schemat). Druk
odbywa si¢ przy pomocy zytki nazywanej filamentem,
ktéra w rozgrzanej glowicy ulega uplastycznieniu,
przechodzi ze stanu statego w stan pétptynny i dzigki
temu warstwa po warstwie moze by¢ nakladana two-
rzac tréjwymiarowy obiekt. Jest to najbardziej popu-
larna technologia druku przyrostowego i jednoczesnie
najtafisza, ktéra z powodzeniem moze by¢ wykorzy-
stana w edukacji. Nie wymaga specjalnych warunkéw,
skomplikowanych urzadzen czy drogich materiatéw.
Taka drukarke mozemy kupi¢ juz od kilkuset ztotych
i samodzielnie zlozy¢. Standardowa wysoko$¢ druko-
wanej warstwy waha si¢ tu od 0,1 do 0,3 mm, a stan-
dardowa $rednica glowicy to okoto 0,4 mm.

Oczywiscie sa tez w tej grupie takie drukarki,
ktére kosztuja znacznie wigcej: kilka, kilkanascie,
kilkadziesiat tysi¢cy zlotych, a ich przemystowe od-
powiedniki np. 3D Stratasys sa wykorzystywane w
przemysle samochodowym, m.in. przez niemieckie-
go Opla (Zrédto: 3ders.org).

Poniewaz jest to grupa technologii przyrosto-
wych, ktdra z powodzeniem moze by¢ wykorzysty-
wana w szkole, dlatego warto kilka stéw wigcej o niej
powiedzied.

RODZAJE FILAMENTOW

Material termoplastyczny w postaci zytki - filamen-
tu najczesciej jest pochodzenia rodlinnego PLA (poli-
mer na bazie kwasu mlekowego produkowany z maczki
kukurydzianej). Ten rodzaj materiatu jest biodegrado-
walny, przyjazny dla cztowieka i §rodowiska. Mozna z
niego wydrukowa¢ przedmioty w szkole, ale takze zro-
bi¢ implanty dentystyczne, nici chirurgiczne wchiania-
ne przez organizm oraz jednorazowe naczynia. Wada

FDM / FFF

Druisrranis 10 ismopbads w lrmis byl
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tego materiatu jest
mala  odpornos¢
na wysokie tem-
peratury’.  Naj-
czesciej stosuje sie
filament o $redni-

cy 1,75 mm, ale
mozemy spotkaé

takze inne $redni-
ce wymagane do
poszczegdlnych
typéw drukarek.
PLA charakte-
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zr6édto: 3dwpraktyce.pl/rodzaje-technologii-druku-3d/

3 Wydrukowany obickt, na ktdry skierujemy strumieni cieptego
powietrza z suszarki do wloséw na pewno si¢ odksztalci.



ratur podczas druku. Warto tez wiedzie¢, ze dostgpna
jest duza gama koloréw tego typu filamentu, co otwiera
przed projektantami spore mozliwosci.

Drugim najbardziej popularnym materiatem w tej
grupie technologii przyrostowych jest ABS (Akryloni-
trylo Butadieno-Styren), ktéry z kolei ma zdecydowa-
nie wigksza odpornosc na wysoka temperature, ale za
to powstaje na bazie ropy naftowej i nie jest przyjazny
dla $rodowiska. Podczas drukowania wytwarza nie-
przyjemny zapach i takie pomieszczenie powinno by¢
wietrzone, a wi¢c nie nadaje si¢ do zastosowania szkol-
nego. Ponadto materiat ABS charakteryzuje si¢ duza
kurczliwoscia podczas drukowania, co moze znacznie
wplywac¢ na jakos¢ wydruku, a czgsto uniemozliwié ja.

ABS charakteryzuje si¢ duza wytrzymatoscia me-
chaniczna. Tym samym jest tatwiejszy w obrébce i
wykorzystuje si¢ go do produkeji sprzetu sportowe-
go, obudowy aparatéw elektronicznych, elementéw
wnetrz samochodéw, sprzetu AGD. Wykonane s3 z
niego takze klocki Lego.

Mamy tez filamenty z gumy, nylonu i drewnopo-
dobne (polimer z mialem drzewnym). Kazdy z nich
wymaga nieco innego podejécia pod-

ochronnych. Ale z drugiej strony drukarki nakladajq
warstwy bardziej precyzyjne, bo ich wysokos¢ to zale-
dwie 0,016 mm.

TECHNOLOGIE PROSZKOWE

Najbardziej réznorodna grupa materiatléw do dru-
kowania 3D wykorzystywana jest w trzeciej grupie,
to jest technologii proszkowych. Znalazta ona swoje
miejsce przede wszystkim w sektorze przemystowym.
I tutaj mozna drukowac z proszku gipsowego, z piasku
(gdzie spoiwem jest lepiszcze), z proszkowanych two-
rzyw sztucznych, proszkéw metalicznych stapianych
wiazka lasera lub elektronéw i innych materiatéw.
Cena ich jest tak wysoka, ze dla sektora edukacyjnego
drukarki te sa w zasadzie nicosiagalne.

Jak wida¢ mozliwosci jest bardzo duzo. Wszystko
zalezy na jakim poziomie precyzji chcemy osiagna¢
efekt finalny, to jest wydrukowa¢ obiekt tréjwymia-
rowy i jakimi dysponujemy $rodkami finansowymi.

JAK Dz1AxA DRUKARKA 3D?
Samo dzialanie drukarki 3D opartej na filamencie
nie jest skomplikowane.

czas drukowania.

ZYWICE
SWIATLOUTWARDZALNE*

W drugiej grupie technologii
przyrostowej podczas drukowania zy-
wica jest utwardzana wiazka lasera lub
$wiattem UV. Sg to drukarki zdecy-
dowanie drozsze, ktérych cena mate-
riatéw eksploatacyjnych jest znacznie
wyzsza. Caly proces charakteryzuje
si¢ czasochtonnym przetwarzaniem
koricowym, wymagajacym plukania
wydrukowanego obiektu z nieutwar-
dzonej zywicy albo dodatkowego do-
$wietlania lampa UV. Generalnie jest
to proces brudny, ktéry wymaga de-

karetha drukarki z glowicg
porusza sig wosiach X2

ekstruder Wade'a

filament

system chiodzenia
-giowica (170°- 250°)

(nie)podgrzewana platforma o5 Y

dykowanego miejsca i czgsto rekawic

4 Jedna z najstarszych technologii w tej grupie jest SLA (ste-
reolitografia) wykorzystujaca zywice epoksydowe lub akrylowe,
utwardzane $wiatlem lasera. Metoda wykorzystywana jest przy
tworzeniu modeli implantéw stomatologicznych, obudowy do
aparatéw stuchowych czy tworzeniu modeli przezroczystych. Po-
dobna technologia jest SLS (Selective Laser Sintering) , w ktorej
przy pomocy wiazki lasera jest spickany piasek. Zupetnie inng
technologia w tej grupie jest EBM (Electron Beam Melting), keé-
ra do topienia proszkéw z metalu lub stopéw metali wykorzystuje
dzialo elektronowe. Z reguly takie drukarki musza pracowa¢ w
prézni, zeby nie dochodzito do straty energii podczas emitowania
wiazki elekcronéw. EBM ma bardzo szerokie zastosowanie, np.
przy tworzeniu endoprotez o bardzo wysokiej wytrzymalosci ze
stopéw tytanu np. stawow biodrowych czy kolanowych. Tech-
nologia EBM wykorzystywana jest takze do produkcji metalo-
wych narzedzi.

Najogélniej méwiac filament na szpuli podawany
jest przez silnik krokowy ekstrudera do glowicy, ktéra
pod wptywem temperatury (170°-250°) zmienia stan
filamentu na pétptynny. Poprzez naktadanie kolej-
nych warstw i odpowiedni system chlodzenia moze,
najkrécej méwiac, powstaé model przestrzenny.
Czesto platforma, na ktérej jest drukowany obiekt,
wymaga dodatkowego podgrzewania i porusza si¢ w
plaszczyznie pionowej (obniza si¢ o wysoko$¢ war-
stwy), umozliwiajac powstawanie kolejnych warstw.
W przypadku filamentu PLA platforma, na ktérej
drukowany jest obiekt nie musi by¢ podgrzewana,
ale juz w przypadku ABS ze wzgledu na adhezje stét

roboczy powinien by¢ podgrzewany do temperatury



okoto 90 stopni.

Model schematu drukarki, ktéry prezentujg, wy-
zej dziata w ukfadzie kartezjariskim X,Z. W osi X,Z
porusza si¢ glowica drukujaca, a w osi Y porusza si¢
st6t roboczy.” Wadg takiego rozwiazania jest wiasnie
poruszanie si¢ stolu roboczego w plaszczyinie Y.
W konsekwencji nadmiernych wibracji czy duzych
przyspieszeni, drukowane obiekty moga ulegad znie-
ksztalceniu lub odklejaniu si¢ od stotu roboczego, na
ke6rym powstaja.

Inny model drukarek 3D dziata w uktadzie kar-
tezjariskim X,Y, gdzie glowica porusza si¢ w tych
osiach, a platforma w osi Z, to jest w plaszczyZnie
pionowej, umozliwiajac naktadanie kolejnej warstwy.

cy jest zbyt dtuga (najczesciej kilkadziesiat centyme-
tréw) i sam materiat podczas przesuwania mégtby sie
haczy¢ lub wyginad.

Trzeci model drukarek 3D dziata w ukladzie X,
gdzie glowica porusza si¢ tylko w osi X na sztywnym
ramieniu, a stot roboczy w osiach Y,Z. Takie modele
majg zastosowanie w wydrukach profesjonalnych.

ZALETY DRUKU 3D
Chyba zgodzimy si¢, ze podstawowa zalety jest
duza dostgpnos¢ do technologii 3D. Duzisiaj nie be-
dziemy mieli zadnego problemu, zeby kupi¢ dru-
karke 3D zgodna ze swoimi potrzebami. Jesli jej nie
chcemy kupi¢, a jedynie zaprojektowaé i wydruko-

Elestruder Wadea przy glowicy mikrokontroler.pl

drukarki altimaker.com

Te dwa wymienione typy drukarek réznig si¢ mo-
cowaniem ekstrudera, tj. mechanizmu dostarczaja-
cego do glowicy filament. W pierwszym przypadku
ekstruder Wade’a jest mocowany bezposrednio przy
glowicy, a w drugim przypadku jest mocowany na
obudowie drukarki (ekstruder Bowdena). Oba roz-
wigzania maja swoje wady i zalety. Jesli ekstruder jest
mocowany bezposrednio przy glowicy, to taka dru-
karka mozemy drukowaé takze z filamentéw typu
guma. Trzeba jednak pamigtaé, ze w tym wypadku
praca ekstrudera przy glowicy moze wprowadza¢ ja
w bardzo delikatne drgania, ktére moga powodowac
nieprecyzyjne drukowanie. W tym rozwiazaniu wy-
druk musi by¢ nieco wolniejszy. W przypadku, kiedy
ekstruder jest mocowany na obudowie drukarki, to
drgania sa wyeliminowane (wydruk moze by¢ nieco
szybszy), ale za to z materialéw gumowych nie moze-
my drukowad, bo droga filamentu ze szpuli do glowi-

5 Aby glowica drukarki mogla poruszaé si¢ w przestrzeni 3D po-
traebne sq odpowiednie napedy. W drukarkach 3D sq to silniki
krokowe, ktdre pozwalajq na uzyskanie duzej doktadnosci (co jest
istotne przy drukowanin). Zazwyczaj uzywa sig silnikow, kidre po-
siadajq 200 krokdw na jeden obrét watu (1,8 stopnia na krok).
Rzadziej stosuje si¢ silniki ktdre posiadajq 400 krokdw na obrét, za-
pewniajq one wigkszq dokladnos¢ oraz ich praca jest cichsza, jednak
sq one drozsze (http://mikrokontroler.pl/2017/09/21/druk-3d-
-budowa-drukarki-3d-czesc-2/)

Ekstruder Bowdena zainstalowany na obudowie

- waé obiekt w zewnetrz-
'; i nej firmie, to z tym
M takze nie powinni$my
mie¢  problemu. W
samej Bydgoszczy na-
liczytem kilkanascie
firm  zajmujacych si¢
} profesjonalnie  drukiem
3D.

Do zalet mozna zali-
czy¢ tez mozliwos¢ wy-
drukowania prototypdw.
Pamietam, ze na konfe-
rencji z robotyki, jedna
z firm - chcac zdiagno-
zowaé potrzeby nauczycieli
w tym zakresie - wydru-
kowata robota i prezentowata go zainteresowanym
osobom. Wyobrazmy sobie sytuacje, kiedy ta sama
firma musiataby zaméwi¢ forme produkeyjna, ktd-
ra pochlongtaby mnéstwo czasu i pieniedzy, a pro-
jekt-pomyst robota okazatby si¢ nietrafiony. Catos¢
wygenerowataby ogromne straty. Kontynuujac t¢
mys$l, kazda zmiana w projekcie i zaméwieniu kolej-
nej formy, to dodatkowe niemate koszty. A zmiana na
poziomie projektu i wydrukowaniu drukarka 3D, to
koszty niewielkie.

Zaleta drozszych modeli drukarek 3D jest duza
precyzja, wymagana szczegdlnie przy skomplikowa-
nych, przemystowych produkcjach. W koricu czgé¢ z
tych maszyn wykorzystywana jest w medycynie, prze-
mysle samochodowym, lotnictwie i innych branzach.

Mozna powiedzie¢, ze rozdzielczo$¢ jest tozsama
z jakoscia wydruku, ktéra zalezy od wysokosci war-
stwy drukowanego obiektu.

Drukarkami 3D mozemy wydrukowa¢ obiekty
o bardzo skomplikowanej geometrii, a takze bardzo
nietypowych ksztaltach. Z takich prostszych roz-
wigzai wyobrazmy sobie ruchoma kulke zamknieta
w sze$cianie. Niby prosta rzecz, ale jak trudna do
utworzenia tradycyjnymi metodami.

Zaleta jest réznorodno$¢ materiatéw do druko-
wania. To moze by¢ przywotany wezesniej filament,




zywica, gips, tworzywo sztuczne, proszki metaliczne
czy mieszanka betonowa. Do tego wszystkiego - przy
drukarkach, ktére mozna bytoby wykorzystywad
w szkole - mamy stosunkowo niska cen¢ materiatéw
eksploatacyjnych (filament kosztuje okoto 60 zt / kg)
i niska ceng drukarek - oczywiscie z przeznaczeniem
do wykorzystywania amatorskiego.

Zaleta jest réwniez znikoma ilo$¢ odpadéw po-
wstajacych podczas drukowania obiektéw, poniewaz
drukarka musi precyzyjnie nanie$¢ odpowiednia ilo¢
materiatu na podtoze, a potem kolejng warstwe.

Ciekawym rozwiazaniem jest wprowadzenie na
rynek modeli drukarek dwugtowicowych, ktére moga
drukowa¢ w dwoch réznych kolorach jednoczesnie.

bedziemy drukowali okoto godziny, a nieco wigksze
kilka, kilkanascie, a nawet kilkadziesiat godzin. Czas
wydruku bedzie zalezat od wysokosci warstwy. Zatéz-
my, ze mamy do wydrukowania szescian o wysokosci
10 cm i konfigurujemy drukarke tak, aby wysokos¢
drukowanej warstwy miala 0,Imm. Wéwczas caly
obiekt bedzie sie sktadat z 1000 warstw. Jesli zechce-
my ten sam sze$cian wydrukowa¢ z wigksza doklad-
noscig tak, aby warstwa miata wysoko$¢ 0,01mm, to
woéwczas drukowany obiekt bedzie si¢ sktadal z 10
000 warstw. Zatem im nizsza wysoko$¢ warstwy, tym
wyzsza jako$¢ oraz gladkos¢ scian wydruku.

Do tego musimy mie¢ duza wiedz¢ i umiejgt-
no$ci, zeby nasz pomyst obiektu zwizualizowac.

| zalety druku 3D

« dostepnost do technologil 3D

« raZnorodnoss materiatdw do drukowania
» niska cena materialdw eksploatacyjnych
= niska cena amatorskich drukarek

- drukowanie pojedynczych obiektow / przedmiotow (np. prototypowanie)
» mozliwose prostego modyfikowania na kazdym etapie druku

- precyzyija (jakose wydruku zalezy od wysokosci warstwy)

» drukowanie obiektow / przedmiotdw o skomplikowanej geometrii

- tworzenie modeli dwukolorowych (dwie glowice drukujgce)
- znikoma iloé¢ odpaddw powstajgcych podczas drukowania obiektow

Trudno nazwaé to wada,
ale nauka i poznawanie
oraz praca z programem
do projektowania 3D -
cho¢ bardzo przyjemna
- pochlonie nam réwniez
duzo czasu.

Wadg jest na pewno
do$¢ glosna praca i brak
mozliwosci  wykonywania
seryjnych wydrukéw tak
jak w urzadzeniach dru-
kujacych na papierze. Tu
nie mozemy zadeklarowa¢
wydrukowania stu medali.

Wady druku 3D

Podstawowa wada drukarek 3D jest przygotowa-
nie ich do wydruku. Niezaleznie od tego musimy ob-
serwowac pierwsze warstwy wydruku i sprawdzaé wi-
zualnie, czy si¢ nie odklejaja, czy tez nie podwijaja, co
mogloby oznacza¢ brak wypoziomowanej platformy,
na ktérej wydruk si¢ odbywa lub zbyt duzej predko-
$ci drukowania wypetnienia. To wszystko pochtfania
czas. A skoro juz jeste$my przy nim, to warto wspo-
mnieé, ze najwicksza chyba wada tej technologii jest
whasnie czas wydruku. Kilkucentymetrowy obiekt

Kazdy bowiem musi - po
wydrukowaniu - by¢ fizycznie zdjety z platformy,
zeby umozliwi¢ wydrukowanie nastgpnego. Wydruk
wiec musimy monitorowac.

Wada w prezentowanych grupach technologii przy-
rostowe;j jest takze post pocessing, czyli przetwarzanie
koricowe. Czgsto trzeba wydrukowane obiekty wyszli-
fowa¢, utwardzié, oczyscié, platforme zreszta tez.

Wsréd laikéw istnieje bledne przekonanie, ze dru-
karkami 3D mozna wydrukowa¢ wszystko z kazdego
materiatu. To nieprawda! Jeszcze nie wszystko. Nie
mozna wydrukowa¢ wszystkiego i nie ze wszystkich
materiatéw. Mimo duzej réznorodnosci w technolo-
giach druku 3D sa materialy, z ktérych nie mozna
drukowa¢, np. szklo. Barierg jest tu prawdopodob-
nie temperatura, ktérej poddawany jest materiat tj.
1200-1300 stopni (tak jak w hutach), daleko prze-
kraczajaca mozliwosci podgrzania glowicy w drukar-
ce 3D. Mozna wprawdzie zastosowaé glowice tyta-
nowg lub wolframowa, ale nie jestem pewien, w jaki
sposob miatby by¢ realizowany system chlodzenia.
Zreszta nike chyba tego nie prébowat. Poza tym ze
wzgledu na krucho$¢ materiatu, wystepujace w nim
naprezenia powstajacy obiekt mégtby nie wytrzymaé
nakfadania kolejnych warstw. To oczywiscie teoria,
hipotetyczne zatozenia. W przysztosci moze do dru-
kowania ze szkta dojdzie. Na razie jest to niemozliwe.

Przy tanszych modelach drukarek i ksztaltach po-
chylonych wzgledem platformy drukarka musi two-



rzy¢ podpory dla whasciwego obiektu. I to jest takze
wada. Na razie innego rozwigzania nie ma. Wida¢
to wyraznie na przykladzie glowy jelenia (zob. rys.
nizej), gdzie poroze musi by¢ podczas wydruku pod-
trzymywane. Inaczej po prostu si¢ nie da go wydru-
kowa¢, bo drukarka nie bedzie drukowala wystaja-
cych, wiszacych elementéw w powietrzu. Czesto po
wydruku material podporowy trzeba odspaja¢. Co
wecale nie jest takie proste. Najczgéciej zostawia on
Slady, ktére nalezy spitowaé, wyszlifowaé. Oczywiscie
drozsze modele drukarek tworza material podporo-
wy, ktéry wyptukuje si¢ woda lub rozpuszcza w dedy-
kowanych $rodkach chemicznych. Ale modele te nie
sg raczej osiagalne dla edukacji.

3D mozna wykorzysta¢ na niemal kazdym przedmio-
cie. Trzeba mie¢ tylko pomyst.

Sadze, ze na informatyce warto poznawaé narze-
dzia do tworzenia projektéw tréjwymiarowych, zeby
potem drukowad i wspiera¢ nimi inne przedmioty.
Informatyka wprowadzi nas w §wiat profesjonalnego
oprogramowania. Na matematyce mozemy tg
technologie  zastosowa¢ do drukowania figur
geometrycznych i funkgji. Na lekcjach chemii dru-
karki 3D pomoga nam drukowaé modele zwiazkéw
chemicznych, na biologii szkielety, struktury komér-
kowe, modele wiruséw. Z kolei na plastyce mozemy
projektowaé, a potem drukowa¢ rézne przedmioty
(na przyktad naszyjniki, a nawet male rzezby), a na

ekonomii uczy¢ si¢ sprzedazy tego,

Pﬂdlﬂf‘fv
k

co wyprodukowalismy i przy okazji

bez podpdr poznawa¢é nowoczesne linie produk-
cyjne, ktére z kolei mozemy poréw-

nywa¢ na historii ze starszymi ich

krewniakami. Drukarka 3D przyda

nam sie na technice, a takze na ko-

tach zainteresowan. Powyzsze przy-

ktady dotycza tylko przedmiotéw

carxpert.com.pl ogdlnoksztatcacych. Zdecydowanie

wigksze zastosowanie znajdziemy dla

drukarek 3D w szkolnictwie zawo-

wady druku 3D

= preygotowania drukarki do wydruka (np. poziomowanie platformy,

obsenvowanie pienvszych warstw)
- diugi czas wydruku

» duza wiedza w projektowaniu, praygotowaniu ropwymiaroweqo modelu

» wysoka cena profesjonalnyeh drukarek

« ghosna praca

« brak modliwoscl wykonania seryjmich widrukdw

« ograniczenia w rodzajach materialow do drukowania

- ioksyczne whasciwosci wielu materialiw (np. nylon, Zywice...)
« przetwarzanie koncowe (zdejmowanie modelu, oczyszczanie, szlifowanie)
« koniecznoss stosowania podpor przy tworzeniv modeli o skomplikowane]

geometrii oraz ruchomych zlozeniach

dowych, ale jest to temat na odrgb-
ng publikacje.

Wyobrazmy sobie takg sytuacje,
ze zgubilismy pionek do jakiejs
planszéwki czy gry w szachy. Trud-
no bedzie kupi¢ sam pionek, ale na
pewno bedzie go mozna wydru-
kowa¢. Drukarka 3D bedzie nam
towarzyszyta wszedzie tam, gdzie
be¢dziemy mieli pomyst na jej wy-
korzystanie. Warto o niej pomysle¢
juz teraz.

PROJEKTOWANIE 3D -

DLACZEGO WARTO WYKORZYSTAC

DRUKARKE 3D W EDUKAC)I2

Opréez rozwijania kreatywnosci uczniéw, trzeba
pamictad, ze jest to jedna z nielicznych technologii
powiazana ze $wiatem produkeji. Uczen moze §ledzi¢
caly proces, a nawet by¢ twérca nowych pomystéw,
rozwija¢ przedsigbiorczo$¢ i poznawaé réznorodnosé
wykorzystania tego, z czym w przyszlosci bedzie pra-
cowal. Dla szkoty na pewno jest to prestiz. W niewie-
lu szkotach sg drukarki 3D. To dla sektora edukacji
ciagle jeszcze malo znany obszar. Poza tym drukarke

WARSZTATY W KPCEN

w ByDGoszczy

Kujawsko-Pomorskie Centrum Edukacji Nauczy-
cieli w Bydgoszczy przygotowalo warsztaty, na kt6-
rych nauczyciele przedmiotéw informatyki, techniki,
a takze wszyscy entuzjasci druku 3D mogg zdoby¢
wiedz¢ i umieje¢tnosci w zakresie projektowania mo-
deli tréjwymiarowych. Zajecia prowadza doswiadcze-
ni nauczyciele. Podczas warsztatéw uczestnicy dowie-
dzg si¢ nie tylko o technologii druku 3D, ale takze
beda mieli mozliwo$¢ zaprojektowania wtasnych
tréjwymiarowych obiektéw, a najlepszy z nich zosta-
nie wydrukowany.



Hanna Czarnecka-Kobus

Szkole Podstawowej im. dra E Ceynowy w Przysiersku

Cudze chwalicie, a czy swoje znacie,
czyli o realizacji tresci wychowania

regionalnego

W potudniowej czgéci Kociewia, w péinocnej
czgéci  wojewddztwa  kujawsko-pomorskiego,  w
powiecie $wieckim lezy niewielka miejscowos¢ -
Przysiersk. Znajduje si¢ tu Szkota Podstawowa im.
dra Floriana Ceynowy. Nauczyciele tej placéwki
mogg poszczycié si¢ sporymi sukcesami zwigzanymi
z edukacjg regionalng. Uczniowie juz od 1995 roku
poszerzaja swoja wiedzg o zagadnienia zwigzane
z whlasng malg ojczyzna. Kadra pedagogiczna
od polowy lat dziewigédziesiatych opracowuje
programy wychowania regionalnego. Najwickszym
jej osiagnigciem bylo zatwierdzenie przez MENIS
w 2002 r. programéw dla trzech etapéw nauczania
Edukacja  regionalna — dziedzictwo kulturowe w
regionie.

W szkole organizowane sa tez konferendje,
warsztaty, spotkania, w czasie ktérych nauczyciele
z miejscowej placowki dziela si¢ zdobytym
dos$wiadczeniem  w  dziedzinie  regionalizmu.
Ostatnim takim wydarzeniem byla zorganizowana
w maju 2017 roku konferencja z okazji 200.
rocznicy urodzin lekarza, jezykoznawcy, dzialacza
spolecznego, patrioty — Floriana  Ceynowy,
podczas ktérej swoje prelekcje wyglosili prof. Jozef
Borzyszkowski z Uniwersytetu Gdanskiego oraz prof.
Maria Pajakowska-Kensik zwiazana z Uniwersytetem
Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy.

W szkole w  Przysiersku tresci wychowania
regionalnego sa  waznym elementem edukagji.
Dzigki  przychylno$ci  samorzadu  gminnego
realizowane s3 tu w klasach IV-VIII jako innowacja
pedagogiczna dodatkowe zajecia - wychowanie
regionalne w wymiarze jednej godziny tygodniowo.
Takie zetknigcie z tradycja i wspdlczesnoscia regionu
okazuje si¢ bardzo owocne dla uczniéw. W naturalny
sposob pozwala im ksztaltowaé postawy patriotyczne,
prospoteczne, ktére majg stuzy¢ budowaniu wigzi
z najblizszym otoczeniem: wsia, miastem, gmina,
regionem, wreszcie z calym krajem. Tresci regionalne
umozliwiaja potaczenie przeszlosci i terazniejszosci
z przysztoscia. Uczed odpowiednio przygotowany
bedzie zapewne jako dorosty identyfikowat si¢ z
whasng maly ojczyzng, a przeciez jest to warunek

aktywnego uczestnictwa w zyciu wlasnej spolecznosci
lokalne;j.

Zanim jednak uczeri stanie si¢ dorostym,
powinien pozna¢ walory swojego regionu, jego
specyfike, ktéra odréinia go od innych czgsci
Polski. W tych szkolach, gdzie nie jest to mozliwe
na dodatkowych zajeciach, mozna takie zagadnienia
realizowaé¢ w ramach réznych przedmiotéw, np.
jezyka polskiego, historii, muzyki, plastyki, geografii,
biologii, wiedzy o spofeczedistwie czy godzin do
dyspozycji wychowawcy. Ponizej przyklady realizacji
tresci edukacji regionalne;j.

Temat lekgji: O jesciu na Kociywiu

Cele operacyjne: Uczenri
- stucha tekstu czytanego przez nauczyciela
- w grupie dokonuje wyboru informacji z tekstu
M. Pajakowskiej-Kensik jak t0 z brzadem bylo,
czyli gaweda o jesciu u kociewskich Poluséw, ustalajac
nazwy potraw spozywanych podczas poszczegdlnych
positkéw
- postuguje si¢ stownictwem gwarowym nazywajacym
positki i potrawy przygotowywane na $niadanie,
obiad, kolacje
- zna budowe przepisu kulinarnego
- uzupetnia instrukeje do zadania
- poszerza wiedzg na temat tradycji swojego regionu
i docenia ich znaczenie.

PLAN LEKCJI

I. Faza wprowadzajaca
1. Nauczyciel prezentuje ksiazke pt. Ksidrizka o jesciu
na Kociywin.
2. Uczniowie wyjasniaja, co znaczy regionalne
stowo: jescie.
3. Nauczyciel podaje temat i cele lekgji.

II. Faza realizacyjna
1. Uczniowie stuchaja czytanego przez nauczyciela
tekstu.
2. Dzieci, pracujac w parach, wyszukuja informacje
na temat potraw przygotowywanych na $niadanie,
obiad, kolacj¢ w dni powszednie oraz niedzielg.



3. Uczniowie odczytuja zgromadzone informacje.
Postuguja si¢ stownictwem gwarowym.

wykonania.
7. Nauczyciel przypomina budowg i sposéb
zapisu przepisu kulinarnego.

Potrawy 8. Uczniowie ustalajg form¢ wykonania
Positek Potrawy podawane na co dzieri podawane klasowej ksiazki kucharskiej z przepisami
w niedziel¢ | regionalnych potraw:
_ chleb z mastem, smalcem lub - szpyrki, - Jakie informacje powinny znajdowaé si¢
L fiutem, - chleb ma- | na kazdej karcie (nazwa potrawy, sktadniki,
2?1? da.riie - chleb z maslem i cukrem, Ciany iw ¢ | sposéb wykonania)
visztil) powidtami, marmeladq z jablek, plym Buszezt, | Jaki obowigzywa¢ bedzie zapis sposobu
- chleb z gesta $mietana i cukrem, ) ajzczn,lca e wykonania potrawy.
- chleb posmarowany wedzona sapyreamt 9. Uczniowie uzupelniaja  instrukeje
stonina, wykonania zadania.
- kawa zbozowa z mlekiem Informacja na temat wykonania pracy:
Latem Na karcie regionalnej ksiazki kucharskiej
- zimne zupy (rabarbarowa, wisnio- | = 508 1 migso Hmieszeze:
wa) i szturane kartofle ze szpyrkami - nazwe P (?trawy . .
lub jajkiem - sklad/mkl potrzek?ne do jej wykonania
obiad - $wieze kartofle polane tluszczem _tsp OS.Ob Wykonail.a p oftrawy,
(maltach) | - drobno pokrojona stonina, satata STOSUJ4C Czasownikl w tormie
lub ogérki ze émietana rozcieficzone | | reeeeeeeseesseeeiiiiiiiiii > np.
wodazoctem || e
- do kartofli geste mlyko lub ma- - ilustrach potrawy Wykonan%
f[an/az, ........................................
- s0s i mi¢so
Od jesieni do wiosny III. Faza podsumowujaca
- anropy (geste zupy z kawatkiem 1. Nauczyciel przypomina uczniom,
migsa):  parzybroda, grochéwka, ze czas na wykonanie zadania to tydzien.
marchew z szablami, kasza (krup- Zadaniem jest staranne 1 poprawne
nik), zagraj (zupa ziemniaczana ze zapisanie przepisu wedtug ustalonych zasad.
SZPlekafl?i) kartofl (bartoflaki 2. Nauczyciel ocenia pracg uczniéw na
- placki artoflane artoflaki, .
plyndze), szable z kluskami, golce, lekc}l. .
szandar Zalacznik:
. - mleczne zupy: zacierki z gryzem | chlyo z czarn, Maria Pajakowska —Ker.151k
kolacja 1ub rvi 24 & biatu, czerwénu Jak to z brzadem bylo, czyli gaweda
(wieczerza) _uChleréeZH; . keetbasu o jesciu u kociewskich Poluséw (fragm.)

4. Rozmowa na temat kuchni kociewskiej. Uczniowie
wyjasniaja:

- Ile positkéw spozywano w ciagu dnia? (Trzy
positki, a dla ci¢zej pracujacych byly cztery).

- Jakie to byly positki? (Skromne, nie bylo
Jrykaséw, prosty, dos¢ monotonny, ubogi jadltospis).

- Jakich sktadnikéw uzywala gospodyni? (Tych,
keére byly dostgpne w gospodarstwie (ogrodzie,
sadzie) — ziemniaki, warzywa, owoce, jajka, migso z
drobiu, wieprzowe).
5. Uczniowie jako zadanie domowe mieli spisaé i
przynies¢ przepisy tradycyjnych potraw podawanych
w ich domach. Uczniowie przegladaja swoje przepisy
i ustalaja, czy sa to przepisy potraw tradycyjnych.
6. Nauczyciel prosi o wyjasnienie, w jakim celu wydaje
si¢ ksiazki, takie jak: Ksidrizka o jesciu na Kociywiu?
(Zawieraja  przepisy, ufatwiaja  przygotowanie
positkéw). Przedstawia pomyst projektu, ktdrego
celem bedzie stworzenie Ksiggi kociewskich specjatow.
Wspdlnie z uczniami ustala kolejne zadania do

Rodzice moi gospodarzyli na 20 hektarach
piaszczysty ziamni, byli pracowici, wigc nie zaznalismy
glodu. Bylismy szczgsliwi, cho¢ nie poznalismy smaku
frykaséw. Prosty byt nasz tygodniowy jadtospis. Na
$niadanie (do$¢ czgsto mowito si¢  frisztik) sznytka
swojskiego chleba z mastem, ze smalcem lub fiuzem
(rodzaj ,,sztucznego miodu” ugotowanego z maslanki
i cukru). Niekiedy chleb z mastem mozna bylo
pocukrowad lub posmarowaé dodatkowo powidlami
czy marmeladg 7 jablek. Swiezy (...) chleb $wietnie
smakowal z gestg $mietana posypang cukrem. (...)
Zdarzalo sig, ze skrobali§my nozem wedzong stoning,
by posmarowa¢ pajd¢ chleba, gdy nie byto smalcu.
Czgsciej jednak z tej stoniny i cebuli byly szpyrki jako
niedzielne danie. W cieptym tluszczu maczalismy
kawatki chleba. Do tego kawa zbozowa z mlekiem.
Niekiedy mama nasmazyta jajecznicy ze szpyrkami,
gdy kury dobrze si¢ niosty.

Drugie $niadanie, czyli dzieciontka nalezato
si¢ cigzko pracujacym, np. zniwiarzom lub ,ojcu

przy plugu”. Obiady zalezaly od pory roku. Latem



w ciggu tygodnia najczesciej bywaly zimne zupy
— rabarbarowa albo wisniowa do tego szturane
kartofle ze szpyrkami lub jajkiem. Swieze kartofle nie
byly dukane, tylko polewane tluszczem z drobno
pokrojona stoning. Do tego niekiedy tylko safata lub
ogdrki ze $mietang rozciericzone woda z octem. Co
najmniej raz w tygodniu do kartofli bylo geste mlyko
lub maslonka. Gdy juz podrosty kurczaki, dwa razy w
tygodniu (najcze¢sciej oprdcz niedzieli tez w czwartek)
bylo sos i migso. (...).

Od jesieni do wiosny na obiad (z wyjatkiem
niedzieli) najczesciej byly aritopy, tj. geste zupy
niekiedy z kawatkiem migsa. (...) Cieszyly$Smy sig,
gdy na obiad byta parzybroda, grochéwka, marchew
z szablami lub kasza (tj. krupnik). Gorzej, gdy
zapowiedz mamy brzmiata: zagraj (zupa ziemniaczana
zaskwarzana szpyreczkami), wtedy dzien robil si¢
szary. (...) Niecheci do zagraju nie pomniejszaly
nawet smazone (nickiedy) jako dodatek — placki
kartoflane, na ktére mama méwita kartoflaki lub
plyndze. Po strasznym dniu z zagrajem znowu jasniato
storice. Bylo radosnie, gdy czekalismy na szable z
kluskami. (...) Przy tej okazji mama wspominata, ze
babcia to gotowala golce, piekta szandar ... Lubitam
te okotoobiadowe opowiesci, juz wtedy przeczuwajac,
ze s3 to smaki rodzinnej tradycji.

Niedziela réznita si¢ od powszednich dni kolagja.
W ten dziei nie dalo zacierkéw, tylko chlyb obktadany
czarnu, biatu, rzadzi czerwénu kethasu. W powszednie
dni nawet nie przychodzito nam do glowy, zeby na
wieczerz¢ (...) nie bylo mlecznej zupy, najczgéciej
zacierek z pszennej maki wrzucanych na mleko
rozcienczone wodg. Pézniej mleczna zupa bywata
z gryzem albo ryzem. Jesienia, gdy byly gotowane
$wieze powidla, smarowali$my nimi chleb dojadany

do zupy.

golce — Kluski z tartych ziemniakéw

szandar — placck z surowych, utartych
ziemniakéw

Lekcja ta byla wprowadzajaca do cyklu
lekcji o jesciu. Na kolejnych zajeciach uczniowie
prezentowali przygotowane tradycyjne przepisy
kuchni regionalnej, a nastgpnie przygotowywali si¢
do Szkolnego MasterChef'a. Na nastgpnej lekeji w
grupach przygotowali samodzielnie potrawy: pierogi,
nale$niki, racuchy. Bylo to nie tylko ciekawe, ale i
bardzo smaczne spotkanie z kociewska tradycja.

T: Czy znasz swoja gmine?
Lekcje warto przeprowadzi¢ w sali informatycznej,
gdzie uczniowie beda mieli dostgp do komputera.

Cele operacyjne: Uczeni

- wymienia jednostki samorzadu terytorialnego
- wymienia organy samorzadu gminnego

- podaje nazwy gminy, powiatu, wojewddztwa,
w ktérym mieszka

- lokalizuje na mapie gming, powiat, wojewddztwo,
w ktérym mieszka

- opisuje herb swojej gminy

- redaguje notatke¢ do przewodnika turystycznego na
temat swojej miejscowosci.

Przebieg lekgji:

L. Czgs¢ wstgpna.

1. Burza mézgéw. Uczniowie podaja
skojarzenia z okre$leniem mata ojczyzna. Nauczyciel
zapisuje propozycje na tablicy.

region, miejsce zamieszkania, moja miejscowosc,
wojew6dztwo, powiat, wies, gmina, Kociewie, miasto
2. Nauczyciel podaje temat i cele lekgji.

swoje

I1. Czg$¢ gléwna
1. Uczniowie wskazuja na mapach ukazujacych
podziat administracyjny  kraju miejsce
zamieszkania: wojewddztwo, powiat, gming.

2. Uczniowie uzupetniajg tabel¢ po oméwieniu
zasad poprawnej pisowni.

Nazwa

swoje

miejscowosci
Gmina
Powiat

Wojewddztwo

3. Na podstawie mapy powiatu §wieckiego ustalaja:
- ile gmin lezy na terenie powiatu $wieckiego

- w ktérej czegéci powiatu $wieckiego lezy gmina
Bukowiec

- z jakimi gminami sasiaduje.

4. Uczniowie zapoznaja si¢ ze strong https:/
pl.wikipedia.org/wiki/Bukowiec (gmina)

Pracuja metody stolikéw eksperckich, w grupach, ktére
gromadza informacje na temat:

- potozenia gminy i warunkéw naturalnych

- zabytkéw

- laséw i pomnikéw przyrody

- sportu i rekreacji.

5. Po okreslonym czasie uczniowie tworza nowe
zespoly, w skiad ktérych wchodza przedstawiciele
kazdej wczesniejszej grupy. Otrzymuja kolejne
zadanie:

Zredagujcie  notatke do przewodnika turystycznego,
w ktorej zachecicie  do odwiedzenia swojej gminy.
Napiszcie, gdzie lezy nasza gmina, co ciekawego mozna
tu zobaczyd, dlaczego warto tu przyjechad.

6. Uczniowie przedstawiaja wyniki swojej pracy.

I1I. Zakoriczenie

1. Nauczyciel dokonuje oceny uczniéw. Wskazuje
walory i ewentualne usterki notatek.

2. Zadanie domowe: Opisz krétko herb gminy:
elementy w nim wystepujace oraz kolory.



Robert Grzybowski

Zesp6t Szkot nr 5 Mistrzostawa Sportowego w Bydgoszczy

KPCEN w Bydgoszczy

...bylo to za Ko$ciuszki czaséw

Dawno i nieprawda. Oburzenie? Wtasnie w marcu
przypada wazna, acz nie okragla rocznica. A o takich
zwyklismy pamietaé. W koticu nie chodzi o Swieto
Niepodlegtosci czy zwycigstwo nad bolszewikami.
225. rocznica wybuchu insurekgji kosciuszkowskiej
wickszosci nie obchodzi. Nie wierzg, ze na jakims
warszawskim placu odbedzie si¢ narodowe $piewa-
nie. Ile pie$ni lub wierszy z tego okresu wydobedzie-
my z pamigci? Prosta sprawa: nie identyfikujemy si¢ z
rokiem 1794. Mialem przed laty przyjemno$¢ uczy¢
potomka samego Jana Kiliriskiego. I to byl jedyny
przypadek, ze kto§ mégl powiedzie¢, ze przodek byt
insurgentem owe 225 lat temu. Warto chyba przy tej
okazji rozejrze¢ si¢ dookota siebie i sprawdzi¢, czy w
histori¢ naszego miasta nie wpisalo si¢ to wydarze-
nie. Kilkaset metréw od miejsca, w ktérym ten tekst
powstaje trwaly cigzkie walki z jednym z zaborcéw,
a histori¢ pisal nie byle kto, sam jenerat Dabrowski.

Na tym wszystkich jedne glosy:

»Dosy¢ ten niewoli.

Mamy Raclawickie Kosy,

Kosciuszke, Bég pozwoli”.

To z ,Mazurka Dabrowskiego”. Zwrotka autor-
stwa J. Wybickiego, ktérej nie $piewamy. Kanon
koriczy si¢ na Basce, co to ktdrej ojciec zaplakany
o tarabanach rzecze. Przy okazji traci Ko$ciuszko.
Szkoda.

24 marca 1794 roku na Rynku w Krakowie
$wiadkowie wiekopomnego wydarzenie styszeli sto-
wa: »Ja Tadeusz Ko$ciuszko przysiegam w obliczu
Boga calemu Narodowi Polskiemu, iz powierzo-
nej mi wladzy na niczyj prywatny ucisk nie uzyje,
lecz jedynie dla ochrony granic, odzyskania samo-
wladnoséci Narodu i ugruntowania powszechnej
wolnosci uzywa¢ bede¢. Tak mi Panie Boze dopo-
moz i niewinna meka syna Jego”. Znamy tg sceng z
licznych plécien, np. F. Smuglewicz czy W. Kossaka.
To marcowe Slubowanie przyjmujemy za poczatek
insurekgji kosciuszkowskiej. Jako§ wypieramy z pa-
mieci, ze wezesniej zaistnial bunt generala A. Mada-
linskiego.

Chciatbym widzie¢ jak: ,Od godz. 11. do 15.00
oba wojska staly naprzeciw siebie, na obranych
pozycjach. Tormasow nie atakowal, oczekujac na-
dejscia Denisowa. [...] Okolo godz. 15 dwie ko-
lumny rosyjskie zeszly ze Wzgérz Kosciejowskich
i skierowaly si¢ ku polskim pozycjom”. Tak bio-

graf Kosciuszki przygotowuje nas do boju. Ractawi-
ce juz na zawsze kojarzy¢ si¢ nam beda z kosyniera-
mi. I tym, czego dokonali 4 IV AD 1794: ,,Chlopy
spiely si¢ za nim, jakby tabun dzikich koni, kosy
wzniesly si¢ wstega blyskawic i spadly piorunami.
Runeli, jak orkan, druzgocac wszystkie przeszko-
dy. Zawyla dzika zawierucha! Prali jakoby cepa-
mi, jeno nie ziarno tryskalo z pod tej mtocki, ale
krew z ran okropnych, odwalone 1by, obciete rece,
krwawe strzepy cial. Bartosz prowadzil, niby zju-
rzony odyniec, a za nim, jako potezne warchlaki,
szly rozsrozone kumy, tnac straszliwymi klami
na $mier¢”. Ten literacki opis ataku kosynieréw na
rosyjskie armaty odnajdziemy na kartach powiesci
»Rok 1794” Wtadystawa S. Reymonta. Cytuj¢ go za
wydaniem z 1925 roku z zachowaniem oryginalne;j
sktadni i ortografii. Polecam monografi¢ bitwy au-
torstwa samego profesora Jana Lubicz Pachonskiego
i proszg zwréci¢ uwagg na przypis 106. W ferworze
fetowania zwycigskiego ataku kosynieréw nie zapo-
minajmy jednak, ze bitwa ... nie odniosta zamierzo-
nego skutku. Wszak celem byto ruszy¢ na Warszawe,
co jednak Kosciuszce nie udato si¢. Jak ja w tej chwili
zazdroszczg nauczycielom i uczniom z Wroclawia.
Moga w kazdej chwili odwiedzi¢ Panorame¢ Racta-
wicka. Taka wycieczka i taki cytat daja nam obraz
pelny, zeby nie pisa¢: doskonaty.

Trudno oderwa¢ si¢ od opisu Raclawic. Tydzien
po bitwie Jerzy Jedlicki w swoim diariuszu zapisal:
»Juz odglos tej batalii grzmi po calym kraju i
prawdziwie burza si¢ zbiera. Zaczyna naréd czud
sile swoja, ktérej ani si¢ domyslal. Lubelskie si¢
ruszylo. Grochowski podputkownik zbiera woj-
sko koto Chelma. Jedna jeszcze Warszawa spokoj-
na, cho¢ podobno przebrani emisariusze biegaja z
pismami od Kosciuszki do oficeré6w naszego gar-
nizonu”. Nie wyobrazam sobie lekgji o insurekcji bez
tego bezcennego zrédta.

Jakos niknie nam w ferworze wydarzesi osoba
JKM Stanistawa Augusta. Jakby go nie byto? Ciekawe
informacje na ten temat odnajdziemy w korespon-
dencji ambasadora cesarza Franciszka II, Benedicta
de Caché. Ten 16 IV notowal: ,,Jezeli chodzi o Kré-
la, to zamierza on przenie$¢ si¢ do Bialegostoku
albo jeszcze dalej, na Litwe, gdzie wladze rosyjskie
zamierzaja rozbroi¢ wszystkie wojska litewskie
liczace okolo 12 tysiecy zolnierzy, by zapobiec
mozliwos$ci rozpoczecia powstania. Gdyby zas do-



szlo tutaj do wybuchu, Krél bedzie prosit genera-
fa Igelstroma o opieke armii rosyjskiej”. Postawa
Kréla w czasie insurekgji raczej do heroicznych nie
nalezata, jak zresztg wiele epizodéw z panowania i zy-
cia tego monarchy, co raczej nie nadaja si¢ do chlub-
nego mlodziezy naszej nauczania. ,A Konstytucja?”
— podniesie kto$ veto. A akces do Targowicy?! — od-
parowuje. Kiedy juz padna pierwsze strzaty w miescie
stofecznym na szczgicie dla monarchy: ,,Walczacy
lud Warszawy nie mial jednak zamiaréw krélo-
béjczych; wtargnal wprawdzie na Zamek, ale w
poszukiwaniu broni, a w czasie tej nieoczekiwanej
wizyty krél rozmawial nawet swobodnie ze swymi
gos$émi”.

Zbytecznie Jedlicki frasowal si¢ spokojem w Sto-
licy. Warszawa wybuchta! I to ze zdwojong sila! Jak
bardzo cisnienie wydarzert musiato rozpala¢ umysty,
ze siadal nad kartkq papieru o si6dmej rano 17 IV
i pisat: ,W calym miescie lud i wojsko bija si¢ z
Moskalem. Rewolucja na dany sygnal wszedzie o
jednej godzinie si¢ rozpoczeta”. Pidro musiato pto-
na¢, kiedy na papier spadaly stowa: ,,Lud wszedzie
laczy si¢ z wojskiem: gromadzi si¢ pod Arsenatem,
bierze karabiny, pistolety, naboje, wytacza dziala,
sami szewcy, krawcy i rzeznicy zaczeli te rewolu-
cje, majac jedynie miedzy soba troch¢ niedawnych
wojskowych, ktérzy napredce ucza robié bronia”.
Bardzo zatuje, ze nie mogg wykorzysta¢ dtuzszych
fragmentéw. Chyba nalezatoby napisa¢ tekst: Staro-
polskie diariusze w nauczaniu historii.

Zagiew insurekcji rozpalata si¢. Tego huraganu
wolnosci  nikt powstrzymac¢ juz nie mégl! ,,...przy-
siegamy Panu Bogu Wszechmogacemu w Tréjcy S
Jedynemu, jako OjczyZnie zyciem i majatkiem
najgorliwiej stuzy¢ bedziemy, wladzom, Aktem
Powstania Narodu ustanowionym, najwierniej
postusznym bedziemy i to wszystko, co z nas na-
leze¢ bedzie do mocy obrony niniejszego Aktu Po-
wstania Narodu, gorliwie i poczciwie dopelni¢ nie
omieszkamy, a co nam od wladzy ktérejkolwiek, z
niniejszego Aktu bedacej, powierzonym zostanie,
nie tylko sekretu dochowamy;, ale tez w calym po-
wstaniu naszym nigdy o partykularnego wzgledu,
lecz ogélne dobro kraju mieé bedziemy; tak nam
Panie Boze dopoméz i niewinna meka Syna Jego”
— taka przysiege sktadali insurgenci w Wilnie. 24 IV
1794 ogloszono Akt Powstania Narodu Litewskie-
go, pod ktérym podpisato si¢ 2328 oséb. Warto by
bylo i do niego zajrze¢. Gléwnym jego sygnatariu-
szem byl Jakub Jasiniski. Tego samego dnia ogloszono
»Uniwersal do wojewddztw i powiatéw Prowincyi
Wielkiego Ksigstwa Litewskiego i miast wolnych” i
tam znajdujemy m. in.: ,Stuchaj, Narodzie Litew-
ski, co Ci donosi nie krél staby z stabszego jeszcze
tronu, nie swawolna gromada, nic précz marnego
tytulu nie majacego ludu, albo spokojny Zwiazek
zyczliwych twoich synéw, ktérzy dlugo na oswo-

bodzenie twoje pracowali wtedy, kiedy$ Ty juz o
nim rozpaczal”. Cickawe, ze w dalszej czgsci tego
dokumentu znajdziemy odwotanie si¢ do wydarzen
rewolugji francuskiej. Radykalizm Jasinskiego ujaw-
nia si¢ z pewna konsekwencja. Warto i kiedy$ nad
tym zywotem pochyli¢ si¢, bo jesli o Kosciuszce jest
coraz bledszy obraz, to co dopiero o Jakubie.

Tak, imponuje mi radykalizm Jasiriskiego. Zanim
na Krakowskim Przedmiesciu w Warszawie stangty
szubienice, to pierwsza kazal wlasnie w Wilnie sta-
wia¢ Jasiniski! W uzasadnieniu wyroku na eks-hetma-
nie wielkim litewskim czytamy, co nast¢puje: ,,Sad
Kryminalny nie znajdujac dotad w historii pol-
skiej podobnego przykladu tak szkaradnej zbrod-
ni, jaka popelnil Szymon Korwin Kossakowski,
wykraczajac przeciw Ojczyinie swojej, gdy w
roku tysiac siedemset dziewieddziesiat wtérym
naszedlszy na kraje Rzeczypospolitej z wojskiem
rosyjskim jako general, czescia tegoz wojska ko-
menderujacy, w duchu spisku targowickiego asy-
stujac zagranicznego dworu intrygom i przemocy
dla zrzucenia Konstytucyi narodowej, uzyl tegoz
gwaltu z pogarda wszystkich praw polskich na
dogodzenie dumnej wynioslosci swojej, a wspar-
ty sila oreza nieprzyjacielskiego [...] zagarnaw-
szy wladza nad wojskiem litewskim, pieniadze ze
skarbu publicznego za sancytami spisku targowic-
kiego, a z kas wojskowych za ordynansami wla-
snymi do swojego zabieral uzytku”. Ten obszerny
cytat muszg tu zostawié, bo zdaje sobie sprawe, ze
mozna go pézniej doskonale wykorzystaé na lekji.
Opis egzekucji robi wrazenie. Ulica Wielka, plac Ra-
tuszowy, szubienica, skazaniec w zéttym szlafroku,
bijace bebny i odzywajace si¢ dzwony u $w. Kazi-
mierza, thum glodny widoku upokorzenia i $mierci
dumnego magnata-zdrajcy.

O wileriskim akcie insurekeji wspominal réwniez
Jedlicki: ,,Nowiny wileriskie cate miasto natchnely
rado$cia: Litwa przylaczyla si¢ do powstania na-
rodu. Naczelnik tamtejszego sprzysi¢zenia, mlody
pulkownik artylerii Jakub Jasifski wraz z okoto
300 wojskowymi wykonal cale przedsiewzigcie”.
Odnotowat fakt egzekucji hetmana Kossakowskiego.
Wkrétce i Warszawa mie¢ bedzie swego Kossakow-
skiego na szubienicy. Réwny tydzieri po tym zapisie,
9 maja, powieszono biskupa inflancko-piltyriskiego
Jézefa Kossakowskiego, starszego brata Szymona! A
pochtonicty fala wydarzeri sumiennie odnotowal:
»Prawdziwie francuskie sceny dzieja si¢ dzis w
Warszawie. Przy wschodzie slofica ujrzano trzy
w nocy wystawione szubienice na rynku przed
Ratuszem, czwarta na Krakowskim Przedmie-
$ciu przed kosciotem bernardynéw”. Wymienia z
imienia i funkcji targowiczan skazanych na $mier¢:
»Do poludnia obaj hetmani i Ankwicz niezbyt
uprzejmie przed Ratuszem, a biskup po zdjeciu
zefs sakry przed bernardynami przez mistrza po-



wieszony zostal, ktérej to egzekucji, a szczegélnie
biskupa, z wielkim ukontentowaniem i oklaskami
przygladaly sie z ulicy i z okien nieprzeliczone thu-
my, a nawet na dachach i kominach miejsca bra-
klo. Damy, i one cisnely si¢, aby obejrzeé to wido-
wiskom i w niczyjej twarzy nie bylo zna¢ litosci”.

»...pracujac pilnie okolo roli swej i dworskiej,
réwnie mila czyni ojczyZnie ofiare, jak ten, ktéry
orezem od zdzierstw i rabunku Zolnierstwa nie-
przyjacielskiego zaslania; ze pelniac powinnos$é
wzgledem dworéw, zwlaszcza tak sfolgowana
przez niniejsze rzadzenie, nic innego nie czyni,
tylko winny dlug wyplaca dziedzicom, od ktérych
grunta trzyma” — to o chiopach. Cytat oczywiscie
z pamig¢tnego Uniwersatu polanieckiego. Trudno,
abym mégl tu uczyni¢ wyczerpujacy rys insurekgji.
Gubi mi si¢ w tym wszystkim Kosciuszko? Ale to
whasnie najwigcej jest go w onym Uniwersale. Tu,
jak nigdzie, wydobywa si¢ jego duch demokratyczny.
Uswiadomi¢ szlachcie, ze jest stan, ktéry ma prawo
broni¢ Rzeczypospolitej? To niecomal oblega! Stad
znajdujemy zapisy o przyktadach opornych zachowan
w jego realizacji, ba! nawet prasowej publikacji pada-
ty cigzkie oskarzenia nieomal o... zdrad¢ narodowa,
buntowanie chlopstwa wobec szlachty itd. Zerkamy
do diariusza Jedlickiego, a tam stoi m. in.: ,,Uwalnia-
nie poddanstwa i wdawanie si¢ zwierzchnosci w
sprawy miedzy dworem a wlo$cianami rozumieja
niektdrzy ze szlachty jako obraze prawa wlasnosci
i odwiecznych praw kardynalnych Rzeczypospo-
litej”. Bronil Kosciuszki: ,,Koéciuszko przeciwnie
mniema, ze urzadzenie to, samo w sobie sprawie-
dliwe i stuszne, tym wigcej jest w chwili obecne;j
nieodzowne, gdy pomyslnos$é wojny, przy szczu-
plosci liniowego wojska, na tym najwiecej zalezy,
aby cala masa ludu przyszla do powstania”. Pole-
cam zerkna¢ do biografii Naczelnika, kt6ra tu wyko-
rzystuj¢. Tam bardzo ciekawe oceny historykéw tego
doniostego aktu prawnego.

Smiem twierdzi¢, ze Szczekociny wyparte zostaly
z narodowej swiadomosci. Ze kleska? To wigkszos¢ z
nas wie. Tak, jak to, ze ci¢zko raniony Bartosz Glo-
wacki zmart kilka dni pézniej. Przefomowy moment
insurekgji. A przy okazji rys do biografii Naczelnika,
ktéry wierzyt, ze przyjdzie mu si¢ raz jeszcze zetrzed
7z Moskalem sam na sam. 15 000 zotnierza, 33 arma-
ty mialy zagwarantowac victoryje? Tylko, ze przeciw
mial 26 500 Moskali i Prusakéw oraz 134 ich zieja-
cych ogniem armat. Szkoda, ze do potocznosci nie
przedarly si¢ heroiczne stowa bohateréw: ,,Dzieci,
krok w tyl bez rozkazu, a wyrzekne si¢ was! Pa-
migtajcie!” lub ,,Bracia, broficie ojczyzny! Smiato
broricie, zwyciezycie!”. Oto, jak nie dbamy o wlasne
cytaty. Gdyby rzecz szta o Austerlitz czy Waterloo —
byloby inaczej. Jak wiemy, nie zwyci¢zono. Atak ko-
synieréw nie powiédt si¢. Nie byto drugich Ractawic.
Jesli wierzy¢ Prusakom ,,...oceniali straty polskie

na 1250 poleglych, 750 rannych i 500 wzi¢tych do
niewoli; podawali tez, ze zdobyli 17 armat”. Dzien
po bitwie Jedlicki zanotowat: ,Wiecej niz tysiac po-
leglych i rannych dogorywajacych na pobojowi-
sku, pét tysiaca w pruskiej niewoli, osiem armat
straconych, najmezniejsi z jeneraléw Wodzicki i
Grochowski zabici, Madaliniski i Poniniski ranie-
ni, plac boku nieprzyjacielowi pozostawiony, ar-
mia Ko$ciuszki tylko pospieszna rejterada ocalona
przed zupelnym zniszczeniem [...]”. Szukat $mier-
ci na polu bitwy. Nie znalazl. Na szcz¢scie dla niego
samego za okaleczona i rozbita armia polska krél pru-
ski Fryderyk Wilhelm II nie ruszyt z poscigiem.

Bezposrednie zagrozenie doprowadzito do wrze-
nia! I znéw szubienice znaczyly szlak zemsty! Lud
brat odwet na wiarolomnych synach Rzeczypospoli-
tej. Mam przed sobg trzy relacje o tym, co wydarzyto
si¢ w Warszawie 28 VI 1794 r. Jedlicki dzien pdzniej
napisal: ,,Sceny majowe powtdrzyly si¢ wczoraj
w Warszawie, daleko tym razem gwaltowniejsze.
Strach i nieufno$¢ popedliwego ludu wzigly na
siebie posta¢ gwaltu i okruciesistwa i zwrécily si¢
przeciwko tym, na ktérych najlatwiej wywrzed
mozna bylo zemst¢”. Chodzito o uwigzionych tar-
gowiczan, tudziez oskarzonych o szpiegostwo. Saski
polityk ocenit: ,,...musze¢ tu oddaé sprawiedliwosé
ludowi, ktéry w chwili, gdy przemoca wylamywat
bramy, nie zniewazal ani slowem, ani wyrazem
jeficow wojennych, co wigcej, jednostkom ogar-
nigtym panika i kobietom dodawal otuchy, za-
pewniajac, ze pragnie tylko zawlec na szubienice
swych wspélrodakéw, zdrajcéw ojczyzny”. Chwa-
lebne postepowanie, alisci autor tej relacji nie byt na-
iwny, bo dodatl: ,Ale ktéz moze ufaé rozszalatemu
ludowi. Wystarczy jedna iskra, by rozniecié pozar
na nowo”. Cytowany juz wyzej posel austriacki do-
nosit do Wiednia: ,Nacisk i zadania pospdlstwa
warszawskiego, kierujacego si¢ w swym postepo-
waniu zaci¢to$cia i nienawiscia, zostaly na pewien
okres z olbrzymim trudem powstrzymane — do
chwili, kiedy Sad Kryminalny oglosi swéj wyrok
dla pozostalych wigZzniéw pafistwowych”. Zaska-
kujaca moze by¢ informacja, ze jednym z tych, ktérzy
czynnie przyczynili si¢ do tych egzekucji byt... Sa-
muel Bogumil Linde! Wsréd powieszonych znalezli
si¢ m. in.: biskup wileniski Ignacy Massalski oraz ksia-
z¢ Antoni Czetwertyniski. Kilka dni pézniej uczestni-
cy zdarzen stangli przed sadem! Zapadly wobec nich
wyroki §mierci oraz wigzienia. Stosowano tez zaska-
kujaca kare: przymusowy pobér do wojskal...

Posréd $mierci w czasie insurekgji, ktére budzity
kontrowersje juz w XVIII w. byl zgon krélewskiego
brata, arcybiskupa i prymasa ksigcia Michata Ponia-
towskiego! Jedlicki lapidarnie zanotowal byt: ,W
tymze czasie prymas Poniatowski, bedac w podej-
rzeniu o tajemne z obozem pruskim komunikacje,
unikajac moze losu dwéch biskupéw, nagle zycie



zakoniczyl”. Ulica byta bardziej brutalna, bo¢ zaczat
po miescie krazy¢ niewybredny wierszyk:

Ksiaze prymas zwachat ling,
Wolat proszek niz drabine.

Prof. A. Zahorski bronit krélewskiego brata: ,Byly
to pogloski nieuzasadnione, rozpowszechniane
przez jakobinéw celem spotwarzenia przeciwnika
politycznego. [...] Nie ulegalo watpliwosci, ze lud
uwierzyl w zdrade ksiecia kosciota, i oto wzburzo-
ne thumy poczely wznosié na Senatorskiej, naprze-
ciw jego siedziby, palacu Prymasowskiego”.

»...gdy kozacy juz, juz go uchwyci¢ mieli, wlo-
zyl on pistolet w usta, pociagnal za cyngiel, lecz
krucica nie wypalila” — t¢ cenna relacje z bitwy pod
Maciejowicami Juliana Ursyna Niecewicza przytacza
prof. J. Lubicz-Pachonski w ksiazce ,,Kosciuszko po
Insurekcji”. Nie znajdziemy ani stowa na ten temat
u B. Szyndlera czy w popularnej monografii bitwy,
autorstwa W. Mikuly, cho¢ sam Niemcewicz cytowa-
nym jest: ,,Ziemia zastana byla poleglymi ciatami
Moskali i naszych. Ciata ich juz wszystkie byly
obnazone: widowisko to miato co$ wielkiego w
samej okropno$ci”. Bardzo plastyczny i porazaja-
cy jest obraz pobojowiska, ale o samobéjczej probie
Naczelnika — cisza! Zawsze cenne sa dla mnie rela-
cje ,z drugiej strony”. Ocena wroga techta nasze...
narodowe ego: ...Polacy do ostatka trzymali si¢
na miejscu i prawie wszyscy padli trupem. Musz¢
przy tym powiedzie¢ na honor ich kanonieréw, ze
opadnigci przez naszych kozakéw i strzelcéw kon-
nych, bez ostony, jeszcze obracali w réine strony
swoje dziala i pracowali dalej”. Nie nam roztrzasaé
winy i odpowiedzialno$¢ za poniesiong klgske. Oceng
znajdziemy w wykorzystanej tu literaturze. Faktem
jest, ze ranny Kosciuszko padt ofiarg rabunku ze stro-
ny kozakéw. Zachowala si¢ relacja $wiadka: ,,Lezal
czlowiek z wierzchniego odzienia odarty, glowa na
rece oparta, krew nasaczyla wlosy jego dlugie, bo
byt e gtowe ranny, kaftan jesienny ciemnego kolo-
ru, bo byl jeszcze na nim, buty nawet byly zdjete”.
Koniecznie prosz¢ odwotad si¢ do zapisu Jedlickiego.
Tyle w niej dramaturgii, ekspresji, bélu. Wrecz czuje
si¢, jak pidrem skrobie stowa rozpaczy po Maciejow-
skiej porazce! Chaos, jaki zapanowal w Warszawie.
Dla wielu stawalo si¢ jasne, ze Naczelnik w moskiew-
skiej niewoli oznacza koniec insurekgji.

Jeszcze nie syt Moskal srogi

Wydal hasto do pozogi —

Staje Praga w ogniach cata,

Pozar na jej dachach pala.

Po ulicach wichr przegania

Kleby dyméw, jek konania,

Okrzyk zgrozy w niebo leci,

Skwiercza w ogniu ciala dzieci!

Miatem ucznia. Imiennika. Urodzonego na Ukra-
inie. Z matki Rosjanki i ojca Polaka. Bytem ciekaw
poziomu jego historycznej edukacji. Zapytalem ,kto

jest twoim bohaterem?”. OdpowiedZ mnie zmrozita:
»ouworow”. Oto, co éw bohatyr pisal do swej im-
peratorowej, Katarzyny I1: ,,...nasze wojska, przeta-
mawszy trzy linie umocnien, wdarly si¢ na Prage.
Straszny byl przelew krwi, place zastane trupami,
ostatnia i najstraszniejsza rzez dokonala si¢ na
brzegu Wisly w oczach ludu warszawskiego. Na
ten straszny widok zadrzeli Polacy”. Rzez Pragi.
Chciatem napisa¢ ,pamigtna’? Ale si¢ zawahatem.
Bo niby dla kogo pamigtna? Ilu z nas sigga po wiersz
Marii Konopnickiej, ktérego dwa wersety wykorzy-
stalem powyzej? Jesli Poetka kojarzy nam si¢ tylko z
»Rotg’, sierotka Marysia i jej gaskami, przyjaznia z
Elizg Orzeszkowa, to teraz jest okazja, aby rozszerzy¢
zakres wiedzy biograficzno-artystycznej. Nie zapomi-
najmy, ze byt czas, kiedy wspominanie rzezi Pragi z
1794 bylo... niepoprawne politycznie. Jako mtody
nauczyciel bytem zaproszony na jaka$ konferencje
przy KW PZPR, gdzie ustyszalem wobec jakich te-
matéw powinni$my zachowa¢ ,dystans”, m. in. Rzezi
Pragi. ,Na Pradze ulice i place zastane byly ciatami
zabitych, krew lala si¢ strumieniem, zaczerwienio-
ne wody Wisly niosly ciala tych, ktérzy szukajac
ratunku, utoneli w jej nurtach. Widzac swa strasz-
na haribe, zadrzala wiarotomna stolica [...]” — to
dalej Suworow. Ilekro¢ siggam po ten cytat zachodzg
w glowe wobec kogo Warszawa okazala owa wiaro-
tomnosé?...

Nie wypuszczam z rak zapiskéw Jedlickiego. Mam
w zwyczaju zakre§la¢ w swoich ksiazkach intersuja-
ce mnie cytaty. Praktycznie caly zapis z 4 listopada
1794 r. jest zaoléwkowany! Muszg tu cho¢ kilka zdan
zostawié: ,Moskale wdarli si¢ w ulice, kartaczami
zasypali most na Wisle. Uciekajacy majac odciety
odwrét do Warszawy, rzucali si¢ wplaw i znajdo-
wali $mieré w zimnych nurtach rzeki. [...] Zwy-
cigskie i pijane zoldactwo wzielo odwet straszliwy
na mieszkanicach Pragi. Zdaje si¢, ze nikt prawie
od rzezi nie uszedl. Mordowano wszystkich bez li-
tosci, nawet niemowleta zwyciezcy nadziewali na
spisy i wrzucali do plonacych doméw. [...] Wycie
mordowanych i tryumfalne «uraa» zwyciezcéw w
calej Warszawie bylo stychaé. [...] Strach padl na
Warszawe i zniszczyl wszelka wole dalszego opo-
ru”. Jestem zdania, ze ,Dyaryusz powstania narodu
1794 roku” zastuguj¢ na oddzielne jego opracowanie,
cytowanie i oméwienie. To cenne zrédfo dla poznania
okolicznosci przebiegu wydarzeni. Emocje, zywy opis,
ocena przezywanych chwil — wszystko tu znajdziemy.
Szczgéciarzem ten, kto posiada go na wlasnosé. Ja ko-
rzystam z niego od ¢wieré wieku.

225. rocznica wybuchu insurekgji kosciuszkow-
skiej to kolejny przyczynek do dyskusji nad przebie-
giem, znaczeniem i skutkami tejze. Prosz¢ tylko nie
prowokowa¢ do dyskusji, co by byto gdyby. Modna
tzw. historia alternatywna do niczego nie prowadzi.
Bo to naprawdg nic wspdlnego z historig nie ma, co
najwyzej serwujemy jatowa dyskusje. Brakuje w tym



pisaniu powstania w Wielkopolsce i zdobywania 2
X Bydgoszczy przez gen. ]J. Dabrowskiego. O tym w
oddzielnym artykule w kolejnym numerze ,UczMy”.
W nieoczekiwanym dla mnie miejscu znalaztem taka
oto oceng insurekgji: ,Od dwustu lat tocza si¢ spo-
ry, czy powstanie 1794 r. w ogéle miato jakis sens.
Jedni powiadaja o jego roli w ksztaltowaniu naro-
dowej $wiadomosci pod zaborami, inni za$ méwia
o jej deformowaniu przez kolejne, okupione tysia-
cami ludzkich istnieni, a skazane z géry na niepo-
wodzenia powstaricze zrywy”.
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O fonoholizmie i nie tylko

Podsumowaniem dzialan realizujacych rzadowy
program Bezpieczna+, ktérego gléwnym celem
jest poprawa bezpieczeristwa uczniéw nie tylko w
szkole, ale i poza nia, byla konferencja Bezpieczna
szkota- profilaktyka zagrozen zorganizowana 5
grudnia 2018 roku przez Kujawsko-Pomorskie
Centrum Edukacji Nauczycieli we Whoclawku
dla  dyrektoréw szkét i placéwek, pedagogéw,
wychowawcéw, nauczycieli.

Uczestnicy wystuchali  ciekawych ~ wyktadéw
zwiazanych z rzeczywistoscia szkolna, dotykajacych
zagadnien  zwiagzanych ~ z  przygotowaniem
nauczycieli do podejmowania dziatari edukacyjnych,
wychowawczych i profilaktycznych zapewniajacych:
wspomaganie  harmonijnego ucznia,
ksztaltowanie postaw sprzyjajacych wzmacnianiu
zdrowia i podejmowaniu zachowar prozdrowotnych.

Podczas wykladu Agnieszki Sobieralskiej,
bylej oficer policji, oméwione zostaly zaréwno
podstawowe obowiazki nauczycieli, ale takie ich
prawa jako funkcjonariuszy publicznych. Prelegentka
przedstawita podstawowe  procedury
postgpowania w sytuacjach zagrozenia bezpieczen-
stwa uczniéw, nauczycieli i innych pracownikéw

rozwoju

rOwniez

szkoly.
Nastepnie Magda Pawlak, specjalista terapii
uzalezniei, poruszyla problematyke uzaleznien

dzieci i mlodziezy oraz wskazata zadania pedagogéw
w zakresie przeciwdziatania tym zjawiskom.
Uzupelnieniem  powyzszych — wystapied byl
wyktad dra Macieja Debskiego z Fundacji Dbam
o mdj zasigg, ktéry skupil si¢ na fonoholizmie
i psychospotecznych determinantach problemowego
uzywania Podkredlit, ze kazde
dziecko, ktére swoja przygode w sieci rozpoczyna
bez kontroli osoby dorostej, narazone jest na
Wazna jest
nie tylko systematyczna kontrola, ale réwniez

smartfonéw.

niewlasciwe korzystanie z internetu.

wigksze zaufanie w procesie wychowania naszych
dzieci. Nie chodzi o to, aby zabrania¢ dzieciom
i uczniom uzywania nowych  technologii,
nalezy jednak zastanowi¢ si¢, jak je racjonalnie
wykorzystywac.

We wszystkich wystapieniach podkreslana byta
rola rodzicéw i znaczenia prawidlowych relacji
dzieci i nastolatkéw z dorostymi. Wlasnie takie
dobre i bliskie relacje moga by¢ najskuteczniejsza
ochrona przed zagrozeniami wspélczesnego
$wiata.

Poruszane w trakcie konferencji zagadnienia z
pewnoscia przydadza si¢ nauczycielom i pedagogom
szkolnym w  organizowaniu szkolnych dziatan

profilaktycznych.
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Trudna sztuka budowania relacji
nauczycieli i rodzicow

Nauczycielom i rodzicom przy§wieca jeden cel,
rozwoj i dobro mlodego cztowieka. Logika wskazuje
zatem, ze powinni wspétpracowaé ,ramie w ramig”,
w harmonii, porozumieniu i zrozumieniu. Powin-
ni podejmowaé wspélne dziatania, zmierzajace do
przygotowania dziecka do zycia w spoleczeristwie,
wspieraé si¢ w rozwigzywaniu probleméw. Fakty s
jednak inne. Obie strony interakcji czgsto stoja po
przeciwnych stronach barykady. Bywa, ze nie szanuja
swoich decyzji, nie starajg si¢ zrozumie¢ motywéw
postgpowania. Reagujg jak wrogowie.

Wedtug teoretykéw przyczyn nieprawidtowych
relacji migdzy nauczycielami i rodzicami jest kilka, a
ich zrédlo zwiazane jest miedzy innymi z dynamicz-
nymi przeobrazeniami spolecznymi i rozwojem tech-
niki. Amerykariska psycholozka Lilian Katz w efekcie
przeprowadzonych badan w obszarze szkota i rodzice
dodala jeszcze jeden argument - wzajemne niezrozu-
mienie petnionych rél. Okredlita 7 wymiaréw rél
réznicujacych opieke rodzicéw i nauczycieli, bez zro-
zumienia ktérych, w jej przekonaniu, nie moze by¢
postepu we wzajemnych relacjach. Sa to:

* Zakres funkcji. Rodzice sprawuja nicograniczo-
na opieke nad swoim dzieckiem, zaspokajaja jego
wszystkie potrzeby, wychowuja wg swoich norm i
pogladéw. Nauczyciel — edukuje i wspiera rodzicéw
w procesie wychowania. Jego rola jest ograniczona,
Scisle okreslona.

* Intensywno$¢ wplywu rodzicéw - ogromna. Wy-
nika z wigzéw krwi, z wladzy rodzicielskiej, jaka spra-
wuja nad dzieckiem. Nauczyciel — ma ograniczony
wplyw, poniewaz spedza z dzieckiem znacznie mniej
czasu.

* Przywiazanie. Wi¢zi miedzy rodzicem a dzieckiem
sq bardzo silne, relacje bardzo bliskie. Nauczyciel —
nie moze budowaé relacji z uczniem w oparciu o
emocje. Jest zobowigzany do zachowania dystansu,
co nie powinno jednak oznacza¢ chtodu.

* Racjonalnos$é. Dla rodzica jego dziecko jest wy-
jatkowe. Najmadrzejsze i najlepsze. Moze postrze-
gad je irracjonalnie, nauczyciel — ocenia wszystkich
uczniéw wg okreslonych standardéw. Uczciwie, spra-
wiedliwie, racjonalnie.

* Spontaniczno$¢. Rodzice, z reguly nie planuja.
Reaguja na to, co przynosi zycie spontanicznie, de-
cyzje podejmujg pod wplywem chwili. Nauczyciel
— funkcjonuje wg okreslonego planu, programu. Do-

bierajac odpowiednie metody, formy pracy, realizuje
okreslone cele.

* Stronniczos$¢. Rodzic zawsze staje po stronie dziec-
ka. Chroni je przed konsekwencjami. Nauczyciel —
zobowiazany jest do bezstronnosci. Ocenia uczniéw
wg tych samych kryteriéw.

* Zakres sprawowanej odpowiedzialnosci. Rodzic
interesuje si¢ przede wszystkim swoim dzieckiem.
Nie obchodza go z reguly potrzeby innych dzieci.
Nauczyciel — musi bra¢ pod uwagg potrzeby wszyst-
kich swoich uczniéw i za wszystkich w jednakowy
sposob odpowiada.

Zdaniem Lilian Katz szczegétowe oméwienie i
analiza réznic w petnieniu rél, powinny by¢ przed-
miotem zyczliwej rozmowy wychowawcy z rodzica-
mi na kazdym pierwszym zebraniu w nowym roku
szkolnym. By¢ moze wéwczas pojawi si¢ szansa na
lepsze zrozumienie i wzajemne porozumienie.

Wréémy jednak do Zrédet uprzedzen, jakimi kie-
rujg si¢ obie strony, a ktére ograniczajg lub uniemoz-
liwiajg skuteczng komunikacj¢ i efektywng realizacje
wspdlnego celu. W efekcie przemian spotecznych
zmienit si¢ styl wychowania. W przesztosci dziecko
bylo catkowicie podporzadkowane rodzicowi i na-
uczycielowi. Dorosli wyznaczali zadania i kontrolo-
wali ich realizacje. Mlody czlowiek podporzadko-
wany byl nakazom i zakazom, w mysl powiedzenia
»dzieci i ryby glosu nie majg’. Dzisiaj stawiamy na
podmiotowos¢ dziecka, chcemy, aby wiedziato, rozu-
mialo, potarafifo, podejmowato decyzje, czulo sig
wolne. Oczywiscie wprost proporcjonalnie do pozio-
mu jego rozwoju. Teoretycznie konserwatyzm i auto-
rytaryzm w obszarze wychowania, pozostaty bladym
wspomnieniem. Jednak nie do konca. Nie wszyscy
rodzice stawiaja na demokratyczny styl wychowania.
Wolg system kar, nie nagréd. Nie wspieraja dziecka w
rozwiagzywaniu probleméw, po prostu oczekujg wia-
$ciwego zachowania. Ewentualnymi niepowodzenia-
mi obarczajg szkote. Niezadowolona szkota nie pozo-
staje dluzna, wytykajac rodzicom niekompetencje i
brak zrozumienia. Frustracja obu stron gotowa.

Rodzice czgsto przeprojektowuja odpowiedzial-
no$¢ za wychowanie dziecka na wychowawce i na-
uczyciela. Jednakze to oni odpowiadaja za wszystko,
co dzieje si¢ z ich dzie¢mi. Oni wybieraja styl wycho-
wania. Szkota tylko wspiera ich dziatania. I takie jest
jej statutowe zadanie. Rodzice nie zawsze przyjmuja



to do wiadomosci, co staje si¢ kolejnym asumptem
do niezadowolenia.

Nauczyciel dzieli czas i uwage migdzy wielu
uczniéw. Bywa, ze brakuje mu mozliwosci na indy-
widualny kontakt z uczniem i indywidualne potrak-
towanie jego probleméw. Wzbudza to niezadowole-
nie rodzicéw. Formultuja wobec nauczyciela zarzut
braku zainteresowania.

Sa réwniez tacy rodzice, ktérym w ramach
kontaktéw ze szkota wystarczy wylacznie dziennik
elektroniczny. Nie maja potrzeby nawiazywania
kontaktu z wychowawcg czy nauczycielem. Takiej
postawy szkota nie chce zaakceptowac.

Réwniez wzajemne ocenianie nie sprzyja budo-
waniu relacji. Przeszkadza bowiem w skutecznej ko-
munikacji.

Przyczyny trudnosci w budowaniu przymierza,
oprécz tych zewngtrznych, tkwia przede wszystkim
w samych uczestnikach relacji, ktérzy nie potrafia w
klarowny sposéb doprecyzowaé swoich oczekiwar i
potrzeb. Idac zatem w sukurs przemysleniom Lilian
Katz, zasugerowa¢ nalezy wychowawcom i nauczycie-
lom, aby wyartykulowanie wzajemnych oczekiwan
(opréez 7 réznic w petnieniu rél) stato si¢ zelaznym
punktem kazdego pierwszego zebrania. Wychowaw-
ca prezentuje swoje oczekiwania rodzicom i zache-
ca ich, stwarzajac przyjazne warunki, do spisania i
przedstawienia tych rodzicielskich wobec wycho-
wawcy i szkoty. Samo ich sformutowanie jednak nie
wystarczy, chociaz stanowi krok milowy w budowa-
niu relacji. W ciagu roku szkolnego nalezy do nich
wracaé, analizowaé, poddawad rozsadnej weryfikagji.

Chociaz wspétpraca miedzy szkota a rodzicami
wymaga zaangazowania obu stron, to wlasnie szkota,
jako instytucja profesjonalnie zorganizowana i dys-
ponujaca odpowiednimi zasobami, jest podmiotem
odpowiedzialnym za kreowanie kultury wspétpracy i
zaangazowania rodzicéw. To nauczyciele sg profesjo-
nalistami, powinnoscia ktérych jest inicjowanie re-
lacji i ksztattowanie ich w taki sposéb, aby osiagnad
porozumienie z rodzicami.

Dlatego tez, drogi wychowawco i nauczycielu,
dotéz starani, aby by¢ mistrzem w oczach rodzicéw
swoich uczniéw.

Nie sadz, ze wiesz wszystko najlepiej i zawsze
masz racje.

* Nie trzymaj si¢ utartych schematéw.

* Patrz, stuchaj, poszuku;.

* Gromadz wiadomosci o uczniu.

* Zawsze pomagaj rodzicom rozwiaza¢ problem.

* Badz szczery, otwarty na zmiany i elastyczny.

* Krytyke przyjmuj ze spokojem.

* Nie konkuruj z rodzicami. Wspétpracuj.

Buduj partnerskie relacje z rodzicami. Nie dominuj.

Zadbaj o efektywny przeplyw informacji rodzic-
-nauczyciel, to podstawowa forma wspétpracy szkoty
z rodzing ucznia.

Pamigtaj jednak, Ze nic nie zastapi statego kontak-

tu i bezposrednich rozméw.

BadZ perfekcyjny w indywidualnych kontaktach
z rodzicami:
* dobrze sformutuj zaproszenie
* nienagannie przygotuj miejsce rozmowy - unikaj
barier komunikacyjnych
* stuchaj i stysz, pokaz ze jest partnerem.

Pomijaj jezyk fachowy, jasno precyzuj mysli, uni-
kaj gradu pytar, stosuj otwarte, daja swobodg¢ wy-
powiedzi, umozliwiaja blizszy kontakt. Podczas roz-
mowy:

* wskazuj pozytywne cechy dziecka

* okazuj ciepto i zyczliwos¢

® nie oceniaj rodzica, staraj si¢ go zrozumiec

* szukaj zbieznosci stanowisk, koncentruj si¢ na nich
* unikaj dawania rad, nie moralizuj (s3 to bariery ko-
munikacyjne)

* nie staraj za wszelka ceng utrzymaé powagi wize-
runku wszystkowiedzacego

* uwagi krytyczne wypowiadaj, stosujac wylacznie
komunikat ,,ja”.

Atrakcyjnie organizuj zebrania z rodzicami. Za-
dbaj o oprawe. Uczyni z rodzicéw wspoétorganizato-
réw szkolnych spotkari. Integruj rodzicéw, okazuj im
cierpliwo$¢ i zrozumienie. Dzigkuj ustnie lub pisem-
nie za wszelkie dzialania. Motywowanie jest waznym
elementem w budowaniu przymierza. Wykorzystu-
jac nowoczesne technologie, systematycznie kore-
sponduj z rodzicami. Zadbaj tez o swéj nienaganny
wizerunek i nienaganng kulturg bycia.

Nauczyciele i rodzice to przeciez naturalni sojusz-
nicy.

Praca w przymierzu stwarza realna szanse na likwi-
dacj¢ podziatu na ,my” i ,oni”, i powstanie wspdl-
nego ,my bez koniecznosci rezygnacji z petnionych
r6l. Od sily i jakosci zwigzku tych $rodowisk zalezg
powodzenia szkolne i zyciowe uczniéw. Wspoétpraca
szkoty z rodzicami — oprécz rozwiazan systemowych
— wymaga od pracownikéw szkoly wszystkich szcze-
bli wysokich umiej¢tnosci komunikacyjnych.

Warto si¢ stara¢, poniewaz udana wspétpraca z
rodzicami jest warunkiem sukcesu wychowawczego,
ten natomiast jest Zrédtem ogromnej satysfakcji wy-
chowawcy asystujacemu uczniowi w jego rozwoju.
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Samodzielno$¢ dzieci = cierpliwosé

doroslych

Patrz¢ w daleka przysztosé. Przed oczami prze-
suwaja mi si¢ obrazy: wymyslna architektura, coraz
szybszy spos6b przemieszczania sig, telewizory, dzigki
ktérym uczestniczymy w $rodku zdarzen ,ogladane-
go” filmu i ... wreez kosmiczne, nieziemskie przezy-
cia, podnoszace poziom adrenaliny, nad przebiegiem
keérych kto§ czuwa. Ktos, czyli moze sztab ludzi,
kt6rzy to wszystko kontroluja, nadzoruja, zeby czlo-
wiekowi nic si¢ nie stato, zeby byl szczesliwy i zado-
wolony.

No wiasnie, szczgdliwy i zadowolony, tylko czy
samodzielny? Czy ten ,zaopickowany” czlowiek, za
ktérego kto$ mysli, o ktérego keos dba, bedzie umiat
poradzi¢ sobie w trudnych sytuacjach, bedzie umiat
rozwiaza¢ jakis zyciowy problem, ktéry stanie na jego
drodze?

Wréémy teraz do terazniejszosci z obecnymi do-
rostymi, ktérzy przygotowuja do samodzielnego zy-
cia kolejne pokolenia.

PORANEK W DOMU
Mama budzi dziecko i sprawnie je ubiera. STOP!
Czy dziecko moze ubra¢ si¢ samo? Chociaz czescio-
wo. Czy dorosty moze da¢ mu czas, by samo opano-
walo t¢ sztuke? Cierpliwosci. ..

ZABAWA

Klocki z pétek, samochody na start, lalki, misie,
gry — na podloge. Zabawa w najlepsze! Ale wszyst-
ko co dobre, kiedy$ si¢ koriczy. Zmeczone, znuzo-
ne dzieci odchodza, a plac zabawy staje si¢ placem
do sprzatania. Kto si¢ tym zajmie? Mama! Zrobi to
szybciej, lepiej, dokladniej. STOP! A mozna inaczej
— ustalmy z dzieckiem reguly, kolejno$¢ sprzatania,
pozwélmy wybra¢ miejsce na zabawki, dajmy mu
czas na ogarnigcie catosci. Pewnie dziecko posprzata

wolniej, pewnie zabawki nie b¢da staly pod sznurek,
ale ile korzysci wkroczy w jego zycie: naturalna, wigk-
sza dbalos$¢ o swdj teren, planowanie sprzatania, od-
ktadanie na swoje miejsce zabawek od razu po skoni-
czonej zabawie, by nie nazbieralo si¢ duzo pracy na
koniec. Cierpliwosci. ..

PositEk

Wspélny rodzinny positek to niezmiernie waz-
ny element dnia. Swietnie zjes¢ $niadanie, obiad czy
kolacje razem. Zjes$¢ razem, czyli kazdy w tym samym
czasie je swoje danie. Czgstym obrazkiem (sama tak
robitam) jest rodzic karmiacy dziecko, wsuwajacy
do buzki zupke, ziemniaczki, migsko. Wazne, by si¢
dziecko nie pobrudzito, by szybko, wszystko zjadto
i... nastgpny punkt programu dnia. STOP! A moze
by od czasu do czasu da¢ dziecku tyzeczke i danie,
by samo poradzito sobie z positkiem? Gdy maluszek
stanie si¢ przedszkolakiem warto, by samodzielnie
umiat zje$¢ mate co nieco. Dla zdrowia, dajmy dziec-
ku czas na celebrowanie positku, a moze przy okazji
sami nauczmy si¢ tym positkiem delektowaé. Cier-
pliwosci. ..

W PIASKOWNICY

Tam nie chodz! Tego nie dotykaj! Uwazaj, bo si¢
pobrudzisz! Nie zabieraj cudzych foremek! Wigcej
zakazéw i ograniczeni niz zabawy. STOP! Wycofaj-
my si¢ nieco na pozycj¢ obserwatora. Patrzmy, w
co nasze dziecko chce si¢ bawi¢, dajmy mu czas na
zrobienie babki w piaskownicy, nie poprawiajmy ,Zle
upieczonych” babek. Pozwdlmy doswiadczaé i samo-
dzielnie sprawdza¢, dlaczego ,wypiek” si¢ nie udat.
Popatrzmy, jak nasze dziecko nawiazuje relacje z in-
nymi dzie¢mi, odczekajmy z interwencja, chcac je
ratowa¢ z drobnego konfliktu z réwiesnikami. Cier-
pliwosci. ..



W PRZEDSZKOLNE]J SZATNI

Codzienny obrazek w szatni w wielu przedszko-
lach: usztywnione dziecko stojace w lekkim rozkro-
ku czeka, az dorosty, moze ktéres z rodzicéw, a moze
dziadkowie, sprawnie, szybko je ubiora, opatula szyj¢
szalem, zalozg kurtke, zapna ja, zaloza czapke na
glowe i buty na nogi, wezma plecak dziecka na swoje
ramiona i ruszg z placéwki do domu. STOP! Dziecko
ma rece, kedre musza by¢ gimnastykowane chociazby
po to, by w przysztosci fadnie pisato i by te rece byly
po prostu sprawne. Dziecko ma sile, by nies¢ swoj
plecak, tym bardziej, ze sa w nim tylko jego rzeczy.
Jesli dzi$ plecak okaze si¢ zbyt cigzki, pewnie jutro
nasz przedszkolak zweryfikuje jego zawarto$¢, by nie
nosi¢ zbytecznego cigzaru na plecach. Cierpliwosci. ..

NA WAKACJACH

Organizujac wypoczynek wakacyjny wlasnego
dziecka, rodzice dbaja o to, by zapewni¢ mu komfort,
wygodg, super atrakcje, za ktdre kto$ jest odpowie-
dzialny, bo ,przeciez dziecko samo sobie nie zorgani-
zuje udanej zabawy”. Tak wigc, pakujg walizke swojej
pociechy, wktadaja do niej mnéstwo niezbednych
rzeczy, a tu nagle na miejscu okazuje sie, ze niestety
wsrdd zapakowanych przez rodzicéw manatkéw za-
braklo... szczoteczki do zebéw! I co teraz? To rodzice
sa winni, ze o tak waznym przedmiocie zapomnieli?
Jak to si¢ moglo sta¢? STOP! A gdyby tak ciut zaufaé
dziecku, pozwoli¢ mu przygotowaé do zapakowania
wazne rzeczy, a potem ewentualnie wspélnie zweryfi-
kowa¢, czy wszystko jest niezb¢dne? Moze to potrwa
troche dtuzej? Cierpliwosci. ..

W SKLEPIE

Scenki rozkapryszonych dzieci i tych mniejszych
i tych dorastajacych dostarczajq sporo materiatu do
przemyslert. Wielu z mtodych klientéw w hipermarke-
tach bez opamigtania wrzuca do kosza to, co im wpad-
nie w oko, nie liczac si¢ z mozliwosciami finansowymi
rodzicéw. Ci jednak, czgsto nie oponuja wygladajac zza
stosu zakupéw umieszczonych w koszyku, bo skoro
dziecko wybrato te artykuly, to moze si¢ to wszystko
przyda? STOP! Moze bardziej odpowiedzialne bedzie
przyznanie dziecku przed wejsciem do sklepu niewiel-
kiej, okreslonej kwoty pienigdzy, ktéra moze dyspono-
waé? Niech samodzielnie rozejrzy si¢ po sklepie, niech
przekalkuluje wydatki, oceni wilasne mozliwosci go-
téwkowe i dokona zakupéw. Moze niech samo je zapa-
kuje i samo dotransportuje do samochodu, do domu.
Dajmy dzieciom na to czas. Cierpliwosci. ..

W DRODZE DO SZKOEY

Szkota podstawowa, jakich w naszym kraju wie-
le. Otoczona plotem, z bramg wjazdowa na parking
dla pracownikéw. Jest to uzasadnione. Gdyby wszy-
scy parkowali na waskiej ulicy przed szkota, dojazd
do placéwki bytby bardzo utrudniony. Przy bramie
znak informujacy, ze wjazd na teren szkoly jest wha-
$nie tylko dla pracownikéw. Ktéz z rodzicéw tego

przestrzega? Nieliczni. Codziennym standardowym
widokiem sa samochody wjezdzajace pod drzwi do
szkoly, ktére sa usytuowane na réwni z chodnikiem.
Samochody zatrzymujg si¢, dziecko od $rodka jedna
reka otwiera drzwi pojazdu, wysuwa si¢ na taka odle-
glo$¢, by druga reka otworzy¢ sobie drzwi do szkoty
i hyc! Przeskakuje do budynku. I tak samochéd za
samochodem. STOP! A gdyby tak pozwoli¢ dziecku
poczué si¢ duzym i godnym zaufania, ze da radg, ze
przejdzie samodzielnie po bezpiecznym, wydzielo-
nym chodniku 20 metréw od bramy do budynku?
Faktem jest, ze pokonanie tej trasy potrwa minutg
dtuzej. Cierpliwodci. ..

NA LEKCJ1

Podstawa programowa, program nauczania, eg-
zaminy zewngtrzne... Nauczyciele mysla o tym, by
ich praca byta zgodna z dokumentami wytyczajacy-
mi drogg ich dziatania. Dlatego czgsto spiesza sig,
by zdazy¢ wszystko zrobi¢. Skoro szybko, to niejed-
nokrotnie znaczy powiedzied, poda¢ uczniom to, co
ci maja przyswoi¢. STOP! Wolniej, dajmy dzieciom
czas na samodzielne dochodzenie do wiedzy, na ba-
danie, doswiadczanie, na namacalne poznawanie
$wiata i otaczajacej rzeczywistosci. Moze nie zdazymy
wszystkiego ,,przerobi¢”, ale za to, to uczniowie zro-
bia, czego doswiadcza bedzie trwalsze i efektywniej-
sze. Cierpliwosci. ..

BRAK PRACY DOMOWEJ

Marta nie odrobita zadanej pracy domowej — po
prostu o tej pracy zapomniala. Prosi mame, by ta
usprawiedliwita ja przed panig. Mama juz, juz zmie-
rza w kierunku pani. STOP! Krétkie przemyslenia:
Kto chodzi do szkoty? Kto mial zadang prace? Kto jej
nie odrobif? To niech teraz ta sama osoba samodziel-
nie zatatwi swojg sprawe do konca. Mama wycofuje
si¢, prowadzi krétka rozmowe z cérka i dyskretnie
obserwuje rozwéj wypadkéw. Jest cierpliwa.

IDA SWIETA

W domu pachnie ciastem piernikowym. Zaraz
bedzie moment, na ktéry dzieci czekaja caly rok —
zaczniemy wykrawad pierniki, by potem upiec je w
piecu na ztoty kolor. Doro§li sami zrobiliby to szyb-
ciej, ciasto wykorzystaliby efektywniej. STOP! Daj-
my dzieciom rado$¢ tworzenia w domu $wigtecznej
atmosfery. Dajmy dzieciom czas, zrtébmy co$ wolniej,
ale przyjemniej, pielegnujmy to, co w rodzinie jest
wazne, kultywujmy tradycje. Cierpliwosci. ..

Przyktadéw, kiedy dorosli wyrgczaja dzieci w
domu, w szkole, czy na wakacjach w codziennych
czynno$ciach, w zabawie, w nauce, jest mndstwo.
Czy naprawdg nasze mate i duze dzieci potrzebuja
ciagle parasola ochronnego, ktéry powoduje, ze do-
roéli stopuja ich samodzielnos¢? Moze przedstawione
obrazy sa przejaskrawione, moze kto$§ powie przesa-
da, a jednak wszystkie scenki wzigte sa z zycia, za-
styszane, podpatrzone. Nasuwajg si¢ pytania: Gdzie



podwaliny pod postawe odpowiedzialnosci za siebie,
gdzie hartowanie maluchéw poprzez stawianie im
wymagari na miar¢ ich wieku? Czy obecne dzieci i
mlodziez w przysztosci beda odwaznie podejmowad
wazne, samodzielne decyzje?

Ale sa takie dziedziny zycia, w ktdrej przecigtni
dorodli nie czuja si¢ zbyt pewnie. Obstuga telefonéw,
korzystanie z Internetu itd. Skad u mtodych ludzi,
a nieraz u mlodszych dzieci taka bieglos¢ w obstu-
dze tych medialnych no$nikéw, kto nauczyt ich ta-
kiej pewnosci i odwagi w poruszaniu si¢ w wirtualnej
rzeczywisto$ci? Otéz czesto nauczyli si¢ tego samo-

Robert Preus
KPCEN w Bydgoszczy

dzielnie lub przy pomocy réwiesnikéw. Dali rade! To
moze pozw6lmy naszym dzieciom mysle¢, pozwodl-
my im na prawdziwe, samodzielne podejmowanie
decyzji. Jako dorosli badzmy w poblizu, obserwuj-
my, pokazmy gotowo$¢ ewentualnej pomocy, ale nie
wyreczajmy miodego pokolenia w uczeniu si¢ przez
nich zycia. Niech nam jako rodzicom i nauczycielom
przy$wieca mysl, ktérej autorka jest Helen Parkurst,
autorka planu daltoriskiego — systemu uczenia si¢: Co
dziecko zrobié potrafi, dorostemu robié nie wolno!
Tak wigc, Szanowni Dorosli, badzcie cierpliwi, prze-
praszam: Badzmy cierpliwi!

Akademia Filmowa Nauczycieli

Kujawsko-Pomorskie Centrum Edukacji Na-
uczycieli w Bydgoszcezy zaprasza na Akademie Fil-
mowg Nauczycieli. Jest to pierwsze tego typu przed-
sigwzigcie w wojewddztwie kujawsko-pomorskim
adresowane do dyrektoréw i nauczycieli wszystkich
typow szkél, nauczycieli konsultantéw i doradcéw
metodycznych placéwek doskonalenia nauczycieli,
wizytatoréw Kuratorium Oswiaty w Bydgoszczy
oraz samorzadowcédw odpowiedzialnych za o$wiate.

W ramach AFN beda wyswietlane tylko filmy
dokumentalne, wielokrotnie nagradzane. Celem
Akademii Filmowej Nauczycieli jest:

* dyskusja nad zjawiskami spotecznymi, wartoscia-
mi edukacyjnymi, zagadnieniami psychologicznymi
* prezentowanie waznych zagadnieni z obszaru sze-
roko pojetej edukacji zgodnych z kierunkami poli-

Anna Puscinska
KPCEN we Wloctawku

tyki o§wiatowej paristwa
* wymiana doswiadczeni w zakresie podejmowanych
tematéw filmowych.

Projekeje filmowe beda poprzedzone krétkim wy-
ktadem nawigzujacym do poruszanego tematu oraz
dyskusja uczestnikéw. Przed kazda projekcja uczest-
nicy otrzymaja fiszke filmograficzng obejmujaca pod-
stawowe dane o filmie i twércach oraz charakeerysty-
ke poruszanego w filmie problemu.

Wszystkie spotkania w ramach Akademii Fil-
mowej Nauczycieli sa bezptatne i rozpoczynaja sie
o godz. 15.30. Po kazdym spotkaniu uczestnicy
otrzymuja zaswiadczenia uczestnictwa.
Plakat/harmonogram: https://goo.gl/1nkQXB
Regulamin: https://goo.gl/s7mtFY

Ogdlnopolska akcja Kwietniowi Antypiraci

II edycja ogélnopolskiej akeji Kwietniowi An-
typiraci organizowanej przez Kujawsko-Pomorskie
Centrum Edukacji Nauczycieli we Wioclawku od-
bedzie si¢ pod hastem Antypiraci dbaja o wize-
runek. Oznacza to, ze tematyka kwietniowej edy-
gji akeji w 2019 roku skupi si¢ wokét budowania i
ochrony wizerunku w social mediach. Taka decyzj¢
podjeli w gtosowaniu uczestnicy bioracy udziat w
poprzednich edycjach akgji.

Kwietniowi Antypiraci maja na celu promowa-
nie wérdd dzieci i mlodziezy postawy respektowania

etycznego, legalnego oraz zgodnego z prawem korzy-
stania z opublikowanych utworéw (ksiazek, filméw,
muzyki, grafiki, itp.) oraz udost¢pniania wizerunku.
Dzialania sprzyjaja ksztattowaniu postaw aktywnych,
$wiadomych i odpowiedzialnych uzytkownikéw in-
formacji oraz débr kultury.

Aktualnosci zwiazane z przebiegiem akcji oraz
sprawozdania z poprzednich edycji s3 dostgpne pod

adresem: http://bpkpcen.blogspot.com/p/kwietnio-
wi-antypiraci-ksiazkowi.html



Grzegorz F. Wojewoda
KPCEN Bydgoszcz

Lekcja fizyki

Temat: Wyznaczanie gestosci cial za pomoca wagi.

Artykul nie jest gotowym scenariuszem lekeji fi-

zyki. Sg to tylko pomysly do wykorzystania podczas
planowania zaj¢¢ ze swoimi uczniami.
Gesto$¢ ciata jest jednym z parametréw charak-
teryzujacych materi¢. Moze by¢ pomocna do opisu
wlasnosci réznych przedmiotéw podczas lekeji kaz-
dego przedmiotu przyrodniczego. Na przyklad skaty
réznia si¢ migdzy sobg na przyktad gestoscia.

Zapiszmy definicj¢ ggstosci w postaci:

d:v

Ze wzoru tego wynika, ze do wyznaczenia gestosci
ciatla potrzebna jest informacja o jego masie oraz
objetosci. Mase oczywiscie wyznaczymy za pomo-
cg wagi. Doktadnos¢ tego pomiaru zalezy od uzytej
wagi. Najwygodniej jest uzywac wag elektronicznych.
Dostgpne w niezbyt wysokich cenach wagi maja
doktadnos¢ rzedu 1 g. Na fotografii przedstawiono
wagg dostepna w jednej sieci hipermarketéw w cenie
ponizej 20 zk. Dla przedmiotéw o masie rzedu 20 g
niepewnos$¢ wzgledna jest rowna 5 %.

Ale co z objetoscia? Objegtos¢ mozna wyznaczy¢
za pomocy cylindra miarowego. Ale tutaj pojawia si¢
problem z dokfadnoscia tego pomiaru. Po pierwsze
doktadno$¢ ogranicza zjawisko menisku. Po drugie
bardzo czgsto niepewnosci wzgledne szkolnych cylin-
dréw miarowych sg rzgdu 20 %. Czy mozna wyzna-
czy¢ gestoéé ciala bez pomiaru jego objgtosci? Okazu-
je sie, ze mozna.

Stawiamy na wadze naczynie z woda. Zerujemy

wage.
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przedmiot dziata sita wyporu. Czyli woda ,,wypycha”
przedmiot w gére. Zgodnie z III zasada dynamiki

woda jest ,popychana” w dét sita F, , o takiej samej

wartosci, jak sita wyporu F - Czyli waga wskazu-
je teraz wartos¢ sity wyporu dziatajaca na zanurzone
cialo. Pamigtajmy jednak, ze waga jest wyskalowana
w jednostkach masy, a nie sity.

Wartos¢ sity wyporu obliczamy ze wzoru:

F =d -g-V

gdzie: d — gestos¢ wody, V' — objetos¢ przedmiotu
zanurzonego w wodzie.

Sita nacisku na powierzchni¢ wagi jest réwna sile
wyporu:

F=F,
stadm -g=dw-g-V.

gdzie: m —wskazania wagi po zanurzeniu przedmio-
tu do wody.
Z powyziszego wzoru wyznaczamy objeto$¢ zanurzo-
nego préedmiotu:

V=4

Wyznaczong objeto$¢ przedmiotu wstawiamy do
Wzoru na gestosé:
m
d=m_ d,
Otrzymali$§my wyrazenie, z ktérego wynika, ze
wystarcza dwa pomiary z uzyciem wagi do tego, aby
wyznaczy¢ gestos¢ badanego przedmiotu.
Niepewno$¢ pomiarowa gestosci przedmiotu:

Am

Ad=d (G0 ™)

Oznacza to, ze niepewno$¢ pomiarowa tak
wyznaczonej gestosci jest duzo mniejsza niz nie-
pewno$¢ pomiarowa gestosci mierzonej ,klasycz-
nie”, z pomiarem objgtosci za pomocg cylindra
miarowego.

Opisana powyzej metoda pomiaru gestosci

waga | £y waga |
przedmiotéw jest moim zdaniem o wiele prost-

Zawieszamy przedmiot na nici i zanurzamy w wo-
dzie. Odczytujemy wskazania wagi. Zastanéwmy sie,
co wskazuje w tym momencie waga? Na zanurzony

sza do zastosowania w warunkach szkolnych
niz klasyczna metoda polegajaca na pomiarze masy
za pomoca wagi oraz objetosci za pomoca cylindra
miarowego. Bardzo wazne jest zerowanie (tarowanie)
wagi po umieszczeniu na niej naczynia z woda.



Magdalena Stempska, Maria Pawlowska

Szkota Podstawowa nr 4 z Oddziatami Dwuj¢zycznymi w Toruniu

»Ilowa wiedna tylko wtedy, gdy sa

drukowane” — ozywi¢ stfowo

Stowa André Gide staly si¢ hastem przewodnim
innowacji pedagogicznej w Szkole Podstawowej nr 4
z Oddziatami Dwuj¢zycznymi w Toruniu. Autorki
dziatan, polonistka Maria Pawtowska i bibliotekarka
Magdalena Stempska, podjely probe wprowadzenia
innowacji (mieszanej, programowo-organizacyjnej)
wsrdd dzieci i mlodziezy. Zamierzonym celem byto
ksztattowanie §wiadomego odbiorcy réznych tekstéw
kultury, propagowanie czytelnictwa oraz rozwijanie
pasji. Nauczycielki poprzez projekt zamierzaly tez
uwrazliwi¢ mlodziez na odbiér literatury, pobudzi¢
jej wyobraznig, kreatywno$é, a takze zacheci¢ do
podjecia prob zmierzenia si¢ z oceng whasnej twér-
czosci. Naczelnym jednak zatozeniem byto ozywienie
stowa, czyli uatrakcyjnianie tekstéw.

Nauczycielki wedtug opracowanych przez siebie
zatozeri i harmonogramu, w ramach zajeé lekeyj-
nych i pozalekcyjnych, realizowaly tresci objete in-
nowacja. Staraly si¢ pracowa¢ na réznych tekstach
kultury (tekst, obraz, drama, piosenka, film), nie
pomijajac tego, co stanowi gléwna o edukacyjna,
czyli lektur i zagadnien z podstawy programowe;.
Zajecia byly prowadzone cyklicznie, stanowity pod-
toze do wdrazanych tresci w wybranych klasach (je¢-
zyk polski, zajecia biblioteczne). Poczatkowo dziata-
nia prowadzone byly z grupa mlodziezy otwarta na
proponowane tematy. W zaleznosci od modelu zajeé
i realizowanych watkéw, grupa rozrastala si¢ badz
zmieniata sklad osobowy. Innowacyjno$¢ projekeu
polegata na ozywieniu stowa, ksztattowaniu gustu
czytelniczego i umiejetnosci uczniéw, ktérzy wyka-
zywali predyspozycje do danego modutu, znajdujac
tresci lub aktywnosci, ktére pozwolily im na rozwija-
nie swoich pasji lub ich odnajdywanie (sprawdzenie
si¢ w dziataniu). Kazde posunigcie mlodziezy skut-
kowato spektakularnym podsumowaniem w réznych
formach, np. happening, impreza czytelnicza, akcja/
reakcja, czyli odpowiedz na ogélnopolskie i miejskie
dzialania o spdjnej tematyce, spotkanie autorskie,
przektad intersemiotyczny, sztuka performance,
wizualizacja tresci, twérczo$¢ wihasna. To one byly
bodZzcem do angazowania si¢ w projekt miodziezy
bedacej do tej pory ich odbiorcy. Posunigcia inno-
wacyjne dostarczaly bodzcéw osobom o réznych
predyspozycjach i zainteresowaniach, czyli byly pro-
pozycja dla kazdego ucznia. Dawaly szans¢ zaistnie-
nia tym, ktérzy podczas typowych zaje¢ lekeyjnych

nie maja mozliwosci ujawnienia swojego potencjatu.

Kilka przyktadéw

Nizej prezentujemy sposoby realizacji najbardziej
spektakularnych dziatai (etapy osiagania celéw), w
ktére wlaczono wicksza grupe miodziezy lub caly
spotecznos¢ szkolna.

I etap — efekt dziatah innowacyjnych — ,,Po-
czytajki, dziarskie bajki — jak ozywi¢ stowo i wy-
obrazni¢ u najmlodszych czytelnikéw”

Cykl spotkari bibliotecznych w grupie mlodziezy
z klas 3d i 2g — przygotowania do prezentadji ,,Poczy-
tajek, dziarskich bajek” (¢éwiczenia w interpretowa-
niu tekstéw, choreografia, scenografia). Lekgje jezyka
polskiego poswigcone bajce — wybdr tekstéw, ktérych
celem jest przywotanie literatury zapomnianego ga-
tunku. Wdrazanie do zabawy stowem, uruchamianie
wyobrazni poprzez tworzenie scenek dramowych.

Efekt: uczniowie obcuja z réznymi bajkami (baj-
ka narracyjna, epigramatyczna), przywoluja przykta-
dy tego gatunku z pokolenia rodzicéw, konfrontuja
wrazliwo$¢ na odmienno$¢ tekstu, uwrazliwiajg si¢ na
prezentowane tresci, ucza si¢ wchodzi¢ w role, nabie-
rajg nawykow czytelniczych.

Etap korficowy: dwugodzinne spotkanie w §wietli-
cy (hospitowane) dla uczniéw klas 1a i 1b. Spotkania
stanowily dtugofalowe dziatania, kontynuowane byly
przez caly rok szkolny.

II etap — efekt dzialan innowacyjnych — happe-
ning ,,IdZmy naprzéd z nadzieja”

Cykl spotkann w grupie mtodziezy z klas 3c i 2g
— zajecia pozalekeyjne biblioteczne i polonistyczne:
przygotowania do happeningu (popularyzowanie
dziedzictwa duchowego $w. Jana Pawta II, patrona
szkoty).

Tworzenie scenariusza do tematu ,,Idzmy naprzéd
z nadziejg .

Edukacja polonistyczna: scenariusz, scenopis,
muzyka, choreografia, sentencja/aforyzm/zlota mysl.
Zajecia biblioteczne: ksztattowanie umiej¢tnosei po-
stugiwania si¢ warsztatu informacyjnego biblioteki —
katalog (,Ksigga cytatéw”, ,,Cytaty madre i zabawne”,
zrédla tematyczne, np. ,Jan Pawet II do mlodych”).

Efekt: uczen wie, co to scenariusz, scenopis, sen-
tencja/aforyzm/ztota mysl; potrafi odszukaé mysl na
zadany temat; interpretuje znaczenie sentencji; po-
trafi je przelozy¢ na zywy obraz; odnajduje korelacje



miedzy tekstem, muzyka i ruchem (umiej¢tnos¢ do-
boru choreografii i muzyki do tekstu aforyzmu).

Koncowy etap: happening na Rynku Staromiej-
skim, happening u$wietniajacy Dzienn Patrona w
szkole.

IIT etap — efekt dziatan innowacyjnych — wizu-
alizacja sfowa pisanego jako bodziec do zgltebiania
literatury

Cykl spotkari w grupie mtodziezy z klas 7a i 7¢ —
zajecia pozalekeyjne biblioteczne i lekcje jezyka pol-
skiego.

Zlote mysli na kartach lektury Matego Ksigcia A.
de Saint-Exupéry’ego pretekstem do popularyzowa-
nia sentencji z innych tekstéw literatury (np. Alche-
mik P. Coelho, Oskar i pani Réza E. E. Schmitt)

Przygotowanie prezentacji sentencji odnalezio-
nych w lekturach i nietypowa ich prezentacja na
stopniach schodéw szkolnych oraz wybranych miej-
scach budynku szkolnego. Drzwi szkolne jako obraz
uczniowskich poszukiwan — jedna ztota mysl z lektu-
ry szkolnej na jeden dzien.

Edukacja polonistyczna: wnikliwa znajomos¢ tek-
stéw lektur celem wyodrebnienia aforyzmu, popula-
ryzowanie ,trudnych” lektur szkolnych, np. Zemsty
A. Fredry; ksztalcenie umiejetnosci wydobywania ze
stowa glebszych senséw; uwrazliwianie na stowo pi-
sane.

Zajecia biblioteczne: ¢wiczenia warsztatowe — od-
czarowywanie tekstu pisanego; selekcja wyszukanego
materiatu; wybdr tekstéw na wystawe.

Efekt: uczen potrafi odnalezé tekst bedacy uni-
wersalng mysla, zinterpretowal go, odczytal jego
sens.

Koricowy etap: wystawa na stopniach schodéw
szkolnych i wybranych miejscach budynku szkolnego.

IV etap — efekt dzialari innowacyjnych — dzia-
lania twércze — slowa tworza obrazy, obrazy sceny.
Co si¢ w stowach kryje na dnie? Historia, miejsca,
ludzie — lacza. Wladystaw Raczkiewicz — Angers —
SP4 Torus.

Cykl spotkan w grupie mlodziezy z klas 3d, la i
1b — zajgcia pozalekcyjne biblioteczne i lekcje jezyka
polskiego.

Lekeje jezyka polskiego: autorytety — budowa-
nie wzorca osobowego (charakterystyka postaci,
zyciorys/cv), historia pierwszego prezydenta Polski
na uchodzctwie — Wladystawa Raczkiewicza; budo-
wanie scenariusza przedstawienia z uwzglednieniem
retrospekji.

Zajccia biblioteczne: wyszukiwanie tekstéw zwia-
zanych z osobg prezydenta — Internet, materialy hi-
storyczne (Ksiaznica Kopernikanska — czytelnia cza-
sopism), filmy archiwalne.

Efekt: uczen potrafi dotrze¢ do tekstow zrddto-
wych, dokona¢ ich selekgji, wykorzystaé je do two-
rzenia opowiesci — scenariusz przedstawienia (opo-
wiadanie odtwércze); uczen na bazie faktéw i opinii
odtwarza minione dzieje — wystawa; potrafl postugi-

waé si¢ stowem, obrazem, rekwizytem, kostiumem;
umie wykorzysta¢ muzyke i choreografi¢ do opowie-
dzenia historii.

Konicowy etap: przygotowanie przez uczniéw
przedstawienia, ktérego tematem sg dzieje pierwsze-
go prezydenta na uchodzctwie i ich wplyw na wspét-
czesng histori¢ miasta (pomnik Wtadystawa Raczkie-
wicza, Trasa Prezydenta Wiladystawa Raczkiewicza)
— budowanie autorytetu; multimedialna wystawa w
bibliotece szkolne;.

V etap — efekt dzialarh innowacyjnych — dzia-
lania twércze — performance ,,Kto nie czyta, ten
traba”. Obrazy, sceny szokuja, zmuszaja do reakgji
i refleksji

Cykl spotkait w grupie mlodziezy z klasy 3d —
zajecia pozalekeyjne biblioteczne i edukacja poloni-
styczna.

Zajecia — czym jest sztuka performance, jakie tre-
$ci moze wyrazaé, czy na gruncie szkolnym jest moz-
liwa? Tematem wyjsciowym do rozwazani jest tres¢
piosenki autorstwa Wojciecha Mlynarskiego Ballada
o chirurgii plastycznej. Srodki wyrazu w sztuce per-
formance, polaczenie sfery fizycznej (cielesnosci) ze
sferg psychiczng — uczniowie szukajg sposobdw, jak
wyrazi¢ stowa: ,Kto nie czyta, ten traba”.

Efekt: uczent potrafi znalezé¢ argumenty i $rodki
do wyrazenia sensu mysli; wykorzystuje elementy
dramatyczne do zwizualizowania wiasnej refleksji;
wchodzi w reakcje z otoczeniem (nadawca—odbiorca;
aktor—widz).

Koricowy etap: przygotowanie sztuki performan-
ce, ktéra ma by¢ odpowiedzia na alarmujace wyniki
badan czytelnictwa w Polsce przeprowadzone przez
Biblioteke Narodowa. Mlodziez przy pomocy beb-
niarza, dobosza sygnalizowata rozpoczecie dziatari.
Nastepnie w oknach witryny bibliotecznej, sasia-
dujacej z korytarzem, konstruowata obrazy perfor-
mance; wchodzita w reakcj¢ z osobami po drugiej
stronie szyby. Uczniowie prezentujacy nieczytajacych
wykorzystywali w sztuce rekwizyty w postaci masek
z obojetnym wyrazem, sygnalizujac tym samym, ze
pozbawiajg si¢ emocji, ktérych dostarcza lektura ksia-
zek. Wymowe postaci w maskach wzmacnialy hasta
wypracowane podczas dyskusji, typu ,.beton” lub sy-
laby ,ba”, ,to to” charakterystyczne dla sztuki dada-
istycznej (dada — odnoszace si¢ pierwszych dzwigkéw
matego dziecka). Mialy one uderza¢ w bierna posta-
we 0sOb nieczytajacych, kedre sa bezwolne, niezdolne
do samodzielnej reakcji (posta¢ prezentujaca nieczy-
tajacego pozwala soba sterowaé osobom zza szyby —
manipulacja). Nieczytajacy nie korzystaja z doswiad-
czen bohateréw literackich, przez co ich zycie staje si¢
ubozsze. Kontrastowo uzyto w sasiednich witrynach
postaci i stéw-hasel, ktére kreowaly obraz istoty ludz-
kiej, emocjonalnej, ekspresywnej, wrazliwej, ekspo-
nujac przy tym zrédlo tych emocji, czyli ksiazke.

Dziatania mlodziezy, w zmienionych formach,
prezentowane byly podczas kilku przerw. Uczen



wchodzacy w rolg, za kazdym razem inaczej, wg wha-
snej inwengji, szokowal widzéw, wchodzit z nimi
w reakcje.

VI etap — efekt dzialai innowacyjnych — spotka-
nie autorskie jako pretekst do rozwijania twérczosci
whasnej pod hastem: ,,W kufrze stéw tajemnic gle-
bia... / Kto w séw glebie sie zaglebia? / Kto w nia
zajrzy i odgadnie, / co si¢ chowa w stowach na dnia?”

Zaaranzowane spotkanie uczniami klas 1a, 1b, 7¢
i 7b z duetem autorskim, matki — autorki tekstéw
poetyckich i cérki — autorki ilustracji (trzynastolet-
niej uczennicy), bedacej przyktadem, ze mozna osia-
gnac cel, rozwijajac pasje.

Lekcje jezyka polskiego poswigcone homonimom
— tomik poezji Kto odgadnie, co jest na dnie? Romu-
aldy Romanowskiej i Jagny Romanowskiej bedacy
pretekstem do zabawy stowem, a jednoczesnie inspi-
rujacy uczniéw do twérczoéci whasne;.

Efekt: uczen potrafi odnalez¢ homonimy w tek-
Scie, stworzy¢ tekst rymowany, bawi¢ si¢ stowem,
stworzy¢ obrazy do ulozonych przez siebie tekstéw,
podja¢ decyzje o poddaniu wiasnych tekstéw (proza-
ickich i poetyckich) ocenie.

Etap koncowy: udzial w konkursach literackich:
Rynna poetycka, Wehikut czasu — 1918, Mdj ojciec —
dobrze byc razem.

VII etap — efekt dzialari innowacyjnych — spo-
tkania przygotowujace uczniéw do akeji bicia re-
kordu w czytaniu

Cykl spotkan pozalekcyjnych w grupie mtodziezy
z klas 3d i 2g — przygotowania do akeji bicia rekordu;
wybor tekstéw literackich, przygotowanie interpreta-
Gji, kostiuméw, muzyki.

Efekt: uczen obcuje z réznymi tekstami literac-
kimi, ksztaltuje gust czytelniczy, popularyzuje atrak-
cyjne publikacje oraz przypomina te, ktére odeszly
W zapomnienie.

Etap koricowy: akcja — uczniowie wecielajg si¢
w role ulubionych bohateréw literackich i prezen-
tuja w salach lekcyjnych oraz innych pomieszeze-
niach wybrane przez siebie fragmenty ksiazek (Duma
i uprzedzenie J. Austen, Pollyanna A. Sewell, Alicja
w Krainie Czaréw L. Caroll, Wiedzmin A. Sapkow-
ski, Metro 2033 D. Gluchowski, itp.).

Boisko szkolne: uczniowie przedstawiaja krétki
program, ktérego tematem jest uwiadomienie, czym
grozi nieczytanie, jaka krzywde wyrzadza sobie czto-
wiek zapominajac, ze czytajac zyje wiele razy. Pro-
gram artystyczny rozpoczyna si¢ tekstem literackim
(piosenka — tekst Wojciecha Mlynarskiego), nawia-
zujacym do tematu innowacji i wezesniej podjetych
dziatani.

»Jesli za mato ksiazek znasz —

to Ci wychodzi na twarz.

Gdy nie wiesz, kim byt J. S. Bach —

to sptaszcza Ci czétka dach.

Nieznany Ci Edypa los —

to deformuje Ci nos.

Gdy nie wiesz, co to savoir-vivre —

zuchwe masz gruba, az dziw!” (fragment)

Po wystepie miodziezy uczniowie przypominaja,
jak istotne jest czytanie i zapraszaja do bicia rekor-
du w tej aktywnosci. W spotkaniu uczestniczy cata
spoteczno$¢ szkolna: uczniowie, nauczyciele, dyrek-
gja szkoly, pracownicy administracji i obstugi. Po
zakoriczonej akcji mlodziez zaangazowana w projekt
i opiekunowie udaja si¢ do najblizszej filii Ksiazni-
cy Kopernikariskiej, by tam, w gronie osiedlowych
pasjonatéw ksiazki, kontynuowa¢ dziatania promu-
jace czytelnictwo. W spotkaniu uczestniczy réwniez
najmiodsza grupa uczniéw (klasy 1la, 1b) — atrakcjq
czytelnicza sa wspétczesne bajki.

Podsumowanie

Przeprowadzona innowacja zakonczyla si¢ powo-
dzeniem. W miar¢ podejmowanych dziatai mlodziez
coraz chetniej si¢ angazowata, wykazujac si¢ kreatywno-
$cia i oryginalnymi pomystami. Zaskakujacym elemen-
tem zrealizowanego projektu bylo docieranie uczniéw
do tekstéw trudnych, filozoficznych, zapomnianych.

Najatrakcyjniejszymi formami ozywiania stowa
byly formy wizualizujace tresci, to one budzily za-
interesowanie spofecznosci uczniowskiej, ktéra zacie-
kawiona przekazem chetnie wlaczata si¢ w dzialania
innowacyjne. Najbardziej intrygujacym elementem
okazata si¢ sztuka performance — obrazy w witrynach
biblioteki. Oddzialywata ona z duzg sita, pobudzata
do refleksji.

Warto zauwazy¢, ze pracujac z miodzieza, trzeba ja
intrygowa¢. Uczen sam chce dokonywaé wyboréw —
nawet wtedy, gdy dotyczy to tylko ksiazki lub decyzji
wzigcia udziatu w proponowanych zajeciach.

Osoby uczestniczace w projekcie chetnie czytaly
ksiazki, do ktérych docieraty przypadkowo, zglebiajac
warsztat informacyjny biblioteki. Potrafily tez odnalezé
korelacje migdzy ksiazka a innymi tekstami kultury
(np. ilm Duma i uprzedzenie). Cenne byly komentarze
miodziezy dotyczace tekstdw, jezyka czy samej formy
dzieta. Czgsto punktem wyjscia do dziatan stawaly sie,
wydawa¢ by si¢ moglo malo istotne, elementy $wiata
zewngtrznego, otaczajacego mlodziez: element ubrania,
fryzura czy przedmioty. I tak punktem wyjsciowym do-
tarcia do ksiazki J. Austen bylo podobieristwo i fryzura
jednego z uczniéw do gléwnego bohatera.

Innowacja cieszyla si¢ tez duzym zainteresowa-
niem najmiodszej grupy odbiorcéw, ktéra miata
okazje pozna¢ ewolucje postaci bajkowych od zlej
czarownicy do robota. W tej grupie znacznie wzrosto
czytelnictwo, zainteresowanie ksiazka, dzieci chetnie
je wypozyczaly i dzielily si¢ wrazeniami z lektur. Na
spotkaniu autorskim odwaznie prezentowaly swoje
préby tworzenia rymowanek.

Warto podejmowaé nietypowe dziatania, ktére
beda intrygowad i zmuszaé do refleksji, aby podtrzy-
ma¢ zainteresowanie mlodziezy stowem pisanym.



Marta Malkowska, Emilia Makuch

Przedszkole Publiczne w Dobrem

Praca metoda projektu w publicznym
przedszkolu w Dobrem

W Publicznym Przedszkolu w Dobrem w kwiet-
niu roku szkolnego 2017/18 odbyta si¢ rada szko-
leniowa na temat metody projektu w przedszkolu,
prowadzona przez Ireng Kaczmarowska, nauczycie-
la konsultanta z KPCEN we Wioclawku. Efektem
szkolenia byta realizacja dwéch projekedw: Pszczofa w
grupie dzieci 51 Biedronek i Owady na fgce w grupie
dzieci 6l Pszczétek. Dzieci zdobywaly nowa i posze-
rzaly dotychczasowa wiedzg podczas samodzielnego
planowania i badania tematu owadéw i pszczét.

Dzieci z grupy ,,Pszczétek” stworzyly w sali kacik
milo$nikéw owadéw, w ktérym znalazly si¢ figurki,
maskotki, ksigzki, albumy o owadach. Podczas reali-
zacji projektu wybralismy si¢ kilkakrotnie z odpo-
wiednim sprz¢tem na wiosenna take: mielismy lupy
i szkla powigkszajace, aby mdc obserwowaé owady.
Zajecia w terenie okazaly si¢ wielka frajda. Dzieci
zaprosily ekspertdw, ktérzy odpowiadali na pytania
dotyczace owaddéw. Goscita u nas bibliotekarka, ktéra
opowiadala dlaczego owady sa kolorowe i wykonata
z dzie¢mi biedronki metoda orgiami. Tata Kacperka
opowiadal o owadach szkodliwych i pozytecznych dla
rolin. Pan Tomek pokazat dzieciom prawdziwe oka-
zy owadéw, czym wywolat wielkie zainteresowanie.
Goscita réwniez pielegniarka, ktéra zapoznata przed-
szkolakéw z owadami niebezpiecznymi dla ludzi.
W ramach projektu dzieci poznaly wiele ciekawych
opowiadan, wierszy, stuchaty odgtoséw przyrody, stu-
chaly piosenek zwiazanych z tematem, tworzyty im-
prowizacje ruchowe, nasladujac poruszajace si¢ owa-
dy, a nawet ¢éwiczyly uklad taneczny ,, Taniec motyli”.
Wykonaty wiele prac plastycznych przedstawiajacych
owady. Podsumowaniem projektu byla prezentacja
zdobytej wiedzy mtodszym kolegom.

Dzieci z grupy ,Biedronki” stworzyly ,pszcze-
li kacik”, w ktérym znajdowat si¢ réznego rodzaju
midd oraz informacje o sposobie jego produkeji przez
pszczoly. Przedszkolaki wykonaly takze kartonowy ul,
wzbogacaty kacik o maskotki, figurki, a takze kolorowe
ilustracje dotyczace zycia pszczot. Podczas realizacji
projektu wybralismy si¢ do pasieki, gdzie dzie-
ci poznaly pszczelarza, ktéry zapoznat ich z zyciem
pszczdt i sposobem produkeji miodu. «Biedronki»
zaprosily do siebie takze innych ekspertéw, ktérzy

odpowiadali na pytania dotyczace tych pozytecznych
owadéw. Goscita mama Wiktorii, ktéra zapoznata
dzieci z geneza zycia pszczét oraz ich prehistorycz-
nymi poczatkami. Pani bibliotekarka czytata dzie-
ciom bajki, opowiadania i wiersze dotyczace pszczét
oraz wzbogacita kacik ksiazki o ciekawe pozycje z
wpszczelej” literatury. Do dziatar dzieci wiaczyly sie
takze mamy piekac z dzie¢mi pyszne ciasteczka na
bazie miodu. W ramach projektu dzieci poznawaly
wiele ciekawych piosenek, wierszy, stuchaty odgtoséw
przyrody, tworzyly improwizacje ruchowe, nasladujac
pszczoly, a nawet ¢éwiczyly uklad taneczny. Wykonaly
wiele ciekawych prac plastycznych przedstawiajacych
pszczoly, m.in. balonowe pszczéiki, plastry miodu,
pszczoly z tekturowych talerzy, a takze tworzyly
plaster miodu, odciskajac malowang babelkowa fo-
li¢ na szablonie. Ogladaly bajk¢ o Pszczétce Mai, a
takze film edukacyjny pt. ,Pszczoty i miéd”. Przed-
szkolaki rozwiazywaly labirynty, lamigléwki przez
co ¢wiczyly logiczne myslenie, koncentracje uwagi,
a takze spostrzegawczo$¢. Wielka przyjemnos$¢ spra-
wila dzieciom stolikowa gra edukacyjna ,Pracowite
pszezotki”. Byta ona $wietnym sposobem na dosko-
nalenie umiej¢tnosci matematycznych, ale takze ra-
dzenia sobie z emocjami zwiazanymi z gra. Poprzez
nasladowanie odgloséw pszczét oraz oblizywanie ust
posmarowanych miodem ¢éwiczyly narzady mowy.
Prezentacj¢ zdobytych wiadomosci na temat zycia
pszczét podsumowujaca projeke obejrzaly panie i
dzieci z innych grup. «Biedronki» poczgstowanych
swoich gosci miodowymi ciasteczkami oraz waflami
posmarowanymi miodem.

Realizacja projektu przyniosta dzieciom wiele ko-
rzysci. Poszerzyly one swoja wiedzg na temat zycia
owaddéw oraz pszezét i ich waznej roli w zyciu czlo-
wieka, i przyrody. Wzbogacily wiedzg przyrodnicza,
matematyczng, rozwijaly twércze myslenie. Dzigki
pracy ta metoda dzieci wspStpracowaly ze soba, pla-
nowaly, realizowaly powierzone im zadania, co po-
zwolito na uczucie spelnienia, sprawczosci i satysfak-
qji z samodzielnego zdobywania wiedzy.

Wszystkim zaangazowanym w realizacj¢ projektu:
rodzicom i ekspertom DZIEKUJEMY



Katarzyna Nowicka
Przedszkole Miejskie nr 17 w Toruniu

Arteterapia w pracy z dzie¢mi
w wieku przedszkolnym

Podejmujac pracg nauczyciela przedszkola i reali-
zujac zadania wychowawcze, edukacyjne, w swojej
pracy stosuj¢ elementy arteterapeutyczne. Na czym
polega arteterapia i czym jest? Termin ,arteterapia’
(art therapy) pojawil si¢ w literaturze anglojezycznej
w latach 40. XX wieku. Jako pierwszy uzyt tego ter-
minu w 1942 roku w Wielkiej Brytanii Adrian Hill,
pracowat w szpitalu jako nauczyciel sztuki, a nast¢pnie
objal rol¢ prezydenta British Association of Art The-
rapists zatozonego w 1964 roku. W Polskiej literatu-
rze nazwa ta zaczela funkcjonowad znacznie pézniej
i byta uzywana zamiennie z takimi okresleniami jak
kulturoterapia, terapia rysunkiem. W Polsce prekur-
sorem terapii przez sztuke byl prof. Stefan Szuman,
wybitny pedagog i etyk. Arteterapia odnosi si¢ do wy-
korzystania sztuki w celach diagnostycznych i terapeu-
tycznych. W swojej pracy wykorzystuje takie techniki
terapeutyczne jak muzykoterapia, choreoterapia, po-
ezjoterapia, bajkoterapia, techniki parateatralne.

SPOSOBY WYKORZYSTANIA

Muzykoterapi¢ stosuj¢ jako forme¢ metody ak-
tywnej, gdzie ekspresja muzyczna poprzez gest, ruch,
$piew jest bliska dziecku, stanowi naturalny czynnik
jego zyciowej aktywnosci. Drziatajac wykorzystuje
dzwick jako glos ludzki poprzez melodig, piosenki
czy naturalne glosy, ktére drzemia w ciele i moga
uwolni¢ napigcie emocjonalne. Bawimy si¢ instru-
mentami czy przedmiotami, ktére wydaja dzwigki, a
wiec wszystkim, €O nas otacza.

Choreoterapi¢ wykorzystuj¢ jako nic innego, jak
ruch, taniec. Ruch w kazdej postaci wplywa pozy-
tywnie nie tylko na cialo, ale i na ducha cztowieka.
Na zajgciach choreoterapii nie ucz¢ konkretnych kro-
kéw czy sekwencji ruchéw, lecz staram si¢ wydoby-
waé autentyczny impuls plynacy z wnetrza dziecka.
Whasnie ruchem opowiadamy swoje historie. Dzieci
bardzo chetnie uczestnicza w tego typu zajeciach.

Poezjoterapi¢ stosuj¢ jako jedna z metod baj-
koterapii. Moc tej metody tkwi w rozmaitych jej
sktadnikach. W jezyku, formie, rytmie, brzmieniu,
metaforze i obrazie poetyckim. Celem poezjoterapii
jest stuchanie, czytanie, recytowanie czy samodzielne
kreslenie znakéw literopodobnych. Bajkoterapig bar-
dzo czgsto stosujg w pracy z dzie¢mi w przedszkolu.
Opowiadania, historie wspierajg dzieci i dajg im po-
czucie bezpieczeristwa. Niejednokrotnie dajg wska-
zéwki praktycznego dziatania w réznych sytuacjach,

ktérych doswiadcza dziecko. Techniki parateatralne
polegaja na zaangazowaniu dzieci w dziatania teatral-
ne. Pozytywne nastawienie do tej formy sztuki po-
woduje, ze przez teatr mogg ksztalci¢ i wychowywa¢
oraz dziata¢ terapeutyczne. W ten spos6b uczymy po-
czucia wspotdziatania, samodyscypliny, koncentracji
uwagi, radzenia sobie z sytuacjach stresowych.

Elementy tych metod wykorzystuj¢ w codziennej
pracy z caly grupg najmtodszych, a przede wszystkim
przyczyniam si¢ do niesienia pomocy dzieciom o
specjalnych potrzebach, podejmujac pracg w malych
grupach podczas zaje¢ dodatkowych. Poprzez dziata-
nia sztukg przyczyniam si¢ do ekspresji i rozwoju oso-
bowosci w sferach emocjonalnej, ruchowej, fizycznej,
spolecznej i psychicznej moich wychowankéw. Z caly
otwarto$cig mogg stwierdzi¢, iz muzyka, ruch, insce-
nizacja, bajka czy rysunek dodaje pewnosci moim
przedszkolakom, fagodzi stany chorobowe, reduku-
je ttumione emocje, uwalnia od napigcia emocjo-
nalnego i podnosi samoocen¢ dziecka. Dodatkowa
korzys$cia wynikajaca z dziatania przez zastosowanie
technik arteterapeutycznych jest rozwijanie kreatyw-
nosci. Dzieci czgsto wymyslaja niekonwencjonalne
sposoby rozwiazani problemu, a tym samym rozwijaja
zdolno$ci poznawcze. Zajecia prowadzone ta metoda
petnig takze rol¢ kompensacyjna, redukuja napie-
cie mig$niowe i emocjonalne, wzmacniaja poczucie
wlasnej wartoséci i wiary w siebie. W pracy z dzie¢mi
o specjalnych potrzebach metoda ta pozwala im na
bardzo dobra komunikacj¢ ze $wiatem i innymi oso-
bami, uczy pewnosci w dzialaniu, otwartosci i daje
poczucie bezpieczeristwa, a nauczycielowi umozliwia
dotarcie do wngtrza matego podopiecznego i rozpo-
znanie jego nastroju i uczué.

SCENARIUSZE ZAJEC
Ponizej zamieszczam przykladowy scenariusz,
ktéry moze postuzy¢ nauczycielowi do pracy indy-
widualnej w celu wyréwnania niedoboréw dziecka w
réznych zaburzonych funkcjach rozwoju.

Temat: Jabluszko pelne snéw — rozmowa polaczo-
na z obserwacja

Cel ogdlny: ksztattowanie pozytywnej samooceny
i podnoszenie poczucia wlasnej wartosci.

Cele szczegbtowe: wzmacnianie poczucia wlasnej
wartodci, tolerancja wobec innosci, akceptacja same-
go siebie.



Metody:

* czynne: zadari stawianych do wykonania, samo-
dzielnych doswiadczert

* ogladowe: pokaz, obserwacja

* sfowne: rozmowa, objasnienia.

Formy: praca mata grupa, praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: jabtka réznych gatunkéw,
instrumenty muzyczne, plyta CD z muzyka, papier,
kredki — wg wyboru dzieci.

Wstep:

1. Przypomnienie zasad kontraktu (tworzenie go).
2. Jaki masz nastréj? — zabawa muzyczna.

Nauczyciel prosi, aby dzieci wybraly sobie instru-
menty perkusyjne. Dzieci za pomoca dzwigku wygry-
Wwaja swoje samopoczucie.

3. ,Gimnastyka to zabawa” (do znanej piosenki) —
¢wiczenia ksztattujace $wiadomo$¢ whasnego ciata.
4. Znajdz par¢ — zabawa ruchowa z muzyka.

Dzieci swobodnie poruszaja si¢ przy muzyce.
Na pauz¢ w muzyce dobieraja si¢ parami wedtug
polecenia nauczyciela, np. znajdz kogos, kto ma taki
sam kolor oczu/wloséw.

Czesc 1
1. Przebieg zaje¢ — demonstracja

Nauczyciel pokazuje kilka jablek: z jedrna skérka,
pomarszczona, obita. Dzieci maja za zadanie je opi-
sa¢ — zwracajq szczegblng uwage na réznice w wygla-
dzie, ksztalcie, kolorze, wielkosci.
2. Nauczyciel przecina na potowe wszystkie jabtka,
ktére wezesniej byly opisywane przez dzieci. Kazde
jabtko kroi tak, aby byto widoczne w nich gniazdo na-
sienne i nazywa to ,doskonalg gwiazd pi¢cioramien-
na’. Opisuje, ze zawarte w nich nasionka wsadza si¢
do ziemi, z ktérej wyrasta duze drzewo — jabton. To
drzewo zas$ rodzi nowe zdrowe pickne jabtka. Nauczy-
ciel wyjasnia, ze ludzie s trochg jak jabtka. R6znia si¢
wygladem zewngtrznym, wzrostem, kolorem skéry,
ksztattami, ale wewnatrz kazdego czlowieka jest taka

Agnieszka Géreczna
Zesp6t Szkolno-Przedszkolny w Pluznicy

Filmoterapia

Wykorzystanie filmu jako $rodka dydaktycznego
w pracy z uczniami ma ogromny potencjal. Oprécz
dostarczania wrazeni estetycznych, emocjonalnych,
poszerzania wiedzy dzieto filmowe moze réwniez
oddziatywa¢ na jego odbiorcéw wychowawczo
i terapeutycznie. Dowiedziono, ze udzial w zajeciach
terapeutycznych wykorzystujacych film wplywa na
polepszenie komunikacji, lepsze rozumienie siebie
i innych ludzi, rozwija umiej¢tno$¢ dostrzegania,

magiczna gwiazda jak w jabtku — talent. Ta gwiazda,
ktéra znajduje si¢ w srodku kazdego cztowieka jest
czyms$ wyjatkowym szczegélnym. Sg to umiejgtnosci,
ktére czekaja, by je rozwijad i ja razem z wami dzisiaj
bede to robié.

Czes¢ 11
1. Jestem nasionkiem — zabawa ruchowa.

Nauczyciel prosi, by dzieci reagowaly na stysza-
na muzyke, propozycja wyjsciowa to klek podparty.
Dzieci, wraz ze slyszang muzyka powoli rosna, by za
chwilg sta¢ si¢ picknym drzewem.

2. Moje oczekiwania — zadanie rysunkowe.

Nauczyciel prosi dzieci, by wymienily, co potrze-
buje nasionko, zeby moglo si¢ sta¢ drzewem (dzieci
odpowiadaja). Nauczyciel pyta: ,A jakiej pielegnacji
potrzebujesz Ty, by rozwinaé swoje talenty? Sprébuj-
cie to narysowa¢”. Po zakornczeniu dzieci méwig o
swoich wytworach, a nauczyciel reaguje.

Konczac moje rozwazania i spostrzezenia na temat
wykorzystania tej metody w pracy z matymi dzie¢-
mi w wiecku od 4 do 6 lat stwierdzam, iz patrz¢ na
nie i ich dziela wyjatkowo, nietuzinkowo. Nie mogg
si¢ nadziwi¢, ile kryja te prace informacji o autorze
i jego pracy. Dzigki oddzialywaniom terapeutycz-
nym zauwazylam zmiany w sferach emocjonalno-
-motywacyjnej, psychoruchowej, poznawczej swoich
przedszkolakéw. Dzieci osiagnely zaplanowane cele i
sukces na miare swoich mozliwosci.
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rozumienia i nazywania emocji oraz wplywa na
ksztaltowanie pozytywnego obrazu wiasnej osoby
i rozwija umiejetnosci radzenia sobie z problemami.
O tym, jak terapeutycznie moze dziata¢ film
w praktyce przekonali si¢ uczniowie Gimnazjum
Publicznego w Nowej Wsi Krélewskiej, a obecnie
Zespotu  Szkolno-Przedszkolnego w  Pluznicy,
gdzie od kilku lat realizowanych jest szereg dziatan
profilaktycznych z filmem w roli gtéwnej.



Filmowa przygoda z profilaktyka w tle rozpoczeta
sic w naszej szkole od powstania w 2014 roku
Dyskusyjnego Klubu Filmowego. Szkolny DKEF
do chwili obecnej jest prowadzony przez szkolnego
psychologa i corocznie skupia grupg uczniéw
interesujacych si¢ kinematografia. Na spotkania
Klubu moga uczgszczaé wszyscy chetni uczniowie,
natomiast szczegélnie mile widziani sg ci, ktérzy maja

trudnosci z radzeniem sobie z wyzwaniami okresu
dorastania lub majg inne problemy charakterystyczne
dla swojej grupy wickowej.

DyskusyjNY KLUB FILMOWY — DZIALANIE

W ramach dziatai Klubu odbywaja si¢
projekcje filméw, dyskusje i zajecia warsztatowe
z psychologiem, podczas ktérych miodziez nie
tylko uczy si¢ interpretowania odbieranych dziet
filmowych, ale nabywa réwniez wazne kompetencje
spoleczne. Cztonkowie DKF-u ¢wicza umiejgtnosci
komunikowania si¢, wspdlpracy w  zespole,
rozwiazywania konfliktéw i radzenia sobie ze stresem.

O tematyce prezentowanych filméw w duzej
mierze decydujg sami uczniowie, poniewaz jest ona
dobierana do potrzeb grupy. Najczgsciej odnosi sig
do zagadnieni zwigzanych z uzaleznieniami, relacjami
réwie$niczymi, relacjami w rodzinie i przemoca.
Waznym tematem poruszanym podczas zajeé jest
réwniez rozwdj osobowosci miodego czlowieka,
ksztaltowanie si¢ jego tozsamosci i obrazu wiasnej
osoby. Podczas zajg¢ wykorzystywane sa zréznicowane
filmy, zaréwno te zaliczane do kanonu klasyki, jak
i te, ktére reprezentuja kino masowe, komercyjne.
Przyktadem moze by¢ lubiany przez uczniéw film
Guwiazd naszych wina (rez. Josh Boone, 2014), ktéry
stanowi $wietna okazje do rozmowy o milosci czy
radzeniu sobie z chorobg i $miercig bliskiej osoby.

Inny przyklad to Igrzyska smierci (rez. Gary Ross,
2012), po projekgji ktérego odbywa si¢ rozmowa i
zajecia na temat wrazliwosci na potrzeby drugiego
cztowieka i zdolnosci do empatii.

Z mojego do$wiadczenia, jako osoby prowadzacej
filmowe zajecia z uczniami wynika, ze kultura masowa
réwniez moze przy odpowiednim nakierowaniu
stanowi¢ dobrg inspiracj¢ do przemysled i pra-cy
nad sobg. Przyczynia si¢ do tego fake, ze dla mlodych
widzéw kino komercyjne to kino atrakcyjne, ktére
cheg oglada¢ z przyjemnoscia i bez przymusu.

Dziatania ~ DKF-u  nie
ograniczaja si¢ w naszej placéwce
tylko do szkolnych tawek. Dzigki
funduszom zewngtrznym, po-
zyskanym miedzy innymi przez
zaangazowanie samych uczniéw,
kt6rzy aktywnie brali udzial w
pisaniu wnioskéw o pozyskanie
srodkéw finansowych, mozliwe
stalo si¢ poszerzenie dzialan
DKF o regularne wyjazdy do
kina i wyjazdowe warsztaty
psychoedukacyjne, podczas ktd-
rych pod opieka psychologa
mlodziez  rozwijata
kompetencje  spoteczno-emo-
cjonalne i ¢wiczyla umiejetnosci
rozwiazywania swoich trudnosci.

swoje

JAKIE KORZYSCI

Z FILMOTERAPII?

Jak twierdza uczniowie, taka forma terapii
bardzo si¢ im podoba. Daje mozliwo$¢ rozwijania
zainteresowann filmowych, uczy odbioru i inter-
pretowania sztuki filmowej, a jednoczesnie daje
odpowiedzi na wiele nurtujacych ich pytad. Nic
dziwnego, ze z poczatkiem kazdego roku szkolnego
przed gabinetem psychologa ustawia si¢ kolejka
uczniéw chetnych do udziatu w zajeciach.

Dziatania podejmowane w ramach Dyskusyjnego
Klubu Filmowego to jednak nie jedyne dzialania
profilaktyczne wykorzystujace film, ktére mialy
miejsce w naszej szkole. Kolejnym pomystem byta
realizacja projektu ,,Filmowa szkota”. Inicjatorami
projektu byli sami uczniowie, ktérzy wpadli na
pomyst, aby samodzielnie tworzy¢ krétkie etiudy
filmowe poruszajace bliskie im problemy. W ramach
projektu  zostaly zorganizowane dla uczniéw
dwudniowe warsztaty filmowe, na ktérych mtodzi
pasjonaci filmu uczyli si¢ sztuki pisania scenariusza,
realizacji zdje¢, montazu i $ciezki dzwigkowej. Do
swojej dyspozycji uczniowie mieli profesjonalny
sprzet: kamery filmowe, mikrofony i komputery
z oprogramowaniem. Warsztaty —poprowadzili



profesjonalni filmowcy, majacy duze doswiadczenie
w pracy z mlodzieza.

W ramach ,,Filmowej szkoly” zorganizowany
zostal réwniez wieczér filmowy, w ktérym oprécz
uczniéw wzieli udziat ich rodzice. Ideg tego spotkania
bylo przyblizenie rodzicom pasji i zainteresowan ich
dzieci. Gléwnym wydarzeniem wieczoru filmowego
byly zajecia psychoedukacjne prowadzone przez
psychologa, w ktérych wrzigli udzial uczniowie
z rodzicami. Rodzice i dzieci obejrzeli film Rozumiemy
sig bez stow (rez. Eric Lartigau, 2014), po ktérym pod
okiem psychologa rozwijali umiejgtnosci w zakresie
porozumiewania si¢, poznawali si¢ i poprawiali
relacje migdzy soba.

Bylo to kolejne filmowe dzialanie profilaktyczne,
ktére spotkato si¢ z duzym entuzjazmem zaréwno
ze strony ucznidw, jak i ich rodzicéw. Miato ono
do$¢ niecodzienny charakter, przez co nie tylko
stworzylo uczniom mozliwo$¢ rozwijania filmowych
zainteresowan, ale tez dato im okazj¢ do podzielenia
si¢ swoimi filmowymi pasjami z rodzicami. Pozwolito
réwniez na umacnianie relacji migdzy uczniami, a ich
rodzicami.

Zachgceni sukcesem projektu i pelni wiary we
whasne umiej¢tnosci w zakresie tworzenia whasnych
filméw uczniowie coraz chetniej brali udziat w
rozmaitych konkursach filmowych. Najwazniejszym
z nich, do ktérego wracali kilkakrotnie, byt ten
organizowany w ramach ,,Sztuki wyboru”. ,,Sztuka
wyboru” to projekt profilaktyczny realizowany
przez Komend¢ Wojewddzka Policji w Bydgoszczy
we wspblpracy z Urzgdem Marszatkowskim
Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego i Fundacja
Tumult. Ideg tego projektu jest zwracanie uwagi
mlodziezy na réznorakie problemy i zagrozenia
czyhajace na mlodych ludzi, a bedace wielokrotnie
podlozem przestgpstw. Ma on nowatorski charakeer,
poniewaz jego gtéwnym srodkiem przekazu jest film
whasnie.

Uczniom  Zespotu  Szkolno-Przedszkolnego
w Pluznicy juz trzykrotnie udato si¢ zakwalifikowaé
na warsztaty filmowe, orgaznizowane w ramach
,»Sztuki wyboru”, ktére corocznie odbywaja si¢
w Bydgoszczy. Wspélnie z opickunami mlodzi
filmowcy doskonali na nich umiejetnosci tworzenia
whasnych filméw. Za kazdym razem byto to dla nich
szczegdlne doswiadczenie, poniewaz lekcji udzielali
im uznane osobowosci ze §wiata filmu, wéréd keérych
znajdowat si¢ chociazby tukasz Zal, utytulowany
operator filmowy, nagradzany za takie filmy, jak: /da
(rez. Pawet Pawlikowski, 2014) czy Zimna wojna
(rez. Pawet Pawlikowski, 2018), a ostatnio Jarostaw
Barzan w filmografii, ktérego odnajdziemy takie,
tytuly jak: Cialo (rez. Andrzej Saromonowicz, Tomasz
Konecki, 2003), Pitbull (rez. Patryk Vega, 2005),
Lejdis (rez. Tomasz Konecki, 2008), Bogowie (rez.

Lukasz Palkowski, 2014) czy Najlepszy (rez. Lukasz
Palkowski, 2017). Przy okazji ,,Sztuki wyboru”
uczniowie mieli réwnie okazj¢ spotkac si¢ z rezyserka
i scenarzystka Dorota Kedzierzawska, aktorami:
Arturem Barcisiem i Piotrem Miecwaldowskim oraz
wieloma innymi cenionymi przedstawicielami §wiata
filmu, keérych nazwiska mozna by dtugo wymieniac.

Podczas warsztatéw filmowych ,,Sztuki wyboru”
uczniowie naszej szkoly nie tylko poznawali tajniki
sztuki filmowej, ale mieli tez okazj¢ uczestniczy¢
w zajeciach  edukacyjnych prowadzonych przez
profilaktykdéw, na ktérych dowiedzieli sig, migdzy
innymi, jak w neutralny sposéb rozwiagzywad
konflikty w grupie réwiesniczej, w domu rodzinnym
czy szkole. Udzial w ,,Sztuce wyboru” potwierdzit,
ze aktywno$¢ twércza polegajaca na kreceniu filméw
moze by¢ jednym z takich sposobéw. A jesli s3 to
filmy profilaktyczne, to korzysci z tego ptynace moga
by¢ jeszcze wigksze.

UCZNIOWSKIE REALIZACJE FILMOWE

Dowody na to mozna znalezé w naszej szkole.
Do chwili obecnej uczniowie stworzyli juz kilka
filméw profilaktycznych, ktére z powodzeniem
wykorzystywane sa przez wychowawcéw na godzinach
wychowawczych. Lekcje te sa szczegblnie lubiane
przez uczniéw i sklada si¢ na to kilka powodéw.
Jednym z nich jest bliska uczniom tematyka.
Nakrecona przez uczniéw etiuda filmowa Swietlica
odnosi sie do tematu uzaleznienia od internatu i
samotno$ci mlodych ludzi w rzeczywistym $wiecie.
Natomiast Deal, kolejny film gimnazjalistéw, porusza
temat naduzywania substancji psychoaktywnych Z
kolei film zatytutowany F44.81 dotyka, tak waznego
w okresie dorastania, tematu samooceny i poczucia
wlasnej wartosci. Nie bez znaczenia pozostaje
réwniez to, ze do uczniéw o wiele szybciej trafiaja
takie produkcje, w ktérych bohaterami sg ich koledzy
i kolezanki, poniewaz utatwia im to utozsamic si¢ z
problem i odnies¢ przestanie filmu do whasnej osoby.

Profilaktyka nie musi by¢ nudna. Wiedza o tym
nie tylko uczniowie i nauczyciele Zespotu Szkolno-
Przedszkolnego w Pluznicy, ale zapewne tez i inni,
ktérzy mieli okazje uczestniczyé w filmowych zajeciach
edukacyjnych czy wychowawczych. Wykorzystanie
filmu na zajeciach profilaktycznych i innych, np.
rozwijajacych kompetencje spofeczno-emocjonalne,
gwarantuje zainteresowanie i zaangazowanie uczniow
podczas lekcji. Warto si¢ o tym przekonaé, do czego
goraco zachgcam.
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»Kupi¢” czytelnika i sprzedal ksiazke

Juz po raz trzeci w Bibliotece Pedagogicznej w
Toruniu odbyta si¢ konferencja Licencja na czytanie.
Ta edycja przebiegata pod hastem Od autora do
cgytelnika, czyli od ,produkcji” do ,konsumpcji”.
Organizatorzy zaadresowali to spotkanie, podobnie
jak dwa poprzednie, do nauczycieli i bibliotekarzy.

Na wstgpie Dyrektor Dorota Komendziniska
powitala przybylych  gosci, prelegentéw  oraz
pozostalych uczestnikéw. Zaznaczyla, ze tym
razem konferencja odbywa si¢ w zmienionej
formule. Poprzednie poswigcone byly skutecznemu
promowaniu czytelnictwa wéréd dzieci i mlodziezy.
Trzecia odstona konferencji pozwoli natomiast
spojrze¢ na ksiazke z réznych perspektyw — badacza
rynku, autora powieéci, pracownika wydawnictwa
odpowiedzialnego za promocja, uznanego blogera i
doswiadczonego animatora kultury.

CO0 BADACZ RYNKU WYDAWNICZEGO
I KSIEGARSKIEGO WIDZI

I JAKIE WNIOSKI WYCIAGA

Pierwsza wystapita dr hab. Wanda A. Ciszewska —
adiunkt w Zaktadzie Ksiazki Dawnej i Wspétczesnej
Instytutu  Informacji Naukowej i Bibliologii
Uniwersytetu Mikotaja  Kopernika w  Toruniu,
zawodowo zajmujaca si¢ badaniem polskiego rynku
wydawniczego i ksiggarskiego. Jej wystapienie nosito
tytut Zmierzch ksiazki?

Badaczka, wspélnie ze stuchaczami, zastanawiata
sig, czy rzeczywiscie czeka nas zmierzch ksiazki.
Zaprezentowata najnowsze wyniki badani Biblioteki
Narodowej i Narodowego Centrum Kultury méwiace
o spadku czytelnicewa w Polsce, a jednoczesnie
podata przyktady bestselleréw, ktdre sprzedaly sie w
ogromnych nakfadach.

Moéwita o tendencjach zauwazalnych na polskim
rynku wydawniczym i ksiggarskim w ciagu ostatniego
dwudziestolecia. Cechy tego rynku to ogromna liczba
dziatajacych wydawnictw (kilkadziesiat tysiecy), ale
stosunkowano niewielka liczba tych kontrolujacych
rynek wydawniczy i posiadajacych najwyzsze obroty.
Kolejne obserwacje to ogrom tytutléw ukazujacych
si¢ rocznie (ok. 37 tys.), przy jednoczesnym spadku
nakladéw (szczegélnie publikacji naukowych). Wanda
A. Ciszewska przywotala takze inne zmiany na rynku
ksiazki po 1989 roku — wprowadzenie podatku VAT
i bezplatnych podrecznikéw, podkreslita ich wptyw
na sytuacje finansowa wydawnictw. Zaprezentowata

dodatkowo  wyniki badaii ukazujacych Zrédta

pozyskiwania ksigzek. Stuchacze dowiedzieli sig, ze
gléwne nurty pozyskiwania lektur to zakup (takze
w supermarketach) i pozyczanie od znajomych.
Niepokojaco mato oséb, jak wskazujg badania, pozycza
ksiazki w bibliotekach. Badaczka przedstawita zatozenia
dyskusyjnego projektu ustawy o jednolitej cenie
ksiazki. Méwita o jej zwolennikach i przeciwnikach
oraz przewidywanych skutkach jej wprowadzenia.

Spora czgé¢ wystapienia prelegentka poswigcita
sieci salonéw Empik, spadkowi jej obrotéw i
przyczynach tego stanu.

Wanda A. Ciszewska w swoim wystapieniu
przedstawita takie zalety ksiazki elektroniczne;.
Zaprezentowata badan  e-czytelnikéw,
przeprowadzone przez firme Virtualo (dystrybutora
tresci cyfrowych). Z badan tych jednoznacznie
wynika, ze czytelnicy e-bookéw czytaja znacznie

wyniki

wigcej niz statystyczni Polacy i nie ograniczaja sig
tylko do wersji elektronicznej ksiazek. W Polsce
notowany jest systematyczny duzy wzrost wartosci
rynku e-bookéw (przeciwnie niz na zachodzie
Europy, gdzie rynek wydaje si¢ juz by¢ nasycony).

Koriczac wystapienie Wanda A.  Ciszewska
moéwita o cickawym zjawisku samopublikowania
(self-publishing) — podata przyktady platform, z
ktérych moga korzystaé osoby chcace samodzielnie
publikowa¢ swoja twérczosé.

JAK AUTOR PISZE, DOSKONALI WARSZTAT,

ODPOCZYWA I CO GO MOTYWUJE?

Kolejny punkt programu konferencji to wywiad
Udreki i ekstazy, czyli jak zacza¢ pisa¢ powiesé
i ja skonczy¢. Przeprowadzita go dziennikarka
i powiesciopisarka Karina Obara z ,kolega po
fachu”, toruniskim autorem powiesci kryminalnych
Robertem Maleckim.

Na wstepie dziennikarka pytala o imponujace
tempo pracy pisarza (trzy powiesci w ciagu kilku
lat). Odpowiadajac Autor méwit o rygorach rynku
wydawniczego i koniecznosci wywiazywania si¢ z
podjetych zobowiazari. Robert Matecki opowiedziat
takze o pierwszej nieudanej probie pisarskiej
— powiesci, ktéra nie zainteresowata zadnego z
wydawnictw.

W odpowiedzi na pytanie o doskonalenie
sztuki pisania autor méwit o udziale w warsztatach
adresowanych  do  poczatkujacych  pisarzy i
nieocenionych radach udzielanych przez bardziej
dos$wiadczonych autoréw — Mariusza Czubaja,



Marcina Swietlickiego i Katarzyne Bonde.

Zdradzajac tajniki swojego pisarskiego warsztatu,
Robert Matecki opowiedziat o tworzeniu scenopisu
i zmudnej pracy przy komputerze, a takze szukaniu
inspiracji w trakcie ogladania programéw o tematyce
kryminalnej.

Odpowiadajac na pytanie dotyczace zrédet
motywagcji, przywotat swego pisarza —idola — Harlana
Cobena. Natomiast pytany o sposéb wypoczywania
wymienit bieganie ze stuchawkami na uszach
(stuchanie audiobookdéw). Zaznaczyl, ze na razie
nie czuje si¢ przytloczony mroczng tematyka swoich
powiesci i nie ma potrzeby odreagowywania.

Z kolei méwiac o racjonalnym gospodarowaniu
czasem, radzit unika¢ rozpraszania si¢ i ztodziei czasu
(telewizja).

Odpowiadajac na pytania z sali, pisarz przyznat,
ze takze w trakcie pracy zawodowej mysli o pisaniu,
a jednoczesnie zdaje sobie sprawe, ze poswiccenie sig
wylacznie pisarstwu to ryzykowne rozwiazanie.

Na zakodczenie wywiadu Robert Malecki
wreezyt nagrody ufundowane przez Wydawnictwo
Poznanskie — pie¢ egzemplarzy swojej najnowszej
powiesci  kryminalnej Koszmary zasng  ostatnie.
Ksiazki otrzymaly zwyci¢zczynie zabaw literackich
prowadzonych przed konferencja za pomoca
Facebooka Biblioteki Pedagogicznej w Toruniu.
Zabawy polegaty na odgadnigciu, kim jest zaproszony
na konferencje autor, a nast¢pnie zadawaniu pisarzowi
pytan, z kedrych wybrat on najciekawsze.

JAK PROMUJE KSIAZKI PROMOTOR

I JAKIMI METODAMI TO ROBI?

Z  Warszawy  przyjechal na  konferencje
Maksymilian Lawera. Jego wystapienie nosito tytul
Od redakeji do promocji, czyli wydawnictwo od
kuchni.

Maksymilian Lawera reprezentowal Wydawnictwo
W.A.B., wchodzace w sktad Grupy Wydawniczej
Foksal.

Moéwit o poczatkach swojej pracy w wydawnictwie,
ktéra traktuje jako cenne doswiadczenie. Krétko oméwit
rozwéj Grupy Wydawniczej Foksal (w jej sktad wchodzi
obecnie sze$¢ wydawnictw). Przedstawit takze zadania
realizowane przez poszczegblne dzialy Wydawnictwa
W.A.B. Najwigcej czasu prelegent poswiccit pracy
dziatu promocgji i PR, w ktérym jest zatrudniony.

Doktadnie zaprezentowal poszczegdlne etapy
promocji ksigzki. Stuchacze dowiedzieli sig, ze cala
kampanie, jedli to mozliwe, rozpoczyna si¢ nawet na
kilka miesigcy przed ukazaniem sig ksiazki.

Promotor przygotowuje wéwczas freebooki i
rozsyta je do potencjalnych zainteresowanych —
dziennikarzy i blogeréw. Prébuje zainteresowal
nowym tytulem prase, radio i telewizj¢ oraz media
spolecznosciowe. Do dziatari promotora nalezy takze
organizowanie spotkan autorskich i przygotowanie

plakatéw. Podkreslit, ze skuteczne okazuje sig
profilowanie,  kierowanie akcji  reklamowych
do okreslonej grupy odbiorcéw. Maksymilian
Lawera zaznaczyl, ze najlepsze efekty w czasie akgji
promocyjnych  przynosi stosowanie rozwiazan
niestandardowych i podat ich intrygujace przyktady.
Radzil autorom ksigzek, aby prowadzili takze wlasne
kanaty spotecznosciowe.

Prelegent poréwnal zasi¢g informacji na temat
nowych ksiazek, trafiajacej dzigki blogerom do
potengjalnych czytelnikéw, z zasiggiem czasopisma
»Ksiazki”.

Na koniec odpowiedzial wyczerpujaco na pytania
uczestnikéw konferengji.

CO BLOGER ROBI Z KSIAZKA?

Taki tytut nosito wystapienie Rafala Hetmana -
dziennikarza, reportera i blogera. Od czterech lat pro-
wadzi on blog o literaturze faktu CzytamRecenzuje.pl
czytany przez ok. 30 tysiecy odbiorcéw.

Na wstepie Rafat Hetman zaznaczyt, ze w czasie
wystapienia bedzie dzielit si¢ wlasnym, kilkuletnim
dos$wiadczeniem  blogera  poprzedzonym  praca
dziennikarza — reportera. Rafal Hetman jest
blogerem na pelnym etacie. Od jesieni 2017 roku
utrzymuje si¢ wytacznie z prowadzenia bloga. Oprécz
korzyéci finansowych ma jednak $wiadomo$¢ misji.
Bloger opowiedzial, jak wyglada jego dzied pracy.
Poranek poswigca na selekcje maili, potem prowadzi
negocjacje, spotkania, przeglada ksiazki otrzymywane
od wydawnictw, Empiku i poczatkujacych autoréw.
Sposréd nadestanych wybiera przede wszystkim
reportaze, gdyz z racji wyksztalcenia, czuje si¢ osoba
kompetentng do ich recenzowania. Literatura pigkna
zajmuje go sporadycznie. W jej wypadku kieruje si¢
rekomendacjami znajomych.

Méwit o dylematach moralnych zwiazanych
ze wspOlpraca komercyjng z wydawnictwami i
dzialaniach  niekomercyjnych  podejmowanych
z whasnej inicjatywy. W promocji ksiazek Rafat
Hetman radzit wykorzystywaé wszystkie mozliwe
kanaly informacji. Skuteczno$¢ rozmaitych metod i
kanaléw promocji mozna dzi§ dokfadnie sprawdzi¢
i przeanalizowaé. Wydawcy czgsto korzystaja z
tych mozliwosci (takze oceniajac pracg blogerdw, u
ktérych zamawiajg recenzje).

Odpowiadajac na pytania z sali, prelegent méwit
o niewielkim ilosciowo polskim rynku blogeréw
zajmujacych si¢ ksigzka. Zaznaczyl, ze jest to praca
wymagajaca duzej samodyscypliny i regularnosci,
dbatosci o najwyisza jako§¢ 1 nieustannego
doskonalenia warsztatu. Wszystko po to, aby by¢
lepszym od innych.

JAK PROMOWAC LITERATURE W CZASACH,

GDY NIKT NIE CZYTA?
Tak zatytulowal swoje wystapienie ostatni z

prelegentéw — Lukasz Wudarski — historyk sztuki,



bibliotekarz, animator kultury, kierownik dziatu
artystycznego Dworu Artusa w Toruniu.

Animator, wszystkim  uczestnikom
imprez kulturalnych, organizowanych w toruniskim

znany

Dworze Artusa, udzielit stuchaczom wielu cennych
wskazéwek. Radzit, aby dzialania promocyjne
poprzedza¢ badaniami, ktére pozwolg uniknaé
niepotrzebnych  bledéw.  Dzielit
doswiadczeniem, wynikajacym z koordynowania
duzej imprezy czytelniczej — Torunskiego Festiwalu
Ksiazki. Przedstawit statystyki i interpretowat wyniki
badan dotyczace czytajacych i nieczytajacych Polakéw.
Moéwit réwniez o czytelnictwie poszczeg6lnych grup
zawodowych w Polsce.

si¢  wihasnym

Przywotane wyniki poréwnat z czytelnictwem
w innych europejskich krajach. Zwracal uwage
na bogata ofert¢ polskiego rynku wydawniczego,
zaznaczajac, ze jest ona kierowana do zaledwie 10%
naprawde czytajacej spotecznosci.

Przy planowaniu imprez czytelniczych radzit
uwzgledniaé pore roku, termin i miejsce. Za efektywne
i godne polecenia uznat organizowanie spotkan poza
instytucja (takze na $wiezym powietrzu).

Podkreslit wymierna skuteczno$¢ ,marketingu
szeptanego’ .

Moéwiac o tym, wjakisposob toruniski Dwér Artusa
promuje ksiazki, wrécil pamigcia do pierwszych
spotkan autorskich, ktére przyciagaly liczne rzesze
zainteresowanych. Potem jednak zainteresowanie
tego typu imprezami nieoczekiwanie bardzo spadto.
Zmusilo to organizatoréw do przeprowadzenia
badan i wprowadzenia zmian. Postawiono na
wielozmystowos¢, docieranie do odbiorcy réznymi
kanatami, wykorzystywanie nowoczesnych form
promocji (Facebook, Twitter, Instagram).

bukasz Wudarski radzit, aby podczas prowadzenia
akcji promocyjnych nie rezygnowaé z elementéw
kultury pop (mozna je wykorzysta¢ w roli magnesu).
Prelegent podkredlit, ze w nowoczesnej promocji
najwazniejszy jest pomyst — niestandardowe
rozwiazanie.

Przedstawit bogaty arsenal $rodkéw i metod
zaréwno starych i sprawdzonych, jak i nowych,
ktérych  stosowanie przynosi doskonale efekty
w  pozyskiwaniu/utrzymywaniu
czytelnikéw w réznym wicku.

Podsumowujac swoje wystapienie, podkredlit,
jak wielka wage ma edukacja miodych ludzi —
potengjalnych uczestnikéw imprez kulturalnych.

Na zakoriczenie konferencji uczestnikéw czekata
niespodzianka. Rozlosowano wéréd nich pig¢
atrakcyjnych nowosci ksigzkowych ufundowanych
przez Wydawnictwo W.A.B.

W konferencji uczestniczyto ponad pigédziesigciu
nauczycieli i bibliotekarzy. Lista uczestnikéw zostata
szybko zamknigta i gdyby nie rozmiary naszej sali

zainteresowania

wystawowej zapewne byloby ich znacznie wigce;.

Konferencj¢  poprzedzit cykl tematycznych
warsztatow zatytutowanych A moze sprobuj inaczej,
poswieconych metodom pracy z ksiazka oraz
wymienione wczesniej zabawy literackie zwiazane z
osobg autora Roberta Mateckiego.

Przygotowano  takze trzy = quizy,  ktdre
zainteresowaly setki chetnych do prébowania swych
sit w znajomosci reportazy, publikacji Wydawnictwa
W.A.B. i... znajomosci Biblioteki Pedagogicznej
w Toruniu. Autorski quiz na temat reportazy
przygotowal wspomniany wyzej bloger Rafat
Hetman.

W gablotach bibliotecznych wyeksponowano
kilkadziesiat najnowszych reportazy pochodzacych
kilkadziesiat ~ publikacji
wydawnictwa W.A.B. oraz powiesci z motywem
Torunia napisane przez lokalnych autoréw.

Wywiad z dr hab. Wanda A. Ciszewska zamiescity
toruniskie ,,Nowosci”.

Do  wszystkich  uczestnikéw  konferencji
organizatorzy skierowali anonimowg elektroniczng
ankiete ewaluacyjna. Wypetnito jg 70% uczestnikéw.

Uczestnicy oceniali w niej jakos$¢ konferencji w
skali od 1 do 5. Wedlug statystyk 97% przyznanych
ocen to 5. W prawie wszystkich odpowiedziach na
pytanie otwarte uczestnicy chwalili konferencj¢ za
spdjnos¢ tematyczng i dobdr prelegentéw. W wielu
odpowiedziach podkreslano, ze niezwykle cenne byto
przedstawienie zagadnieri merytorycznych, ktére
dobrze korespondowaly z wystapieniami prakeykéw.
Chwalono tez bardzo organizacj¢ oraz atmosfere
panujaca w trakcie obrad.

Wigkszo$¢ respondentéw juz wyrazita zamiar
wzigcia udziatu w kolejnej konferencji.

z naszych  zbioréw,

Oto wybrane opinie:

Bardzo  ciekawa  konferencja:  przygotowanie,
tematyka i przeprowadzenie na najwyzszym poziomie.
Swietni prelegenci, inspirujgca merytoryka.

Podczas konferencji swiat nauki spotkal si¢ ze
Swiatem praktyki. Dla mnie konferencia to Zrédfo
wiedzy i inspiracji. Praktyczny wymiar prezentowanych
informacji.

Bardzo, bardzo interesujgca! Niezwykli prowadzqcy!
Swietna atmosfera! Weiqgajgce i inspirujgce dziatania
okolokonferencyjne!  Bardzo  dobrze  przygotowane
spotkanie dla pasjonatéw ksiqzki, nauczania, kultury!

Biblioteka dzigkuje wszystkim prelegentom za
bezinteresowne wystapienia, dostosowanie/zmiang
swoich prywatnych planéw oraz za to, ze nie zawiedli
organizatoréw konferencji, natomiast wszystkim
uczestnikom za udzial, zywy odbidr wystapien,
ciekawe pytania i pochlebne opinie pokonferencyjne.



Dorota Golebiewska, Joanna Grabowska
Biblioteka Pedagogiczna KPCEN we Whoctawku

Kompetencje cyfrowe

zestawienie bibliograficzne w wyborze

10.

Ksiazxi

Cyfrowe dzieci
kluczowe problemy / koncepcja Mariusz Z.
Jedrzejko, Agnieszka Saracen, Adam Szwedzik;
redakcja naukowa Sylwester Bgbas i in. -
Warszawa : Oficyna Wydawnicza Aspra-JR ;
Milanéwek : Centrum Profilakeyki Spotecznej -
Oficyna Wydawnicza von Velke, 2017

Cyfrowy tubylec w szkole - diagnozy i otwarcia.
T. 1, Wspélczesny uczen a dydakeyka 2.0 /
redakcja naukowa Marzenna Nowicka, Joanna
Dzickoniska. - Torud : Wydawnictwo Adam
Marszalek, 2018

Cywilizacja informatyczna i internet : konteksty
wspotczesnego konsumenta TT / Mateusz Mu-
chacki. - Krakéw : Oficyna Wydawnicza ,Im-
puls”, 2014

Czytelnicy : zasoby informacji i wiedzy, tradycja
i przemiany w czasach kultury cyfrowej / redak-
¢ja naukowa Anna Dymmel, Sebastian Dawid
Kotuta. - Lublin : Wydawnictwo Uniwersytetu
Marii Curie-Sktodowskiej, 2017
Dzieci w sieci czyli Dobre maniery w internecie /
Zofia Staniszewska ; ilustrowal Artur Nowicki. -
Katowice : Wydawnictwo Debit, 2017
Efektywne wykorzystanie nowych technologii na
lekcjach / Howard Pitler, Elizabeth R. Hubbell,
Matt Kuhn ; przetozyla Patrycja Szmyd. - War-
szawa : Centrum Edukacji Obywatelskiej, 2015
Internet ztych rzeczy / Julia Chmielecka. - Biel-
sko-Biala : Wydawnictwo Pascal, 2017
Kodowanie dla dzieci / Marc Scott ; ilustracje
Mick Marston ; przelozyl Krzysztof Wolczyk. -
Warszawa : Wydawnictwo ,Nasza Ksiegarnia”,
2018
Media spolecznosciowe w szkole / Anna Borkow-
ska, Marta Witkowska. - Warszawa : NASK Pari-
stwowy Instytut Badawczy, 2017
Metody badan online / red. Piotr Siuda. - [Gdansk]
: Wydawnictwo Naukowe Katedra, 2016

zjawisko, uwarunkowania,

11. Moodle dla nauczycieli i trenerdw : zaplanuj, stwérz

i rozwijaj platformg e-learningows : moodle - na-
ucz si¢ jak uczy¢ innych! / Piotr Brzézka. - Wyd.
2 rozszerzone. - Gliwice : Wydawnictwo Helion,

2016

10.

11.

12.

13.

ARTYKULY Z CZASOPISM

Cyfrowe kompetencje pokolenia sieci / Dorota
Janczak // Dyrektor Szkoty. - 2017, nr 12, s. 50,
52-53

Cyfrowe kompetencje w cyfrowej bibliotece
szkolnej / Wiestawa Cwikéwna-Papierska, Bar-
bara Tomkiewicz // Biblioteka w Szkole. - 2014,
nr 3, s. 5-6

Dokumenty Google jako narz¢dzie efektywnej
pracy nauczyciela z uczniem / Ewa Palka // Je-
zyk Polski w Gimnazjum. - 2015/2016, nr 1, s.
37-62

Facebook zagrozeniem dla czlowieka / Sylwia
Polcyn // Remedium. - 2016, nr 9, s. 20-21
Media spolecznosciowe a nauka jezyka obcego w
gimnazjum / Sebastian Mrozek // Glos Pedago-
giczny. - 2017, nr 86, s. 52-55

Nauczanie i uczenie si¢ z wykorzystaniem plat-
formy LearningApps.org / Ewa Palka // Jezyk
Polski w Gimnazjum. - 2016/2017, nr 3, s. 23-
45

Nocne rozmowy z Chocholem na Messengerze i
téte-a-téte z Safona na Voki / Agnieszka Zielinska
// Meritum. - 2018, nr 1, s. 69-74

Od programowania wizualnego do tekstowego /
Maciej Borowiecki, Krzysztof Chechtacz // Me-
ritum. - 2017, nr 4, s. 34-38

Odkrywanie tajemnic wirtualnej przestrzeni :
programowanie w szkole podstawowej / Krzysz-
tof Kororiski // Refleksje. - 2017, nr 5, s. 36-41
Skuteczne poszukiwania w skarbcu informagji :
lekcja wychowawcza z pomystem / Magdalena
Goetz // Glos Pedagogiczny. - 2015, nr 74, s.
14-18

Uzycie Skype’a w edukacji / Karolina Zioto-Pu-
zuk // Dyrektor Szkoly. - 2018, nr 4, s. 50-52
Wygoogluj swéj umyst : scenariusz zajeé rozwi-
jajacych efektywne wyszukiwanie informacji //
Sygnat. - 2017, nr 11, s. 30-31

Wykorzystanie narzedzi technologicznych do
tworzenia wlasnych materiatéw do pracy / Ewa
Ostarek // Zycie Szkoly. - 2018, nr 4, 5. 38-42
ZmySlona prawda : dlaczego fake newsy moga
by¢ niebezpieczne? / Waldemar Howil // Reflek-
sje. - 2017, nr 5,s. 50-51



® DIAGNOZUJEMY DOSKONALIMY WSPIERAMY e

Kujawsko-Pomorskie Centrum Edukacji Nauczycieli w Toruniu

w tym roku szkolnym udziela kompleksowego wsparcia
4 przedszkolom i 6 szkotom.

Dostosowane do indywidualnych potrzeb placéwki formy wsparcia to m.in.:

m szkolenia

m konsultacje indywidualne i zbiorowe
m wyjazdy studyjne

m sieci wspotpracy i samoksztatcenia

m udostepnianie materiatow

Zapraszamy przedszkola, szkoty i placowki oSwiatowe do skorzystania z pomocy
we wdrozeniu i podsumowaniu dziatan stuzgcych rozwigzaniu zdiagnozowanych potrzeb.

& www.kpcen-torun.edu.pl ®
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Publiczne, wojewéddzkie, akredytowane placowki
%  doskonalenia zawodowego nauczycieli prowadzone przez
werts.  Samorzad Wojewéddztwa Kujawsko-Pomorskiego

KUJAWSKO-POMORSKIE

KUJAWSKO-POMORSKIE
CENTRUM EDUKACJI NAUCZYCIELI
W BYDGOSZCZY

www.cen.bydgoszcz.pl
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* sieci wspdtpracy isamoksztatcenia * warsztaty

* debaty

e konsultacje e festiwale e konferencje
* seminaria * kursy online e publikacje * czasopismo
e kursy kwalifikacyjne * kompleksowe wspomaganie szkét

* wernisaze e szkolenia zespotéw nauczycielskich



